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内 容 简 介 
主要 介绍 使 用 Photoshop CC 2019 进 行 数字 手绘 的 方法 与 技巧 ， 从 基础 的 软件 操作 和 手绘 知识 讲 


起 ， 由 浅 入 深 介 绍 了 4 类 不 同 风格 插画 的 绘制 方法 。 


本 二 
单元 素 ; 


世 共 8 章 : 第 1 章 介绍 了 Photoshop 手 绘 工具 ; 第 2 章 介绍 了 Photoshop 手 绘 基础 ， 第 3 章 介 绍 了 绘制 简 
第 4 章 介 绍 了 人 物 绘制 基础 ， 第 5 章 介 绍 了 水 墨 古风 插画 的 相关 概念 和 绘制 要 点 ， 第 6 章 介绍 了 日 系 


插画 的 相关 概念 和 绘制 要 点 ; 第 7 章 介绍 了 欧美 风格 插画 的 相关 概念 和 绘制 要 点 ， 第 8 章 介 绍 了 游戏 原画 厚 
涂 CG 的 相关 概念 和 绘制 要 点 。 

本 书 附 赠 丰 富 的 配套 教学 资源 ， 包 括 书 中 实例 的 教学 视频 和 PSD 源 文件 ， 以 及 实例 中 使 用 的 素材 和 笔 
刷 ， 使 读者 阅读 本 书 更 简单 、 更 直观 。 

本 书 适 合 有 一 定 Photoshop 使 用 基础 又 对 使 用 Photoshop 绘 制 CG 插 画 感 兴趣 的 学 习 者 ， 以 及 需要 学 习 不 
同 风格 插画 的 专业 绘画 者 阅读 。 
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关于 Photoshop 手 绘 


Photoshop 是 一 款 功能 非常 强大 的 软件 ， 除 了 可 用 于 绘画 ， 还 可 以 用 来 制作 各 种 视觉 特效 ， 拥 有 强 
大 的 图 像 、 图 层 、 色 调调 整 功能 ， 同 时 支持 用 于 屏幕 显示 的 RGB 模 式 和 用 于 印刷 的 CMYK 模 式 ， 是 插画 


师 、 设 计 师 等 专业 人 士 常 使 用 的 软件 之 一 。 


数字 绘画 是 一 个 不 断 进 步 的 绘画 种 类 ， 随 着 绘画 软件 的 不 断 更 新 和 越 来 越 多 不 同 种 类 的 笔 刷 的 出 
现 ， 数 字 绘画 实现 新 颖 绘画 效果 的 能 力也 越 来 越 强 。 在 绘画 过 程 中 ， 经 常 由 于 组 合 了 不 同 的 属性 和 材质 


而 产生 全 新 的 、 令 人 惊喜 的 效果 ， 使 数字 绘画 充满 了 未 知 的 魅力 。 


本 书 内 容 


主要 介绍 Photoshop 手 绘 的 基本 操作 、 常 用 工具 和 常 
用 图 层 功 能 


画 的 常见 构图 、 插 画 的 色彩 基础 、 
第 2 章 photoshop 手 绘 基础 插画 的 色彩 基础 、 透 视 基 


第 1 章 Photoshop 手 绘 工 具 


基础 篇 


主要 介绍 装饰 性 纹样 的 绘制 、 动 物 的 简化 构 型 和 常见 
第 3 章 绘制 简单 元 素 简单 物品 绘制 


第 4 章 人 物 绘制 基础 主要 介绍 人 物 头 部 和 人 物体 态 绘制 方法 


概述 了 水 墨 古风 插画 的 相关 知识 ， 介 绍 了 古风 插画 常 
第 5 章 水 墨 古 风 插 画 见 背 景 元 素 和 不 同 身份 人 物 的 服饰 绘制 方法 ， 并 通过 
实例 详细 介绍 了 古风 水 墨 插画 的 绘制 方法 


概述 了 日 系 插画 的 相关 知识 ， 介 绍 了 经 典 日 系 服装 的 
第 6 章 日 系 插画 造型 设计 和 常见 日 系 场景 的 绘制 方法 ， 并 通过 实例 详 
细 介 绍 了 日 系 插画 的 绘制 方法 


进 | 
Wm 概述 了 欧美 风格 插画 的 相关 知识 ， 介 绍 了 欧美 风格 物 
第 7 章 欧美 风格 插画 品 造型 设计 和 人 物 造 型 设计 的 方法 ， 并 通过 实例 详细 
介绍 了 美式 插画 的 绘制 方法 

概述 了 游戏 原画 厚 涂 CG 的 相关 知识 ， 介 绍 了 游戏 原画 
第 8 章 游戏 原画 厚 涂 CG 常见 材质 的 表现 方式 和 游戏 原画 武器 及 人 物 的 设计 方 
法 ， 并 通过 实例 详细 介绍 了 游戏 原画 的 绘制 方法 
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本 书 特色 


1. 全 面 的 知识 体系 

本 书 共 8 章 ， 分 为 基础 篇 和 进 阶 篇 。 在 基础 篇 中 讲解 了 一 些 普 适 性 的 基础 知识 ， 包 括 Photoshop 的 相 
关 绘 画 功能 、 手 给 基础、 简单 元 素 与 人 物 的 绘制 方法 ， 在 进 阶 篇 中 ， 本 书 设置 了 大 量 难度 渐进 的 实例 ， 
讲解 了 4 类 主流 插画 风格 的 绘制 要 点 ， 以 满足 不 同 读者 的 需求 。 


2. 大 量 不 同 难度 的 实例 
本 书 实例 丰富 ， 每 个 知识 点 中 包含 的 实例 都 遵从 由 易 到 难 的 顺序 ， 让 读者 能 够 根据 自己 的 需求 灵活 
选择 学 习 的 内 容 ， 也 能 帮助 基础 薄弱 者 进行 有 效 学 习 。 


3 实用 的 技巧 提示 


在 本 书 的 实例 教学 过 程 中 包含 大 量 实用 技巧 提示 ， 能 够 帮助 读者 少 走 弯路 ， 轻 松 提升 作画 效率 
和 质量 。 


本 书 由 崇 需 主编 ， 由 于 作者 水 平 有 限 ， 书 中 疏漏 之 处 在 所 难免 。 在 感谢 您 选择 本 书 的 同时 ， 也 希望 
您 能 够 把 对 本 书 的 意见 和 建议 告诉 我 们 。 


本 书 的 配套 素材 和 视频 教学 文件 请 扫描 下 面 的 二 维 码 进行 下 载 ， 如 果 在 下 载 过程 中 碰 到 问题 ， 请 联 
系 陈 老 师 ， 联 系 邮箱 chenlch@tup. tsinghua. edu. cn。 


如 果 在 学 习 过 程 中 碰 到 技术 性 的 问题 ， 请 扫描 下 面 的 技术 支持 二 维 码 ， 联 系 相 关 人 员 进 行 处 理 。 
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传统 绘画 需要 工具 ， 如 纸张 、 铅 笔 、 水 彩 等 ， 进 行 数字 绘画 也 同样 
需要 准备 好 相应 的 工具 ， 如 计算 机 、 数 位 板 、 绘 图 软件 等 。 


E 流 的 计算 机 系统 包括 Mac os 和 Windows， 这 两 种 系统 都 支持 数 
位 板 。 需 要 注意 的 是 ， 部 分 插件 和 笔 刷 不 能 同时 兼容 两 种 系统 。 


mm 


在 绝 大 多 数 情况 下 ， 数 字 绘画 不 是 挂 在 墙 上 、 画 廊 里 的 ， 而 是 在 显 
示 器 中 展示 的 。 进 行 数字 绘画 创作 时 ， 一 个 色 域 广 的 显示 器 能 提供 更 加 
丰富 的 色彩 细节 ， 再 现 真实 世界 的 五 彩 缤纷 。 如 果 需 要 印刷 数字 绘画 作 
品 ， 那 么 ， 拥 有 一 台 色 彩 标准 的 显示 器 更 是 尤为 重要 的 。 


数位 板 和 压 感 笔 是 进行 数字 绘画 不 可 或 缺 的 硬件 。 与 鼠标 相 比 ， 使 
用 压 感 笔 在 数位 板 上 绘制 出 的 线条 更 加 自然 、 顺 滑 。 现 在 市 场 上 的 数位 
板 有 着 多 种 不 同 的 尺寸 , 部 分 型 号 还 具有 屏幕 显示 功能 。 在 绘图 区 域内 ， 
压 感 笔 的 压力 和 倾斜 角度 都 可 以 被 灵敏 地 感知 。 图 1-1 所 示 的 是 一 款 常 
见 的 数位 板 和 配套 的 压 感 笔 。 


数字 绘画 软件 的 种 类 很 多 ， 不 同 的 软件 有 着 不 同 的 侧重 点 。 如 
Photoshop， 除 了 可 以 进行 数字 绘画 ， 还 具有 非常 强大 的 图 像 编 辑 功能 。 
接 下 来 将 介绍 几 种 比较 流行 的 绘图 软件 。 
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1. Adobe Photoshop CC 2019 


3. Corel Painter 


Photoshop 是 一 款 功能 非常 强大 的 图 像 绘制 、 编 辑 
软件 ， 如 图 1-2 所 示 。 除 了 绘画 ，Photoshop 还 可 以 制 
作 各 种 特殊 效果 ， 拥 有 强大 的 图 像 、 图 层 、 色 调调 整 
功能 ， 同 时 支持 用 于 屏幕 显示 的 RGB 模式 和 用 于 印刷 
的 CMYK 模式 ， 是 插画 家 、 设 计 师 等 专业 人 员 最 常 使 
的 软件 之 


mn 
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2. SAI 


SAI 是 一 款 尺寸 很 小 的 绘画 软件 ， 上 和 手 难度 也 比 
较 低 , 如 图 1-3 所 示 。 使 用 SAI 绘 制 出 的 线条 平滑 柔顺 ， 
绘画 的 速度 和 流畅 度 都 很 高 .SAI 具 备 “ 拌 动 修正 ”功能 ， 
初学 者 依靠 此 功能 也 可 以 绘制 出 平滑 的 线条 。 


Win Y Macx 


图 1-3 


Corel Painter 是 一 款 侧重 于 模拟 真实 手绘 效果 的 软 
件 ， 有 着 接近 自然 混 色 功能 的 调 色 盘 , 拥有 油画 、 水粉、 
水 彩 等 多 种 笔 刷 ， 以 及 多 种 纹理 的 纸张 , 如 图 1-4 所 示 。 
但 这 款 软件 的 界面 操作 稍 显 复杂 ， 普 及 度 不 高 。 


OcoxeL 


Win vy Mac y 


图 1-4 


4. Clip Studio Paint 


Clip Studio Paint 是 一 款 常 被 用 来 绘制 漫画 的 软件 ， 
有 着 许多 便捷 的 漫画 绘制 功能 ， 如 图 1-5 所 示 ， 例 如 ， 
可 以 整体 归档 漫画 、 原 稿 纸 类 型 的 画布 、 易 操作 的 分 
隔 线 工具 ， 以 及 各 种 可 调用 的 场景 、 特 殊 效 果 和 3D 素 
材 。Clip Studio Paint 同样 可 以 用 来 绘制 插图 ， 近 年 来 
成 为 越 来 越 多 的 漫画 和 插画 双修 工作 者 的 选择 。 


CLIP STUDIO 
PAINT EX 


图 1-5 


1.2 ”Photoshop 的 工作 界面 


Photoshop CC 2019 的 界面 如 图 1-6 所 示 , 其 工具 栏 干净 整洁 ,画布 几乎 铺 满 整 个 软件 区 域 ,扩大 了 绘画 的 空间 。 


其 中 ， 


“图 层 ” 面 板 经 常 被 单独 提取 出 来 ， 方 便 使 用 ， 如 图 1-7 所 示 。 


1.3 Photoshop 手绘 的 基本 操作 


本 节 介 绍 的 是 Photoshop 手绘 的 基本 操作 ， 包 括 根据 需求 确定 图 像 尺 寸 、 修 改 图 像 尺 寸 、 图 像 输出 的 格式 与 


分 辨 率 。 


1.3.1 根据 需求 确定 图 像 尺 十 


执行 “文件 ”|“ 新 建 ” 命 令 ， 或 按 快捷 键 Cr+N， 在 弹出 的 “新 建文 档 ” 对 话 框 中 ， 根 据 需 求 输入 想 要 绘 
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制 的 图 像 的 “宽度 ”和 “高 度 ”。 图 像 应 用 于 印刷 时 ， 可 以 选择 “厘米 ”作为 单位 ， 图 像 应 用 于 显示 器 展示 时 ， 
可 以 选择 “像素 ”作为 单位 。“ 新 建文 档 ” 对 话 框 如 图 1-8 所 示 。 


Maobe Photoshop CC 2019 


LT 了 地 本 ano 


图 层 通道 路 和 三 
Qs 类 型 v| 国 @TOD 有 时 
Es ~ 不 通明 度 :|100% [~ 
| 图 中 二 全 坑 |1007 |- 


:PseorsbeecyRxhsss\nrRgx 国 + | 


i 0 


1-6 图 1-7 


日 
= 


(@ 最 近 使 用 项 已 保存 。 | 。 照片 打印 图 稿 和 插图 Web 移动 设备 胶片 和 视频 


空 自 文档 预 设 (14) 其 设 详 绍 信息 
未 标题 -1 EE 


英国 信纸 Letter) 法 律 文件 用 级 (Leg 小 报 用 级 (Tobloid) 
85xm 英 寸 四 300 ppl 85x14 更 寸 四 300 ppl TIx 了 英寸 四 300 ppl 0x297 三 米 四 300 ppl 2794 国 加 口 


模板 (33) 


Frontand Back Book Cover Moc 。 免费 Moeed Marble Square BusinessC 免费 Contemporary Wood Poster Fra.。 免费 


有 站 Ainbesodk 上 


修改 图 形 尺寸 


修改 图 形 尺 寸 的 流程 : 执行 “图 像 ”|“ 图 像 大 小 ”命令 ,在 弹出 的 “图 像 大 小 ”对 话 框 中 重新 输入 “宽度 ” 
和 和“ 高度” 的 数值 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 修改 ， 如 图 1-9 所 示 。 
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一 
图 像 大 小 : 241M a 
尺寸 | 2550 保 素 x 3300 像素 
沁 于 为 ， 原 机 大 小 


1.3.3 图 像 输出 的 格式 与 分 辩 率 


如 果 图 像 文件 的 用 途 是 印刷 ， 那 么 通常 将 图 像 输 
出 为 .psd 格式 。 这 种 格式 的 文件 尺寸 相对 较 大 ， 分 辨 


率 通 常 在 300~600 像素 / 英寸 ， 如 果 图 像 文件 的 用 途 是 
在 计算 机 上 展示 ， 那 么 ， 通 常 将 图 像 输出 为 . jpg 格式 
或 者 .gif 格式 。 在 计算 机 端 移动 端 进行 展示 的 图 像 文 
件 的 分 辩 率 通常 设置 为 72 像素 / 英寸, 如 图 1-10 所 示 。 


生生 和 -ask 一 


图 吉大 小 563M (之 前 为 241M) a. 
尺寸 |v| 1920 像素 x 1024 像素 

调整 为， 自 定 | 

页 度 : 1920 | 像素 ] 

?me | 

2M 替 [72 | | 信 寺 | 

加 要 新 采样 : 自动 | 


1.4 Photoshop 手绘 的 常用 工具 


Photoshop 工作 界面 的 最 左 侧 是 工具 箱 ， 其 中 罗列 着 进行 数字 绘画 需要 用 到 的 大 部 分 工具 。 单 击 其 中 的 部 分 
工具 可 以 展开 更 多 的 同类 工具 。 将 鼠标 指针 悬 停 在 工具 上 , 可 以 看 到 工具 的 名 称 。 本 节 将 介绍 工具 箱 中 的 常用 工具 。 


单 击 展开 画笔 工具 ， 可 以 看 到 其 中 包含 的 4 个 工 


具 : 画笔 工具 、 铅 笔 工 具 、 颜 色 蔡 换 工具 、 混 合 器 画 
笔 工 具 。 


1. 画 笔 工 具 双 


画笔 工具 是 数字 绘画 中 最 常用 的 工具 ， 搭 配 不 同 
的 笔 刷 就 能 够 获得 不 同 的 绘制 效果 。 如 图 1-11 所 示 的 
是 分 别 使 用 不 同 笔 刷 绘 制 出 的 色 块 。 


图 1-11 


2. 铅笔 工具 内 


使 用 铅笔 工具 可 以 绘制 出 1 像素 的 点 和 边界 硬朗 
的 线条 ， 如 图 1-12 所 示 。 


图 1-12 


3. 颜色 替换 工具 | 


使 用 颜色 蔡 换 工具 能 够 把 选 定 的 颜色 蔡 换 为 新 的 
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颜色 ， 如 图 1-13 所 示 。 1. 橡皮 擦 工具 中 2. 


橡皮 擦 工具 可 以 用 来 擦 除 当前 的 图 像 内 容 ， 如 图 
1-15 所 示 。 


图 1-13 


4. 混合 器 画笔 工具 | 吧 ; 


泥 合 器 画笔 工具 类 似 传统 绘画 工具 中 的 调 色 盘 ， 
可 以 通过 混合 多 种 不 同 的 颜色 ， 调 出 新 的 色彩 ， 如 图 ” 背景 模 皮 控 工 具 区 


1-14 所 示 。 Eee 全 SCREEN 
和 背景 橡皮 控 工 具 可 以 将 图 像 控 除 为 透明 区 域 ， 如 
图 1-16 所 示 。 


图 1-15 


1-14 


1.4.2 橡皮 擦 工具 人 


单 击 展开 橡皮 擦 工具 ， 可 以 看 到 其 中 包含 的 3 个 3. 魔术 橡皮 擦 工具 汐 . 
工具 : 橡皮 擦 工具 、 背 景 橡皮 擦 工具 、 魔 术 橡皮 擦 工具 。 使 用 魔术 橡皮 控 工 具 时 ， 无 须 移动 鼠标 指针 或 夯 
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笔 ， 只 需 单 击 想 要 控 除 的 区 域 ， 该 区 域 会 立即 变 为 透 ”2 模糊 工具 @ | 
明 区 域 ， 如 图 1-17 所 示 。 | 


模糊 工具 可 以 对 图 像 进行 模糊 处 理 ， 如 图 1-19 
所 示 。 


单 击 展开 涂抹 工具 ， 可 以 看 到 其 中 包含 的 3 个 效 ”3 锐 化 工具 太 


果 截然 不 同 的 图 像 处 理工 具 : 涂抹 工具 、 模 糊 工具 、 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
锐 化 工具 。 锐 化 工具 可 以 锐 化 图 像 中 柔和 的 部 分 ， 如 图 1-20 


所 示 。 


1. 涂抹 工具 上 多 


涂抹 工具 可 以 用 来 涂抹 和 控 开 图 像 ， 如 图 1-18 ， 
所 示 。 


图 1-18 ” ， 单 击 展开 魔 棒 工 具 ， 可 以 看 到 其 中 包含 的 两 个 工 
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具 : 魔 棒 工 具 、 快 速 选择 工具 。 


1. 魔 棒 工具 六 


选择 魔 棒 工 具 并 在 图 像 中 单 击 ， 可 以 快速 选中 近 


似 色 的 区 域 ， 如 图 1-21 所 示 。 


2. 快速 选择 工具 [| 


选择 快速 选择 工具 ， 使 用 可 以 调整 大 小 的 圆 形 画 


笔 迅 速 画 出 选区 ， 如 图 1-22 所 示 。 


1.4.5 套 索 工 具 


单 击 展开 套 索 工具 ， 可 以 看 到 其 中 包含 的 3 个 工 
具 : 套 索 工 具 、 多 边 形 套 索 工具 、 磁 性 套 索 工具 。 


1. 套 索 工 具 纪 ， 


选择 套 索 工具 ， 可 以 随 着 鼠标 指针 的 移动 圈定 选 
区 ， 如 图 1-23 所 示 。 


图 1-23 


2. 多 边 形 套 索 工 具 列 ， 


选择 多 边 形 套 索 工具 , 可 以 通过 单 击 并 拖 出 直线 ， 
用 多 边 形 线条 圈 出 所 需要 的 选区 ， 如 图 1-24 所 示 。 


图 1-24 
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3. 磁性 套 索 工具 男 . 2. 油漆 桶 工具 如 
磁性 套 索 工具 是 可 以 自动 吸收 附近 似 色 的 多 边 形 选择 油漆 桶 工具 ， 可 以 使 用 所 选 的 色彩 填充 近似 
框 选 工具 ， 使 用 效果 如 图 1-25 所 示 。 色 区 域 ， 如 图 1-27 所 示 。 


图 1-25 图 1.27 


3 3D 材质 拖 放 工具 区 


单 击 展开 填充 工具 ， 可 以 看 到 其 中 包含 的 3 个 工 


使 用 3D 材质 拖 放 工具 ， 可 以 将 载 入 的 材质 拖 至 
有 具 : 渐变 工具 、 油 漆 桶 工具 、3D 材质 拖 放 工 具 。 


3D 物体 上 ， 如 图 1-28 所 示 。 
1. 渐变 工具 图， 


渐变 工具 可 以 创建 直线 、 圆 形 等 多 种 不 同形 式 的 : 
颜色 过 渡 效 果 ， 如 图 1-26 所 示 。 
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1.5 ”Photoshop 手绘 的 常用 图 层 功能 


1.5.1 新 建 图 层 


“新 建 图 层 ” 是 进行 数字 绘画 的 基础 操作 。 执 
行 “ 图 层 ”| “新建 ”|“ 图 层 ” 命 令 ， 或 者 按 快捷 键 
Ctrlt+ShifttrN， 在 弹出 的 “新 建 图 层 ” 对 话 框 中 修改 图 
层 名 称 , 单 击 “ 确 定 ”按钮 完成 图 层 的 新 建 。“ 新 建 图 层 ” 
对 话 框 如 图 1-29 所 示 。 


人 
名 称 : [图 展 和 | (确定 ) 
口 使 用 前 一 图 层 创建 田 贴 莹 版 fr 
【取消 ) 
颜色 : [2 ~ 
模式 : 正常 ~ 不 透明度: 100 ~ % 
(正常 模式 不 存在 中 性 色 ,) 
图 1-29 


除了 上 述 方法 ， 还 可 以 在 “图 层 ” 面 板 的 右 下 角 
找到 “创建 新 图 层 ”按钮 吾 ， 单 击 该 按钮 即 可 创建 新 
图 层 。 完 成 新 图 层 的 创建 后 ， 双 击 新 图 层 ， 可 重 命名 
该 图 层 ， 如 图 1-30 所 示 。 


图 展 路 径 通道 a 
[a -四 oOoTDBae | 
| 正常 ~ | 不肖 明度 :100% |~ 


外 :加 sf 中 寺 全 吉 N: 100% [~ | 
-DEBE 
| ] 研 [5 


所 口 8. 白 日 企 
图 1-30 


1.5.2 ”删除 图 层 


执行 “图 层 ”|“ 删 除 ”|“ 图 层 ” 命 令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 删除 图 层 。 或 者 选中 
要 删除 的 图 层 后 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 右 下 角 的 “删除 
图 层 ” 按 钮 二， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 ， 
删除 图 层 ， 如 图 1-31 所 示 。 


要 删除 图 层 “ 图 层 1” 吗 ? 
不 再 显示 


到 
图 1-31 
除了 上 述 方法 ， 还 可 以 先 选中 要 删除 的 图 层 ， 再 


按 Delete 键 直接 删除 图 层 ， 但 这 种 操作 方式 不 会 弹出 
对 话 框 ， 容 易 不 小 心 误 删除 需要 保留 的 图 层 。 


1.5.3 ”向 下 合并 图 层 


随 着 绘画 的 深入 ， 建 立 的 图 层 会 越 来 越 多 ， 有 时 
需要 将 一 些 图 层 合并 在 一 起 ， 以 方便 查找 。 执 行 “ 图 
层 ”|“ 向 下 合并 ”命令 ,或 者 按 快捷 键 Ctrl+E， 可 以 
将 当前 图 层 和 下 方 图 层 合并 在 一 起 ， 如 图 1-32 所 示 。 


图 层 编组 %G 
取消 图 层 编 组 分 关 G 
隐藏 图 层 8%， 
列 pb 
合并 形状 p 
对 齐 > 
分 布 » 
锁定 图 层 . %/ 
急 搜 如 展 
选择 链接 图 层 
可 见 图 层 OBE 
人 边 
1-32 


1.5.4 ”图 层 不 透明 度 


使 用 “图 层 ” 面 板 右 上 方 的 “不 透明 度 ” 参 数 可 
以 调节 当前 图 层 的 不 透明 度 。0% 是 完全 透明 ，100% 
是 完全 不 透明 。 如 图 1-33 所 示 是 将 “图 层 1” 的 不 透 
明度 调整 为 60% 的 状态 。 


1.5.5 图 层 的 锁定 


执行 “图 层 ”|“ 锁 定 图 层 ” 命 令 ， 或 按 快 捷 键 
Ctrl+“/”， 在 弹出 的 “锁定 所 有 链接 图 层 ” 对 话 框 中 ， 
选中 “透明 区 域 ”“ 图 像 ”“ 位 置 ”“ 防 止 自 动 嵌 套 ” 
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或 者 “全 部 ” 复 选 框 ， 设 置 锁定 当前 图 层 的 部 分 内 容 ， 
还 是 锁定 图 层 中 全 部 内 容 。“ 锁 定 所 有 链接 图 层 ” 对 
话 框 如 图 1-34 所 示 。 


正常 ~ 不 到 明度 :60% 辣 


外 :图 w/ 中 局 日 DO 
-CE 
e | |] 本 自 


cs 人 太 g 四 GO 外 司 低 


1-33 
mm 锁定 所 有 链接 图 层 。 
锁定 : 图 透明 区 域 (WW 定 ) 
Pa 
口 中 位 置 | 
口 垃 防 .自动 说 套 
口 @ 全 部 
1-34 


在 “图 层 ” 面板 中 单 击 “ 锁 定 ” 栏 中 的 按钮 一 “ 锁 
定 透明 像素 ”按钮 田 、“ 锁 定 图 像 像 素 ” 按 钮 x、“ 锁 
定位 置 ” 按 钮 地、“ 防 止 在 画布 和 画 框 内 外 自动 嵌 套 ” 
按钮 号 、“ 锁 定 全 部 ”按钮 @8， 也 可 以 获得 相应 的 锁 
定 效果 ， 如 图 1-35 所 示 。 


图 层 至 | 
ja vv 加 GTOAMS®S 

正 党 不 通明 度 : 

:四 x 中 全国 


1.5.6 ”图 层 的 混合 模式 


“图 层 ” 面板 中 的 “设置 图 层 的 混合 模式 ”菜单 中 ， 
包含 27 种 不 同 的 图 层 混 合 模式 “设置 图 层 的 混合 模式 ” 
菜单 的 位 置 如 图 1-36 所 示 ， 该 菜单 中 的 选项 如 图 1-37 
所 示 。 


省 

变 踢 
正片 外 底 
颜色 加 深 
线性 加 深 

深 色 

Ee = 变 训 
这 色 
a -加 era ea 
ER ~ :100% [~ 
WE: 加 4 中 二 人 MM: 100% ~ 
- EE 
e| | 暖 


线性 减 淡 (添加 ) 


品 姑 DGQ@G 会 B | 


图 1-36 


不 同 的 图 层 混合 模式 有 着 不 同 的 效果 ， 灵 活 运用 
图 层 混合 模式 ， 能 大 幅 提 升 绘画 的 效率 。 


下 面 通过 举例 来 介绍 几 种 常用 的 图 层 混 合 模式 。 
原 图 如 图 1-38 所 示 , “正片 肥 底 ”混合 模式 效果 如 图 1-39 
所 示 ,“ 颜 色 加 深 ” 混 合 模式 效果 如 图 1-40 所 示 ,“ 滤 色 ” 
混合 模式 效果 如 图 1-41 所 示 ，“ 差 值 ”混合 模式 效果 
如 图 1-42 所 示 , “ 变 暗 ”混合 模式 效果 如 图 1-43 所 示 。 


图 1-38 图 1-39 
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1-40 1-41 
图 1-42 图 1-43 


1.5.7 图 层 编 组 


按 住 Shift 键 ， 选 中 想 要 编 成 一 组 的 所 有 图 层 ， 
再 执行 “图 层 ”|“ 图 层 编组 ”命令 ， 或 按 快 捷 键 
Ctrl+G， 即 可 把 所 选 图 层 编 在 同一 个 图 层 组 中 。 

或 者 选中 想 要 编组 的 图 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 
的 “创建 新 组 ”按钮 吾 ， 也 可 以 达到 同样 的 效果 。 如 
图 1-44 所 示 为 建立 图 层 组 的 效果 。 


图 层 | 
asm voTHA® 
室 通 | 不 通明 度 :|100% |~ 
饥 定 : 图 A 兴 他 四 填充 : 100% ~v 


= EE 
eo[ |nn a 


9 记 口 B 昌 人 靖 
图 1-44 


1.5.8 转换 为 智能 对 象 


执行 “图 层 "| “智能 对 象 "| 转换 为 智能 对 象 ” 命 令 ， 
如 图 1-45 所 示 ， 可 以 把 当前 图 层 或 图 层 组 转换 为 单个 
智能 对 象 。 将 图 层 转换 为 智能 对 象 后 ， 可 以 方便 地 调 
整 该 图 层 的 滤 镜 效果 ， 如 图 1-46 所 示 。 


内 容 
%G | 更 新 所 有 由 的 内 容 


编组 
EEC on0l -mans 
ls 一 4 ”重新 蚀 失 汉文 件 
pe | miss 
全 »)| wae 
网 司 stmm 
k 后 TACCTT 
ER A 
1 
Er 二 
Er 7 
向 下 合并 WE 
合并 可 见 图 层 OWE 
拉 合 图像 
修 边 (2 
图 1-45 
本 时 于 年 并 a 
assg -四 OoTDa 
正常 ~ 不 明度 : 100% ~ 
钢 : 四 了 中 村 全 填 向 : 100% ~ 
- 国 = 


1.6 制作 笔 刷 


使 用 Photoshop 可 以 自行 制作 笔 刷 ， 本 节 将 通过 简单 的 案例 来 讲解 笔 刷 的 制作 和 调整 方法 。 
加 新 建 画 布 ， 在 “ 预 设 详细 信 息 ”选项 区 中 ,将 “宽度 ”和 “高 度 ” 都 设置 为 200 像素 ， 将 “背景 内 容 ” 设 置 为 “ 透 


明 ”， 如 图 1-47 所 示 。 
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© 新 建文 档 
@ 最 近 使 用 项 已 保存 | 照片 打印 图 稿 和 插图 Web 移动 设备 胶片 和 视频 
您 最 近 使 用 的 项 目 《n) 预 设 详细 信息 
未 标题 -1 区 
守 度 
| Wi 
高 度 方向 画板 
200x200 像 系 @72 ppi Sd 本 ee 200 国 园 口 
分 关 素 
人 7 像素 /英寸 v 
a . 
RGB 颜色 vs 位 ~v 
人 2 hxn 信 要 paooppl 下 
通明 v| 园 
>》 高 级 选项 
Da 着 (me) 创建 


1-47 


把 在 透明 画布 上 ， 绘 制 一 个 喜欢 的 图 案 ， 如 图 1-48 所 示 。 


[ 
h Q- 园 & OwnrNmnai Mami emmy 100% SN。 规 x Q 中"* 所 
7 未 山大-1@200X 人 帮工 RCBJ 本 


文本 1I72K1156.36 。》 


1-48 


执行 “编辑 ”|“ 定 义 画笔 预 设 ”命令 , 如 图 1-49 所 示 。 在 弹出 的 “画笔 名 称 ” 对话 框 中 输入 名 称 一 “脚印 ”。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 笔 刷 的 命名 ， 如 图 1-50 所 示 。 
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EH 
还 原 向 下 合并 %Z 
重 做 x 
切换 最 终 状态 二 之 4 
斯 队 x 
秀 切 XX 
拷贝 %C 
合并 济 幢 tC 
本 区 Wy 
达 反 性 站 天 » 
消 际 
搜索 3EF 
拼写 检查 -… 
Es 本 
填充 .… rs 
边 … 
内 容 识别 填充 . 
内 容 识别 缩放 TO%C 
操控 变形 
透视 变形 
自由 变换 %T 
变换 > 
自动 对 齐 图 层 . 
自动 混 言 图 层 … 
Ee 
定义 自 定形 状 .。 
清理 > 
PDF 预 设 画笔 名 称 
汪清 80 名 称 ; 脚印 (确定 ) 
2 a 而 ] 
1-49 1-50 


新 的 “脚印 ” 笔 刷 就 制作 完成 了 , 这 个 笔 刷 会 显示 在 “画笔 预 设 ” 选 取 器 的 底部 , 如 图 1-51 所 示 。 如 图 1-52 所 示 为 “ 画 
笔 预 设 ” 选 取 器 的 位 置 。 


大 小 ， 且 103 像素 亲 - 


@' rr@'@ 


》 国 常规 画笔 

加 和 介质 第 

》 四 汝 介质 和 

》 国 特殊 效果 画笔 

WY 

脚印 
图 1-51 

全 | Ot: ES ~、 明度: i00% |~| @ 流量 :|100%|v| (4 形 :o [区 QDODO- 

图 1-52 


中 在 “画笔 设置 ”面板 中 可 以 调整 笔 刷 的 参数 , 改变 笔 刷 的 绘制 效果 。 将 “脚印 ” 笔 刷 的 “间距 ”调整 到 123%, 如 图 1-53 
所 示 ， 使 用 “脚印 ” 笔 刷 绘制 出 的 效果 ， 如 图 1-54 所 示 。 
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画笔 设置 
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自 
白 
自 
自 
自 
自 
自 
自 
自 
El 
自 


角度 : 0° 
贺 度 ; 100% 


加 间距 


»1 王 


123% 


图 1-53 


图 1-54 


绘画 离 不 开 


的 画面 效果 。 构 
况 ， 也 有 在 一 幅 


构图 ， 


图 的 
图 中 


画面 构图 就 像 文章 梗概 ， 决 定 着 一 幅 


图 最 终 呈 现 


方式 有 很 多 ， 有 一 幅 图 中 只 使 


见 的 3 种 构图 方式 以 


供 参 考 。 


种 构 


图 方式 的 情 


同时 出 现 几 种 不 同 构图 方式 的 情况 。 本 节 列 出 最 常 


平衡 、 稳 定 、 对 称 ， 是 对 称 构 图 的 特点 ， 如 图 2-1 所 示 。 这 种 构图 
常用 于 表达 气氛 庄严 、 沉 静 的 场合 ， 尤 其 是 常用 于 表现 建筑 物 ， 如 图 2-2 


所 示 。 
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三 角 构 图 指 的 是 以 3 个 视觉 中 心 点 来 安排 景物 位 
置 ， 或 者 以 三 点 成 面 的 几何 形状 来 安排 景物 的 位 置 的 
构图 方式 ， 这 种 构图 能 让 画面 显得 既 灵 活 又 稳定 ， 如 
图 2-3 所 示 。3 个 视觉 中 心 点 的 排 布 可 以 是 正三 角 、 倒 
三 角 或 倾斜 三 角形 的 。 这 种 构图 的 应 用 非常 广泛 ， 可 
用 于 任何 物体 、 场 合 的 绘制 。 如 图 2-4 所 示 为 一 幅 使 用 
三 角 构图 绘制 的 插画 。 
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黄金 分 割 是 古 希 腊 人 发 明 的 几何 公式 。 遵 循 黄金 
分 割 公式 的 构图 被 普遍 认为 是 和 谐 的 、 使 人 舒适 的 。 
许多 艺术 家 会 在 自己 作品 的 整体 及 局 部 多 次 使 用 黄金 
分 割 构图 。 如 图 2-5 所 示 为 黄金 分 割 构图 的 形式 ， 如 图 
2-6 所 示 为 使 用 黄金 分 割 构图 绘制 的 插画 。 


图 2-6 
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2.2 插画 的 色彩 基础 


色彩 指 的 是 光 从 物体 反射 到 眼睛 里 之 后 ， 大 脑 得 到 的 一 种 感受 ， 没 有 光 就 没有 色彩 。 不 同 的 色彩 给 人 带 来 不 
同 的 感受 ， 如 暖 黄色 容易 给 人 带 来 焦急 的 情绪 ， 常 被 用 于 快餐 店 的 装修 中 ; 绿色 容易 给 人 带 来 宁静 的 感觉 ， 常 用 
于 图 书 室 的 装修 中 。 色 彩 可 以 直接 影响 人 的 情感 。 


2.2.1 固有 色 


固有 色 指 的 是 物体 在 自然 光线 (白光 ) 下 所 呈现 的 物体 本 身 的 色彩 ， 然 而 一 切 物体 的 色彩 都 是 光 的 反射 ， 在 
不 同 环境 的 影响 下 ， 物 体 的 颜色 会 发 生变 化 。 举 例 来 说 ， 若 物体 在 正常 光 下 显示 的 色彩 如 图 2-7 所 示 ， 那 么 物体 
在 检 色 光 下 显示 的 色彩 则 如 图 2-8 所 示 ， 在 蓝 色光 下 显示 的 色彩 则 如 图 2-9 所 示 。 


2-7 2-8 2-9 


三 原色 、 间 色 、 中 性 色 栖 、 紫 、 绿 3 种 色彩 在 色 轮 上 与 原色 间隔 出 现 ， 
如 图 2-11 所 示 ， 这 3 种 色彩 被 称 为 “ 间 色 ”。 


红 、 黄 、 蓝 3 种 色彩 被 称 为 “原色 ”。 原色 的 含义 是 ， 
任何 一 种 颜色 都 可 以 用 这 3 种 颜色 调 出 来 ， 如 图 2-10 


所 示 是 三 原色 在 色 环 上 的 分 布 。 


\ eb / 
() 
Yas 


图 2-11 


黑 、 白 、 灰 被 称 为 “中 性 色 ”， 如 图 2-12 所 示 。 
它们 本 身 不 具有 任何 色彩 倾向 ， 通 常用 于 实现 各 色 之 
， 间 的 缓冲 与 平衡 。 


图 2-10 
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~、 


图 2-12 


渐变 色 是 指 物体 的 颜色 由 明 到 暗 、 由 浅 转 深 、 由 
一 个 色彩 过 渡 到 另 一 个 色彩 。 颜 色 之 间 的 淡 入 淡出 ， 
使 渐变 色 有 着 柔和 的 变化 ， 如 图 2-13 所 示 。 
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2.2.4 色相 、 饱 和 度 、 明 度 


色相 : 色彩 的 相貌 ， 除 了 黑 、 白 、 灰 ， 所 有 色彩 
都 有 色相 。 它 与 色彩 的 饱和 度 和 明度 没有 关系 。 


饱和 度 : 色彩 浓 与 淡 的 程度 。 


明度 : 色彩 的 明暗 程度 ， 取 决 于 光 的 强度 和 物体 
表面 的 情况 。 


如 图 2-14 所 示 为 同一 色彩 在 不 同 饱和 度 和 明度 下 
的 显示 情况 。 
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图 2-14 


2.2.5 Photoshop 中 的 可 逆 性 调 色 方式 


Photoshop 具有 强大 的 颜色 调整 功能 ， 这 些 功 能 在 
摄影 和 绘画 中 都 被 频繁 使 用 。 本 节 将 介绍 一 些 常用 的 
调 色 方法 : 黑白 、 亮 度 /对 比 度 、 色 相 / 饱 和 度 、 色 阶 、 
曲线 、 自 然 饱 和 度 。 


1. 黑白 


单 击 “ 图 层 ” 面 板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调 
整 图 层 ” 按 钮 3， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “黑白 ”命令 ， 
建立 黑白 调整 图 层 ， 此 时 在 “属性 ”面板 中 出 现 相应 
的 参数 ,如 图 2-15 所 示 。 黑 白 调整 图 层 可 将 彩色 图 像 (如 
2-16 所 示 ) 调整 为 黑白 (如 图 2-17 所 示 ) 、 褐 白 等 
颜色 的 图 像 。 


3 

属性 至 

国 口 as 

预 没 : | 默认 什 时 

区 Oen[ | 自动 

红色 : 而 

一 

黄色 : 60 | 
OO 

绿色 : a0 | 
OO 

青色 : 60 | 
C2 

蓝 色 : 20 | 
OO 

I: ao | 
a 
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别 调整 色相 、 饱 和 度 和 明度 ， 也 可 以 在 下 拉 列 表 中 选择 
单个 颜色 进行 调整 ， 如 图 2-21 所 示 。 举 例 来 说 ， 调 整 
前 的 图 像 如 图 2-16 所 示 ， 调 整 后 的 图 像 如 图 2-22 所 示 。 


x 


属性 


这 加 并 /对 比 度 


图 2-19 
大 性 = 
单 击 “ 图 层 ” 面 板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调 国 O smn 
整 图 层 ” 按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 “亮度 /对 比 度 ” 预 设 | 默认 什 S 
命令 建立 亮度 / 对比度 调整 图 层 ， 此 时 在 “属性 ”面板 了 凶 | 人 
中 出 现 相应 的 参数 ， 如 图 2-18 所 示 。 注 意 在 调整 时 不 8: a 
要 将 两 个 滑 块 调整 至 左右 顶端 ， 以 免 造 成 画面 过 亮 或 他 和 度 : 6 
过 暗 ， 因 此 失去 颜色 信息 。 举 例 来 说 ， 调 整 前 的 图 像 i 3 


如 图 2-16 所 示 ， 调 整 后 的 图 像 如 图 2-19 所 示 。 


单 击 “ 图 层 ”面板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调 
整 图 层 ”按钮 %， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “色相 /饱和 度 ” EE 
命令 来 建立 色相 /饱和 度 调整 图 层 ， 此 时 在 “属性 ” 面 项 020 

板 中 出 现 相应 的 参数 ， 如 图 2-20 所 示 。3 个 滑 块 可 以 分 
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属性 
图 加 s/sa& 


预 没 : | 味 认 什 | 
鸥 |v 全 图 x2 国 
色相 :| ”黄色 a 

绿色 5 
饱和 上。 再 色 8 
一 二 ha 

洋红 Te 
明度 : 
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1. 色 阶 


单 击 “图 层 ” 面 板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调 
整 图 层 ” 按 钮 &， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “ 色 阶 ”命令 
建立 色 阶 调整 图 层 ， 此 时 在 “属性 ”面板 中 出 现 相应 
的 参数 , 如 图 2-23 所 示 。 可 以 参考 色 阶 分 布 图 进行 调整 。 
举例 来 说 ， 调 整 前 的 图 像 如 图 2-16 所 示 ， 调 整 后 的 图 
像 如 图 2-24 所 示 。 


属性 = 
WO ew 
山 讽 :| 默认 值 ~ 
RGB ~ 自动 
2 
2 
2 
。 他 
WA 0 100 255 
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5. 曲线 


单 击 “ 图 层 ” 面 板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调 
整 图 层 ”按钮 >?， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “曲线 ”命令 
建立 曲线 调整 图 层 ， 此 时 在 “属性 ”面板 中 出 现 相应 
的 参数 ， 如 图 2-25 所 示 。 曲 线 调整 图 层 可 以 通过 增加 
节点 、 调 整 曲 度 的 方式 来 调整 图 像 的 颜色 信息 。 同样 地 ， 
曲线 调整 图 层 也 可 以 在 下 拉 列 表 中 选择 单个 颜色 进行 
调整 , 如 图 2-26 所 示 。 举 例 来 说 , 调整 前 的 图 像 如 图 2-16 
所 示 ， 调 整 后 的 图 像 如 图 2-27 所 示 。 


6. 自然 饱和 


单 击 “ 图 层 ”面板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调整 
图 层 ”按钮 >， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “自然 饱和 度 ” 命 
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令 建 立 自然 饱和 度 调整 图 层 ， 此 时 在 “属性 ”面板 中 出 a 图 
现 相应 的 参数 ， 如 图 2-28 所 示 。 相 对 于 饱和 度 图 层 ， 自 同 口 sssne 

然 饱和 度 图 层 能 将 画面 调整 得 更 为 自然 。 举 例 来 说 ， 调 i 5 

整 前 的 图 像 如 图 2-16 所 示 , 调整 后 的 图 像 如 图 2-29 所 示 。 t 


饱和 度 : 0 


半 ” 技巧 与 提示 ， 


以 上 调整 方式 都 是 可 逆 的 ， 如 果 对 调整 效果 不 满意 
时 可 删除 调整 图 层 ， 而 不 会 影响 原 图 的 色彩 。 


a 到 
色 感 指 的 是 对 色彩 的 感觉 ， 每 个 人 对 色彩 的 感觉 
都 有 着 细微 的 差异 。 色 彩 是 一 种 非常 个 人 化 的 感受 。 
多 看 优秀 的 作品 ， 多 写生 ， 通 过 不 断 地 练习 和 累 
积 可 以 提高 色 感 。 另 外 ， 保 持 想象 力也 很 重要 。 色 彩 
没有 任何 的 条 条 框框 ， 只 要 喜欢 ， 用 任何 色彩 进行 创 
作 都 可 以 。 


合理 运用 透视 可 以 在 平面 的 画布 上 塑造 出 立体 感 和 空间 感 。 正 确 使 用 透视 会 得 到 很 好 的 画面 效果 。 


绘图 中 常用 的 透视 离 不 开 视 平 线 (EL) 和 消失 点 (VP) 两 个 关键 要 素 。 视 平 线 指 的 是 以 人 眼 为 出 发 点 往外 

看 的 一 个 虚拟 平面 ， 当 视线 发 出 者 坐 下 时 ， 视 平 线 会 变 低 。 同 样 ， 当 视线 发 出 者 站 起 来 时 ， 视 平 线 会 变 高 。 随 着 
视 平 线 高 度 的 改变 ， 同 样 的 物体 会 呈现 不 同 的 角度 。 消 失 点 指 的 是 物体 上 一 组 不 平行 于 画面 的 平行 线 的 延长 线 最 
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终 会 汇集 在 一 个 点 上 。 


一 点 透视 指 的 是 画面 中 只 有 一 组 平行 线 与 画面 不 
平行 ， 且 这 一 组 平行 线 的 延长 线 会 汇聚 在 一 个 消失 点 
上 。 穿 过 这 个 消失 点 的 水 平 线 就 是 视 平 线 。 在 古典 油 
画 中 ， 一 点 透视 出 现 的 频率 相当 高 ， 如 对 称 构图 一 般 
带 给 人 稳定 、 平 衡 的 感受 。 用 正方 体 来 举例 ， 当 一 个 
正方 体 处 于 一 点 透视 中 时 ， 我 们 可 以 看 到 正方 体 的 两 
个 面 ， 如 图 2-30 所 示 。 
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2.3.2 两 点 透视 


画面 中 物体 的 垂直 线 垂 直 于 视 平 线 ， 且 其 他 两 组 
线条 均 与 画面 斜 交 ， 分 别 消失 在 不 同 消失 点 上 时 称 为 
“两 点 透视 ”。 在 两 点 透视 中 , 无 论 画 面 中 有 多 少 个 物体 、 
多 少 个 消失 点 ， 消 失 点 都 会 在 视 平 线 上 。 依 然 用 正方 
体 举例 ， 当 一 个 正方 体 处 于 两 点 透视 中 时 ， 我 们 可 以 
看 到 正方 体 的 3 个 面 ， 如 图 2-31 所 示 。 


图 2-31 


现实 世界 中 ， 很 难 有 完全 垂直 的 垂 线 。 在 俯视 或 
仰视 时 ， 物 体 的 垂 线 会 汇集 在 画面 之 外 的 第 3 个 消失 
点 上 。 这 个 消失 点 往往 距离 视 平 线 十 分 遥远 。 通 常用 
于 绘制 摩天 大 楼 等 超 高 建筑 物 。 三 点 透视 的 示意 图 如 
2-32 所 示 。 
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2.4 起 稿 方式 


数字 绘画 具有 可 以 不 断 修正 的 特点 ， 其 起 稿 方式 也 不 受 画 材 的 限制 。 这 里 列 出 3 种 最 常见 的 起 稿 方式 ， 以 供 


读者 参考 和 选择 。 
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剪影 式 起 稿 是 绘画 时 较 常 使 用 的 一 种 起 稿 方式 。 通过 铺 色 块 来 起 稿 可 以 使 画面 在 一 开始 就 具有 丰 
顾名思义 ， 是 在 开始 绘画 时 先 画 出 想 要 绘制 的 物体 的 ” 富 的 信息 量 ， 如 画面 的 冷暖 关系 对 比 、 明 瞳 关 系 和 各 
剪影 ， 如 图 2-33 所 示 。 设 定 的 剪影 好 看 与 否 直 接 影响 ”种 元 素 的 大 致 形状 与 排 布 。 色 块 式 起 稿 是 一 种 能 够 锻 
到 是 否 可 以 给 观 者 留 下 深刻 印象 。 剪影 包含 着 画面 中 炼 画 者 色 感 和 造型 能 力 的 起 稿 方式 。 如 图 2-35 所 示 为 
所 有 的 关键 体 块 和 明暗 关系 。 使 用 色 块 式 起 稿 绘制 的 草图 。 
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使 用 速写 式 起 稿 是 源 自传 统 美术 的 一 种 起 稿 方式 。 
使 用 这 种 方法 起 稿 时 ， 需 要 注意 大 体 块 的 关系 和 动 势 ， 图 2.35 
而 不 必 过 于 在 意 细节 ， 细 节 内 容 可 以 在 绘制 线 稿 时 慢 
慢 推 谢 。 如 图 2-34 所 示 为 使 用 速写 式 起 稿 绘制 的 草图 。 
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从 古 至 今 ， 纹 样 贯穿 着 人 们 的 生活 ， 出 现在 建筑 、 服 饰 、 器 物 等 生 
活 中 随处 可 见 的 地 方 ， 展 示 出 所 处 时 代 独 特 的 审美 艺术 。 不 同 地 域 的 文 
化 亦 孕 育 出 不 同 的 纹样 。 


中 式 纹样 有 着 绵长 的 历史 ， 商 周 时 期 的 青铜 器 表面 已 经 有 了 纹样 。 
历经 汉 唐 、 宋 元 ， 直 至 今日 ， 中 式 纹样 的 设计 和 表现 变 得 越 来 越 精致 ， 
描绘 的 主题 也 变 得 更 加 多 样 。 传 统 的 中 式 纹样 中 , 具有 代表 性 的 有 云 纹 、 
可 字 纹 、 蒲 纹 、 锦 纹 、 洲 涡 纹 等 种 类 ， 如 图 3-1~ 图 3-3 所 示 。 在 绘画 中 ， 
中 式 纹样 多 用 于 人 物 服 饰 和 古 建筑 背景 上 。 在 设计 和 绘制 中 式 纹样 时 
要 重点 注意 纹样 的 对 称 性 和 重复 性 。 


绘制 简单 元 素 


第 3 章 


多 以 抽象 的 曲线 和 简化 


图 案 组 成 ， 在 珠宝 、 木 雕 和 金属 饰品 等 领域 的 


凯 尔 特 纹样 发 源 于 西欧 ， 


的 动物 


日 式 纹样 发 源 于 绳 文 时 期 ， 其 特点 是 贴近 自然 ， 


其 中 具有 代表 性 的 纹样 有 绳 结 纹 、 
鸟 兽 、 花 边 和 圣人 等 , 如 图 3-7~ 图 3-9 


设计 中 较为 常见 。 


圆圈 纹 、 


所 示 。 


如 飞鸟 纹 、 贝 
流水 纹 、 菊 花纹 、 秋 草 纹 、 洲 涡 纹 等 ， 


可 以 在 纹样 中 找到 许多 大 自然 的 缩影 ， 


生命 树 、 


纹 、 竹 纹 、 


志 
元 


发 展 到 现代 ， 日 式 纹样 在 日 常 


生活 中 得 到 了 广泛 运用 ， 如 和 服 上 精美 的 花纹 、 领 带 


纹样 及 手 账 封面 等 。 


如 图 3-4~ 图 3-6 所 示 。 
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图 3-9 


3.2 动物 的 简化 构 型 


动物 的 简化 构 型 指 的 是 参考 真实 动物 的 外 形 , 提取 其 中 具有 鲜明 特点 的 部 位 进行 夸张 化 处 理 , 简化 其 他 部 位 ， 
让 绘制 出 的 动物 拥有 “个 性 ”和 “情绪 ”。 本 节 中 的 案例 采用 的 都 是 剪影 起 稿 的 方式 ， 这 种 起 稿 方式 能 让 绘画 者 
在 第 一 步 就 可 以 模糊 地 观察 到 整 幅 图 最 后 呈现 的 状态 ， 比 较 适合 用 来 描绘 生物 。 


3.2.1 免 子 由 的 大 致 造型 ， 如 图 3-11 所 示 。 在 本 步 中 ， 不 用 完全 依照 
剪影 的 造型 绘制 ， 可 以 有 更 多 的 发 挥 。 例 如 简单 的 头巾 
本 例 绘制 的 是 一 只 带 着 可 爱 桃子 围 脖 的 茶色 立 耳 ” 稍 显 单 调 ， 于 是 更 改 成 了 桃子 状 的 围 用 


兔 ， 具 体 步骤 如 下 。 
新 建 画布 ， 新 建 “ 剪 影 ”图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 
不 透明 度 ” 笔 剧 ， 用 黑色 绘制 兔子 的 剪影 ， 如 图 3-10 所 
示 。 在 绘制 剪影 的 过 程 中 ， 适 当 增加 一 些 细节 ， 如 兔子 
头 上 的 头巾 状 装饰 。 
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[ 啊 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 根 据 草稿 绘制 出 精细 的 线 稿 。 绘 
制 完 毕 后 ， 关 闭 “草稿 ”图 层 。 新 建 “ 底 色 ” 图 层 ， 为 
各 个 区 域 铺 上 底 色 , 如 图 3-12 所 示 。 兔子 底 色 为 天 (R213， 


G200, B194) 色 , 桃子 围 脖 为 因 (R232, G194, B158) 色 ， 
咖 将 “剪影 ”图 层 的 不 透明 度 降低 至 2096， 新 建 “草稿 ” 叶子 为 图 (R089，G145，B116) 色 。 绘制 完毕 后 ， 关 闭 


图 层 ， 选 择 “铅笔 ”工具 过， 根据 剪影 轮廓 描绘 出 锡 子 。 «草稿 ”图 层 。 


图 3-10 


26 


3-12 


1 技巧 与 提示 : 


里 绘制 线 稿 时 ， 要 注意 兔子 的 眼睛 形状 比 人 眼 要 圆 很 
多 ， 鼻 头 呈 三 角形 ， 耳 洒 底 部 常 有 团 状 绒毛 。 


新 建 一 个 图 层 ， 想 象 光源 位 置 在 兔子 的 左上 方 ， 选 
择 “画笔” 工具 x.， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
用 比 底 色 深 的 色彩 图 (R109，G087，B076) 描绘 出 光 
线 投射 在 兔子 身上 形成 的 阴影 。 选 择 饱和 度 低 的 粉色 力 
(R204，G141，B116) 来 铺设 耳 休 的 底 色 ， 同 时 选择 轿 
(R228，G075，B078) 色 适 当 描 绘 桃子 围 脖 ， 绘 制 效果 
如 图 3-13 所 示 。 


图 3-13 
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fi 技巧 与 提示 : 

时 绘画 时 ,喜欢 “一 笔 流 ” 的 读者 可 以 将 手写 板 的 “ 笔 
尖 感 应 ” 调 得 轻柔 一 些 ， 在 这 种 设置 下 ， 下 笔力 道 重 则 颜 
色 浓 重 ， 下 笔力 道 轻 则 颜色 轻薄 透明 ， 使 用 一 种 笔 刷 可 以 
画 出 多 种 效果 。 


可 继续 细 化 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R057，G041， 
B041) 色 绘 制 耳 休 外 侧 和 鼻子 ， 选 择 轩 (R064，G105， 
B065) 色 绘 制 叶子 暗部 ， 选 择 轩 (R032，G016，B017) 
色 绘 制 眼睛 。 在 本 步 中 要 注意 整体 性 ， 不 要 过 分 在 意 某 
个 细节 ， 每 个 部 位 的 绘制 进度 要 统一 。 最 好 不 要 出 现 某 
部 分 彻底 完成 了 ， 另 一 部 分 还 没 开 始 画 的 情况 ， 绘 制 效 
果 如 图 3-14 所 示 。 
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注意 兔子 的 脑袋 会 在 桃子 围 膀 上 造成 投影 ， 将 这 部 
分 阴影 描绘 出 来 能 令 画 面 看 上 去 更 加 真实 。 新 建 一 个 图 
层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 转 (R126， 
G080，B065) 色 绘 制 出 阴影 。 分 别 选 择 转 (R169， 
G158，B184) 色 、 国 (R056，G065, B105) 色 和 国 
(R164，G134，B124) 色 仔 细 刻 画 兔子 的 五 官 ， 并 选择 
白色 点 出 眼 部 的 高 光 ， 让 兔子 的 眼睛 更 有 神 。 新 建 一 个 
图 层 , 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 圈 (R104， 
G095，B090) 色 添 上 兔子 对 地 面 造成 的 阴影 ， 选 择 国 
(R196，G143，B147) 色 绘制 出 兔子 面颊 的 红晕 ， 完 成 
兔子 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 3-15 所 示 。 
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图 3-15 


根据 “小 能 ”这 个 命题 展开 联想 ， 笔 者 决定 绘制 
一 个 正在 打 太极 拳 的 Q 版 北极 能 ， 具 体 步 又 如 下 。 

加 新 建 画布 ， 新 建 “剪影 ” 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压 力 
不 透明 度 ” 笔 刷 ， 以 黑色 绘制 出 小 能 的 剪影 。 由 于 北极 
能 的 设 定 容易 让 人 联想 到 寒冷 ， 又 想 给 它 增 添 一 些 拟 人 
化 的 情感 色彩 ， 于 是 给 它 带 上 了 厚 厚 的 帽子 和 围巾 ， 绘 
制 效果 如 图 3-16 所 示 。 


图 3-16 


思 将 “剪影 ” 图 层 的 不 透明 度 降 低 至 20%, 新 建 “草稿 ” 
图 层 ， 选 择 “铅笔 ”工具 过， 根据 剪影 轮廓 描绘 出 小 能 
打 太极 拳 的 具体 动作 。 在 绘制 过 程 中 想 要 丰富 一 下 小 能 
的 造型 ,于 是 给 小 能 加 上 了 一 双 袜子 , 绘制 效果 如 图 3-17 
所 示 。 
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图 3-17 


啊 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 
细 化 线 稿 。 细 化 完毕 后 关闭 “草稿 ”图 层 。 新 建 “ 底 
色 ” 图 层 ， 给 小 能 填 上 白色 的 底 色 。 选 择 “ 画 笔 ” 工 
具 zx.， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 取 一 个 上 暖 
色 图 (R195，G034，B039) 填 满 帽子 、 围 巾 和 袜子 区 域 ， 
绘制 效果 如 图 3-18 所 示 。 


图 3-18 


加 新 建 一 个 图 层 ， 试 想 光源 在 小 能 正 上 方 偏 右 的 位 置 ， 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 转 (R155， 
G167，B179) 色 和 国 (R132，G034，B043) 色 ， 根 据 
光源 的 位 置 画 出 各 个 部 分 的 阴影 绘制 效果 如 图 3-19 
所 示 。 


第 3 章 绘制 简单 元 素 


图 3-19 


呵 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 国 (R086，G122，B146) 色 增 添 一 些 闭合 阴影 。 选 
择 闭 合 阴影 的 颜色 时 ， 注 意 不 要 太 深 ， 就 算是 几乎 没有 
光线 进入 的 区 域 ， 也 不 要 直接 选用 纯 黑 色 ， 过 重 的 阴影 
会 使 画面 显得 沉闷 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 加 (R228，G178，B185) 色 在 小 熊 的 面 关 和 肚脐 点 
出 红晕 ， 增 加 趣味 感 ， 绘 制 效果 如 图 3-20 所 示 。 


图 3-21 


本 例 绘制 的 是 一 只 在 冷光 环境 下 ， 半 蹲 半 立 的 优 
雅 黑 猫 ， 具 体 步骤 如 下 。 
呵 新 建 画布 ， 新 建 “ 剪 影 ” 图 层 ， 选 择 “和 柔 边 圆 压力 
不 透明 度 ” 笔 刷 ,绘制 出 一 只 优雅 的 黑 猫 的 剪影 , 如 图 3-22 
所 示 。 起 稿 时 可 以 多 试 几 个 不 同 的 姿态 ， 选 取 一 个 自己 
最 喜欢 的 继续 绘制 。 


图 3-20 


呵 描 绘 细节 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透 
明度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R037，G032，B043) 色 给 小 能 画 
上 眼睛 和 爪子 ， 并 选择 白色 点 上 高 光 。 再 选择 合适 的 颜 
色 给 帽子 和 围巾 增加 一 些 简单 的 图 案 ， 选 择 “ 和 柔 边 圆 压 
力 不 透 明度 ” 笔 刷 绘制 出 帽子 顶部 毛 球 的 体积 感 ， 完 成 
太极 小 能 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 3-21 所 示 。 


图 3-22 
曙 将 “剪影 ”图 层 的 不 透明 度 降低 至 20%, 新 建 “草稿 ” 
图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 根 据 剪影 的 
形态 大 致 勾勒 出 黑 猫 的 线 稿 ， 并 增加 一 些 细 长 形 的 装饰 
衬托 它 的 气质 ， 绘 制 效 果 如 图 3-23 所 示 。 
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添 一 些 闭 合 阴影 ， 选 择 轩 (R118，G145，B171) 色 绘 
制 出 冷色 光照 下 反射 出 的 毛皮 光泽 ， 如 图 3-25 所 示 。 耳 
杂 部 分 的 绘制 也 要 同步 进行 ， 选 择 图 (R176，G143， 
B135) 色 绘 制 出 耳 休 内 侧 ， 注 意 刻画 出 耳 内 的 绒毛 ， 如 
图 3-26 所 示 。 
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-7 技巧 与 提示 : 
在 绘制 草图 的 过 程 中 多 作 尝 试 ， 可 以 获得 很 多 不 一 


样 的 灵感 ， 就 算 在 此 次 绘制 中 没有 用 到 ， 也 可 以 保留 下 来 


作为 积累 ， 或 许 下 次 创作 时 可 以 用 到 。 3-25 


啊 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 
细 化 线 稿 。 细 化 完毕 后 关闭 “草稿 ”图 层 。 由 于 构思 中 
的 环境 是 冷光 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 一 个 冷色 图 (R055， 
G063，B078) 色 来 铺设 底 色 。 同 时 ， 新 建 一 个 图 层 ， 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R134， 
G126，B123) 色 绘 制 出 猫咪 投射 在 地 面 上 的 阴影 ， 绘 制 
效果 如 图 3-24 所 示 。 


图 3-26 


于 技巧 与 提示 : 
人 绘画 时 要 时 刻 记 住 自己 刻画 的 是 一 个 整体 ， 各 部 分 
的 绘画 进度 最 好 保持 统一 。 


加 蓝 绿 色 眼 睛 的 黑 猫 是 非常 稀少 的 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 
力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 择 畔 (R033，G155，B178) 色 给 
猫咪 描绘 出 这 种 颜色 的 眼睛 ， 增 加 它 的 神秘 感 。 观 察 完 
图 3.24 整 的 画面 ， 笔 者 感觉 之 前 线 稿 中 绘制 的 饰品 有 些 烦 琐 ， 
画 出 来 可 能 会 喧 宾 夺 主 ,于 是 决定 换 成 一 串 简单 的 金 珠 。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R010，G010，B012) 色 增 
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选择 加 (R020，G021，B025) 色 在 猫咪 胸 前 绘制 


b 金 珠 
的 圆 形 投 影 ， 绘 制 效果 如 图 3-27 所 示 。 
图 3-27 


[天 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 (R102，G082，B042) 色 绘 图 3-29 


制 出 饰品 的 底 色 。 选 择 国 (R255，G227，B136) 色 ， 选 


择 “ 书 法 一 焦 墨 飞 白 2” 笔 刷 , 绘制 金属 的 反光 , 如 图 3-28 
图 3-30 


所 示 。 选 择 加 (R154，G171，B179) 色 细 化 猫咪 的 五 官 ， 
增加 一 些 胡须 ， 如 图 3-29 所 示 。 完 成 猫咪 的 绘制 ， 绘 制 
效果 如 图 3-30 所 示 。 


3-28 


本 节 的 最 后 一 个 案例 是 可 爱 的 秋田 犬 ， 具 体 步 骤 
如 下 。 
[ 呵 新 建 画布 ， 新 建 “ 前 影 ” 图 层 ， 选 择 “和 柔 边 圆 压力 
不 透明 度 ” 笔 刷 ， 以 黑色 绘制 出 秋田 犬 的 剪影 ， 如 图 3-31 
所 示 。 


是 


图 3-31 
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将 “剪影 ”图 层 的 不 透明 度 降低 至 20%, 新 建 “草稿 ” 


图 层 , 绘制 出 线 稿 的 草图 。 给 这 只 绅士 小 秋田 打 个 领带 ， 
加 强 拟人 化 倾向 ， 绘 制 效 果 如 图 3-32 所 示 。 


择 国 (R130，G078，B031) 色 表 现 这 个 特点 。 同 时 ， 新 
建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R156，G151，B148) 色 绘 制 出 秋 
田 犬 投射 在 地 面 的 阴影 ， 绘 制 效 果 如 图 3-34 所 示 。 


图 3-32 


啊 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 

细 化 线 稿 。 细 化 完毕 后 , 关闭 “草稿 图 层 。 新 建 一 个 图 层 ， 
铺 出 各 个 部 位 的 底 色 。 皮毛 为 国 (R219, G204, B183 ) 色 ， 
耳 缘 为 图 (R116，G064，B020) 色 ， 眼 珠 为 国 CRo21， 

G014，B022) 色 ， 鼻子 为 图 (R023，G023，B013) 色 ， 

领带 为 图 (R062，G048，B171) 色 。 秋 田 的 皮毛 是 暖色 
的 ， 将 领带 设 定 为 冷色 ， 可 以 与 皮毛 的 颜色 形成 对 比 ， 

绘制 效果 如 图 3-33 所 示 。 


3-33 


[加 通过 参考 秋田 犬 的 资料 和 照片 ， 可 以 发 现 秋田 犬 背 
部 和 关节 部 分 的 皮毛 颜色 相 较 于 其 他 部 位 更 深 一 些 。 选 
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图 3-34 


呆 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 阴影 ， 加 强 立 体感 。 选 择 “ 硬 边 
圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R071，G035，B000) 
色 绘 制 出 闭合 阴影 ， 选 择 国 (R184，G164，B166) 色 绘 
制 出 头 部 投 落 在 领子 上 的 阴影 ， 选 择 轩 (R035，G031， 
B083) 色 绘制 出 领带 的 暗部 。 新 建 一 个 图 层 ， 细 化 面部 。 
选择 国 (R063, G005, B011) 色 细 化 眼睛 , 选择 于 (R225， 
G181，B147) 色 绘 制 出 耳 条 内 侧 ， 并 在 脸颊 处 添加 一 些 
拟人 化 的 红晕 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 
择 国 (R215，G182，B145) 色 描 绘 出 眼睛 周围 泛 白 的 绒 
毛 部 分 ， 绘 制 效果 如 图 3-35 所 示 。 


图 3-35 
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嘎 新 建 一 个 图 层 ， 进 一 步 细 化 面部 ， 并 增添 领带 装饰 。 选 择 “ 硬 边 贺 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R088， 
G081, B076) 色 细 化 鼻头 和 眼睛 的 反光 , 再 选择 白色 点 出 眼睛 的 高 光 , 使 双眼 更 有 神采 , 如 图 3-37 所 示 .。 选择 加 (R141， 
G136，B174) 色 在 领带 上 绘制 出 几 个 旋涡 状 的 花纹 ， 完 成 秋田 犬 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 3-36 所 示 。 
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图 3-36 3-37 


3.3 ”常见 简单 物品 绘制 


绘制 物品 与 动物 同样 是 以 对 真实 世界 的 观察 作为 绘制 的 基础 。 不 同 物品 的 材质 各 不 相同 ， 反 射 值 和 折射 值 也 
不 一 样 。 绘 制 材 质 ， 从 根本 上 来 说 就 是 绘制 反射 与 折射 。 如 果 能 够 在 绘画 中 准确 地 诠释 物体 的 高 光 与 阴影 ， 就 会 
给 观 者 带 来 非常 真实 的 视觉 感受 。 想 要 绘制 出 符合 物体 本 身材 质 的 光影 效果 ， 最 好 的 办 法 就 是 观察 。 


本 节 将 以 几 个 常见 简单 物品 的 绘制 为 例 ， 在 展示 几 种 材质 的 表现 方法 的 同时 ， 体 现 出 观察 的 重要 性 。 


3.3.1 苹果 


让 我 们 从 简单 和 常见 的 苹果 开始 学 习 小 物品 的 绘制 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 


加 新 建 “ 渐 变 ” 图 层 ， 选 择 “ 渐 变 ” 工 具 提 随意 拉 出 
一 个 渐变 色 作为 背景 。 在 “渐变 ”图 层 的 上 方 新 建 “ 草 稿 ” 
图 层 , 选择 “铅笔 ”工具 2 绘制 出 苹果 的 形状 , 如 图 3-38 
所 示 。 绘 制 时 不 要 想当然 地 按照 自己 脑海 中 对 苹果 的 印 
象 进行 绘制 ， 要 找到 合适 的 资料 作为 参考 ， 如 照片 等 。 
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区 分 苹果 身 和 苹果 梗 的 颜色 。 新 建 “ 上 色 ” 图 层 ， ”( 加 选中 “上 色 ” 图 层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 “画笔 ”工具 wf.， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” ， 利 用 “吸管 ”工具 学 灵活 取 用 颜色 ， 增 加 更 多 的 块 面 ， 
笔 刷 ， 选 择 因 (R206，G216，B181) 色 为 苹果 身 填 色 ， ”让 苹果 的 颜色 更 丰富 ， 同 时 把 颜色 太 重 的 部 分 拉 回 来 一 
选择 图 (R102，G078，B044) 色 为 苹果 梗 填 色 ， 绘 制 效 ” 些 。 同 步 刻 画 苹果 梗 ， 保 持 各 部 分 绘制 进度 的 统一 ， 绘 
果 如 图 3-39 所 示 。 制 效 果 如 图 3-41 所 示 。 


图 3-39 图 3-41 


将 光源 位 置 设 定 在 苹果 的 斜 右上 方 。 分 别 选择 转 继续 刻画 苹果 的 表面 ， 使 受 光 面 到 明暗 交界 线 的 过 

(R186，G170，B101) 色 、 国 (R158，G113，B092) ， 渡 更 平滑 ， 让 苹果 逐渐 “ 圆 ” 起 来 。 在 该 “ 抬 阴影 ”的 
色 、 国 (R158，G056，B033) 色 、 国 (R074，G027， ”地 方 “ 抬 ”一 下 阴影 ， 如 苹果 台 的 转折 处 。 大 体积 刻画 
B019) 色 和 国 (R113，G038，B045) 色 等 ， 铺 设 出 苹 ”完成 后 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 2-5 像素 ， 随 意 吸取 附近 的 
果 的 色 块 。 新 建 一 个 图 层 , 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 色彩 涂 画 几 笔 ， 营 造 拉丝 效果 ， 绘 制 效果 如 图 3-42 所 示 。 
笔 刷 ， 选 择 国 (R062，G053，B054) 色 绘 制 出 苹果 投射 
在 桌面 上 的 阴影 。 由 于 苹果 靠近 投影 的 部 分 是 暖 红色 的 ， 
所 以 投影 也 需要 带 上 一 些 偏 暖 的 色彩 倾向 ， 绘 制 效果 如 
图 3-40 所 示 。 


图 3-42 


图 3-40 


[ 嘎 选择 国 (R242,G227, B206) 色 点 出 苹果 表面 的 高 光 ， 
强化 体积 感 。 观 察 苹果 的 果皮 可 以 发 现 ， 由 于 苹果 果皮 
表面 并 不 平滑 ， 所 以 表皮 的 高 光 并 不 是 一 个 整体 ， 而 是 
由 许多 细小 的 高 光 点 组 成 的 ， 如 图 3-43 所 示 。 完 成 苹果 
的 绘制 ， 绘 制 效 果 如 图 3-44 所 示 。 


图 3-43 


图 3-44 


本 例 将 通过 绘制 玻璃 杯 来 介绍 透明 玻璃 材质 和 有 
色 液体 材质 的 表现 方法 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 
新 建 画 布 ， 新 建 “ 渐 变 ”图 层 ， 选 择 “ 渐 变 ” 工 具 
至 随 意 地 拉 出 一 个 渐变 色 作为 背景 。 在 “渐变 ”图 层 的 
上 方 新 建 “ 草 稿 ” 图 层 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 工 具 之 绘制 出 几 
个 不 同形 状 的 玻璃 杯 ， 绘 制 效 果 如 图 3-45 所 示 。 


图 3-45 


吗 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 杯 中 的 液体 。 由 于 玻璃 本 身 没 
有 颜色 ， 为 了 让 画面 更 丰富 ， 往 玻璃 杯 里 “ 倒 ” 一 些 葡 
萄 汁 。 葡 萄 汁 是 透明 度 较 高 的 液体 ， 在 受到 光照 时 ， 折 
射 到 杯 底 的 光线 会 照 亮 周围 ， 所 以 杯 底 的 葡萄 汁 的 颜色 
会 比较 明亮 、 鲜艳 。 葡萄 汁 为 图 (R040, G021, B032) 色 ， 
反光 为 国 (R139, G036, B065) 色 , 液体 表面 为 轿 (R134， 
G106，B129) 色 ， 绘 制 效 果 如 图 3-46 和 图 3-47 所 示 。 


图 3-46 
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图 3-47 
啊 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 
刷 ， 分 别 选 择 国 (R143，G139，B162) 色 和 国 (R088， 
G078，B092) 色 ， 夯 出 玻璃 杯 上 反射 深 色 环 境 光 的 部 分 ， 
加 强 玻 璃 杯 的 体积 感 。 这 个 部 分 应 根据 玻璃 杯 本 身 的 体 
职 拉 伸 或 收缩 ， 从 而 勾勒 出 玻璃 杯 不 同 的 外 形 样 貌 ， 绘 
制 效果 如 图 3-48 和 图 3-49 所 示 。 
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图 3-49 
四 新 建 一 个 图 层 , 分 别 选 择 图 (R025, G011, B018) 色 、 
国 (R056，G029，B041) 色 等 ， 刻 画 玻璃 杯 的 环境 反射 ， 
进一步 强化 玻璃 杯 的 体积 感 。 轻 轻 地 扫 一 扫 葡 萄 汁 的 远 
端 边界 ， 柔 化 边界 的 线条 ， 绘 制 效 果 如 图 3-50 和 图 3-51 
所 示 。 


Sy 


3-50 


3-51 


新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选 择 国 (R156，G152,，B175) 
色 和 国 (R145，G122，B148) 色 ， 画 出 玻璃 杯 的 投影 。 
由 于 折射 的 关系 ， 会 有 一 部 分 光线 穿 透 玻璃 杯 中 的 葡萄 
汁 ， 投 射 到 杯 底 和 桌面 上 ， 使 杯 底 和 桌面 也 被 “ 染 ” 上 
些许 葡萄 汁 的 色彩 ， 如 图 3-52 所 示 。 


3-52 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 白色 绘制 出 玻璃 杯 的 高 光 ， 选 
择 “ 橡 皮 擦 ”工具 和 将 高 光 的 边缘 擦 得 锐利 一 些 。 最 后 
点 出 一 些 细碎 的 高 光 点 ， 完 成 玻璃 杯 的 绘制 ， 绘 制 效果 
如 图 3-53 所 示 。 
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图 3-53 


本 例 将 通过 绘制 水 果 味 的 硬 糖 来 介绍 半 透 明 材 质 
的 表现 方法 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 


新 建 画布 ， 新 建 “ 渐 变 ” 图 层 ， 选 择 “ 渐 变 ” 工 具 
昌 拉 出 一 个 甜美 的 粉色 系 渐变 。 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 选 
择 白色 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 工 具 z. 起 稿 勾 线 ， 画 出 4 颗 硬 糖 
的 轮廓 ， 绘 制 效 果 如 图 3-54 所 示 。 
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将 4 颗 水 果 硬 糖 设 定 为 橘子 、 葡 萄 、 草 越 莓 和 荔枝 
4 种 口味 。 新建 一 个 图 层 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 , 根据 设 定 为 水 果 硬 糖 平 涂 上 不 同 的 底 色 , 如 图 3-55 
所 示 。 此 处 选用 的 颜色 为 : (R254, G102, B091) 
色 、 国 (R251，G084，B104) 色 、 间 (R255，G226， 
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B194) 色 和 国 (R227，G195，B094) 色 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 白色 绘制 出 硬 糖 表面 的 高 光 部 
分 。 在 “渐变 ”图 层 上 方 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 面 (R241， 
G144，B122) 色 绘 制 出 硬 糖 投射 到 背景 上 的 阴影 ， 绘 制 
效果 如 图 3-58 所 示 。 
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观察 一 下 手边 的 硬 糖 ， 可 以 发 现 水 果 硬 糖 属于 3S 材 
质 ， 即 Sub-Surface-Scattering， 具 有 半 透 明 、 透 光 的 特质 。 
新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 
择 白色 刻画 出 硬 糖 的 体积 感 和 光泽 感 , 绘制 效果 如 图 3-56 
所 示 。 


图 3-58 
合并 所 有 图 层 ， 选 择 “ 模 糊 ” 工 具 6 | 将 硬 糖 的 轮 
强化 硬 糖 表面 的 糖 丝 效果 。 先 绘制 一 些 白色 细 丝 ， ”模糊 一 下 ， 让 硬 糖 的 视觉 效果 更 柔滑 。 选 择 “ 画 笔 ” 
选择 “模糊 ”工具 4. 模糊 后 ， 再 绘制 一 些 清晰 的 糖 丝 。 ” 具 x.， 缩 小 笔 刷 直径 ， 绘 制 一 些 撤 在 糖果 上 的 砂糖 ， 
此 时 糖果 本 身 的 体积 已 经 表现 得 很 清楚 了 , 可 以 关闭 “ 线 。” 富 画面 效果 。 完 成 硬 糖 的 绘制 ， 效 果 如 图 3-59 所 示 。 
稿 ”图 层 ， 绘 制 效果 如 图 3-57 所 示 。 


3-56 
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新 建 “ 手 套 ” 图 层 ， 根 据 手 的 姿态 ， 绘 制 包 庄 手 部 
的 手套 。 手 套 的 线 稿 绘制 完毕 后 ， 关 闭 “ 手 部 ”图 层 ， 
绘制 效果 如 图 3-61 所 示 。 魔 术 手 套 的 材质 是 细腻 的 皮质 ， 
穿戴 在 手 上 时 ， 手 套 和 手指 之 间 会 存在 一 些 空隙 ， 不 会 
紧 紧 包 庄 住 手 指 。 如 果 将 手套 画 得 紧 贴 手指 ， 观 感 上 会 
更 像 橡胶 手套 。 


图 3-59 


本 例 绘制 的 是 一 只 皮质 的 魔术 手套 , 它 浮 在 半空 ， 
没有 投影 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 

新 建 画 布 ， 新 建 “ 渐 变 ” 图 层 ， 选 择 “ 渐 变 ” 工 具 
昌 拉 一 个 酒 红色 调 的 渐变 色 作 为 背景 。 画 手套 从 画 手 开 
始 ， 新 建 “ 手 部 ”图 层 ， 选 择 “ 铝 笔 ” 工 具 2.， 在 画布 新 建 “ 底 色 ” 图 层 ， 选 择 “ 套 索 ” 工 具 多 把 手套 部 


3-61 


中 央 绘制 出 手 的 轮廓， 绘制 效果 如 图 3-60 所 示 。 分 框 选 出 来 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 
(R223，G048，B045) 色 ， 铺 手套 的 底 色 ， 如 图 3-62 
所 示 。 


六 ”技巧 与 提示 : 图 3-62 
里 ”绘制 手 部 姿势 时 ， 可 以 对 照 镜子 摆 出 自己 想 要 绘制 将 光源 设 定 在 手套 的 斜 下 方 ， 新 建 “ 阴 影 ” 图 层 ， 
的 手势 ， 将 选 定 的 手势 拍 下 来 观察 或 随时 通过 镜子 观察 。 选择 国 (R131，G005，B006) 色 粗 略 地 绘制 出 手套 的 阴 


影 部 分 ， 包 括 不 同 的 手指 相互 遮挡 形成 的 阴影 、 皮 质 褐 
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皱 产生 的 阴影 等 ， 绘 制 效果 如 图 3-63 所 示 。 技巧 与 提示 : 


里 绘制 闭合 阴影 时 会 盖 住 线 稿 。 真 实 世 界 中 并 没有 
“ 线 ”， 而 是 各 种 面 的 转折 产生 了 “ 线 ”。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
细 化 出 手套 的 缝合 线 ， 再 选择 国 (R248，G118，B105) 
色 在 缝合 线 上 点 绥 一 些 高 光 。 完 成 皮质 魔术 手套 的 绘制 ， 
效果 如 图 3-65 所 示 。 


图 3-63 


在 所 有 图 层 的 上 方 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 〈(R076， 
G004,，B007) 色 绘 制 出 颜色 更 深 的 闭合 阴影 ， 再 选择 “和 柔 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 将 各 图 层 的 阴影 调节 得 自然 柔 
和 一 些 ， 绘 制 效 果 如 图 3-64 所 示 。 进 行 此 步 时 ， 需 要 一 
边 绘制 一 边 思考 每 个 大 面 的 转折 和 每 个 小 裙 争 的 走向 ， 
尽量 刻画 得 真实 。 


图 3-65 


40 


让 我 们 从 人 物 头 部 的 五 官 、 肤 色 和 发 型 开始 ， 逐 步 了 解 人 物 绘画 的 
要 点 。 不 要 忘记 “体积 ”的 塑造 ， 哪 怕 仅 是 线 稿 ， 也 要 尽力 画 出 体积 感 。 


以 下 案例 中 需要 重点 注意 的 部 分 ， 都 将 用 红色 和 蓝 色 的 线条 标注 
出 来 。 


这 个 角度 的 人 物 会 展露 出 大 量 的 头顶 和 额头 ， 远 端的 眼睛 被 鼻骨 让 
挡 ， 只 能 看 到 少许 部 分 ， 如 图 4-1 所 示 。 寻 找 双眼 之 间 隐 藏 的 连接 线 ， 
这 条 线 能 体现 出 头 部 的 倾斜 角度 ， 也 可 以 帮助 了 解 和 绘制 当前 的 唇 部 
状态 。 
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与 俯视 角度 的 倾斜 半 侧 角度 不 同 的 是 ， 人 物 双 眼 之 间 的 连接 线 角度 
发 生 了 变化 ， 嘴 唇 的 角度 也 随 之 改变 ， 注 意 耳 采 的 位 置 也 有 所 变化 ， 绘 
制 效果 如 图 4-2 所 示 。 
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图 4-2 图 4-4 


E 面 微 侧 人 匈 视 正面 微 侧 


在 这 种 角度 下 ， 额 头 部 分 几乎 完全 可 视 ， 鼻 子 部 在 这 个 角度 ， 下 眼 瞪 的 中 间 部 分 会 产生 向 上 的 弧 
分 则 通常 看 不 到 鼻孔 。 耳 采 的 位 置 显示 出 是 否 有 抬头 ” 度 。 这 是 因为 眼球 是 一 个 球体 ， 包 衷 住 球体 的 线条 会 
或 者 低头 的 倾斜 。 微 张 的 嘴 令 鼻 底 到 下 巴 的 距离 变 得 ” 随 着 球体 表面 的 弧 线 变化 。 仰 视 时 ， 鼻 子 会 在 视觉 上 
更 长 ， 绘 制 效果 如 图 4-3 所 示 。 变 短 ， 绘 制 效果 如 图 4-5 所 示 。 


图 4-3 图 4-5 


4. 近乎 全 侧 6. 45” 角 做 


全 侧 角度 下 需要 注意 人 物 眼 球 和 眼 瞪 的 位 置 。 眼 45” 角 会 展示 出 人 物 的 头 项 和 额头 ， 与 正面 角度 
球 是 陷 在 眼眶 内 的 构造 ， 侧 面 时 ， 眼 眶 的 骨骼 会 遮挡 一样， 几乎 看 不 到 鼻孔 。 下 里 线 会 显得 比较 凌厉 ， 下 
住 大 部 分 的 眼球 ， 这 导致 人 物 在 侧面 时 ， 可 以 被 观察 ” 巴 的 角度 在 视觉 上 更 为 尖锐 。 另 一 只 耳 人 条 隐藏 在 头 部 
到 的 眼球 部 分 很 少 ， 绘 制 效 果 如 图 4-4 所 示 。 不 可 被 观察 到 的 转 面 ， 绘 制 效果 如 图 4-6 所 示 。 
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图 4-6 


绘画 时 可 以 赋予 人 物 不 同 的 表情 ， 令 人 物 具有 灵 开心 时 , 露出 上 下 排 牙齿 的 笑容 , 使 卧 蚕 向 上 挤 压 ， 
魂 ， 画 面 也 会 因此 而 生动 。 双 眉 舒展 。 展 开 的 口 轮 臣 肌 挤 压 脸 部 肌肉 ， 在 嘴 部 两 
侧 形成 凹陷 ， 绘 制 效果 如 图 4-9 所 示 。 


1. 喊 由 


喊叫 时 ,眉头 挤 压 出 皱纹 ,鼻翼 上 缩 , 下 咯 骨 打开 ， 
在 视觉 上 脸 变 得 更 长 ， 绘 制 效 果 如 图 4-7 所 示 。 


慑 意 时 ， 设 想 人 物 沐浴 在 冬日 阳光 下 ， 睐 起 双眼 ， 
”嘴角 轻微 向 两 侧 牵 拉 ， 下 颁 微 微 张 开 且 并 不 用 力 ， 口 
2. 怀疑 ” 轮 甘 肌 没有 挤 压 脸 部 其 他 肌肉 形成 挤 压 凹陷 ， 绘 制 效 


怀疑 时 ， 双 由 高 度 不 一， 露出 的 眼球 的 大 小 和 两 ” 果 如 图 410 所 示 。 
全 嘴角 的 高 度 也 有 所 不 同 ， 绘 制 效果 如 图 4.8 所 示 。 
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图 4-10 图 4-12 
ca 4.1.3 发 型 、 发 色 和 肤色 
思考 时 ， 屏 住 嘴唇 ， 单 侧 嘴唇 收 紧 ， 眉 毛 上 挑 ， CG 绘画 是 不 受 真实 情况 限制 的 ， 可 以 任 由 画师 随 
眼珠 转向 一 侧 的 上 方 ， 绘 制 效果 如 图 4-11 所 示 。 意 发 挥 自己 的 想象 力 ， 塑 造 出 角色 的 不 同形 象 。 在 不 
同 的 故事 中 ， 角 色 随 着 年 龄 、 地 域 、 时 代 的 变化 会 拥 
有 完全 不 同 的 造型 。 


1. 和 白色 皮肤 


欧洲 人 偏 粉 色调 的 白 皮 肤 ， 可 以 算是 最 容易 绘制 
的 一 种 皮肤 颜色 。 金 发 外 眼 白 皮 肤 可 以 说 是 他 们 的 标 
志 ， 如 图 4-13 所 示 。 这 种 类 型 的 肤色 可 以 随意 搭配 任 
何 妆容 和 发 色 。 


图 4-11 


6. 惊讶 


惊讶 时 ， 眉 毛 高 高 符 起 ， 挤 压 额头 处 的 皮肤 。 鼻 
孔 扩 大 ， 下 颂 微 微 张 开 。 提 上 层 肌 将 上 唇 向 上 提 拉 ， 
绘制 效果 如 图 4-12 所 示 。 


图 4-13 


第 4 章 人物 绘制 基础 


漫 射 天 光 下 ， 白 色 皮 肤 的 常用 色 卡 如 下 。 同一 人 物 的 不 同 发 型 能 表达 人 物 不 同 的 身份 ， 如 


图 4-16 和 图 4-17 所 示 。 
外 R228，G202，B205 


| G178, B174 
Nw G166, B162 
国 :… G142, B149 


同 款 发 型 的 不 同 发 色 能 赋予 人 物 不 同 的 性 格 特征 ， 
如 图 4-14 和 图 4-15 所 示 。 


图 4-16 


图 4-14 


图 4-17 


2. 黄色 皮肤 


亚洲 人 的 皮肤 偏向 黄色 调 ， 头 发 颜色 通常 是 棕色 
或 者 黑色 的 ， 在 CG 绘画 中 也 可 以 绘制 成 其 他 颜色 ， 如 
图 4-18 所 示 。 这 种 肤色 的 妆容 在 设计 上 比较 自由 。 


图 4-15 
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图 4-20 


La 同一 人 物 的 不 同 发 型 能 表达 人 物 不 同 的 身份 ， 如 


漫 射 天 光 下 ， 黄 色 皮 肤 的 常用 色 卡 如 下 。 图 4-21 和 图 4-22 所 示 。 


G216, B194 
国 … G202，B180 
= G185, B160 
> G177, B145 


同 款 发 型 的 不 同 发 色 能 赋予 人 物 不 同 的 性 格 特征 ， 
如 图 4-19 和 图 4-20 所 示 。 


图 4-19 图 4-22 
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3. 棕色 皮肤 


印第安 人 的 皮肤 是 红 棕 色 的 ， 如 图 4-23 所 示 。 其 
他 人 种 也 可 以 通过 日 晒 得 到 偏 棕 的 深 上 肤色。 这 种 肤色 
容易 给 人 健康 的 感觉 ， 搭 配 一 些 暖色 调 或 带 有 金属 色 
泽 的 妆容 会 非常 好 看 。 


图 4-25 


同一 人 物 的 不 同 发 型 能 表达 人 物 不 同 的 身份 ， 如 
4-26 和 图 4-27 所 示 。 


4-23 


漫 射 天 光 下 ， 棕 色 皮 肤 的 常用 色 卡 如 下 。 


国 … G089，B082 
国 … GO084, B080 
国 … G067，B065 
国 一 GO051, B045 


同 款 发 型 的 不 同 发 色 能 赋予 人 物 不 同 的 性 格 特征 ， 
如 图 4-24 和 图 4-25 所 示 。 


图 4-27 


4-24 
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4. 黑色 皮肤 


黑色 皮肤 通常 指 非洲 人 的 深 色 皮肤 。 这 种 色调 的 
皮肤 通常 非常 有 光泽 ， 适 合 色彩 鲜艳 且 纯度 高 的 妆容 ， 
如 图 4-28 所 示 。 在 发 色 的 选择 上 没有 需要 避 开 的 色彩 。 


图 4-31 和 图 4-32 所 示 。 


4-28 


漫 射 天 光 下 ， 黑 色 皮 肤 的 常用 色 卡 如 下 。 


R068，G048，B049 


R057，G036，B043 


R041，G015，B028 


R028，G013，B020 


同 款 发 型 的 不 同 发 色 能 赋予 人 物 不 同 的 性 格 特征 ， 
如 图 4-29 和 图 4-30 所 示 。 


图 4-29 
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图 4-30 


同一 人 物 的 不 同 发 型 能 表达 人 物 不 同 的 身份 ， 


图 4-31 


图 4-32 
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4.2 人物 体态 绘制 方式 


不 同性 别 、 年 龄 、 体 型 与 不 同年 龄 段 的 人 体能 够 展示 出 人 体 丰富 多 变 的 美 。 人 体 本 身 的 灵活 度 很 高 ， 有 所 动 
作 时 ， 肌 肉 之 间 的 拉 伸 与 挤 压 会 产生 动感 与 韵律 。 


4.2.1 不 同性 别 的 人 体 比例 区 别 


绘制 人 物 时 可 以 在 人 物 旁边 建立 一 个 头 身 比 标尺 。 角 色 的 头 身 比 和 身高 息息相关 ， 如 8 头 身 是 最 常见 的 男性 
角色 身高 ， 约 等 于 现实 中 的 180cm。 图 4-33 所 示 的 男性 角色 为 8 头 身 ， 图 4-34 所 示 的 女性 角色 超出 7 头 身 。 尽 
管 身高 差距 并 不 大 ， 体 格 差距 却 非常 明显 。 在 现实 中 也 有 纤细 的 男性 和 强壮 的 女性 ， 不 同 的 人 体 拥 有 各 自 不 同 的 
美感 。 


4-33 图 4-34 
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1. 手 部 


男性 的 手 : 指 节 骨骼 分 明 ， 手 掌 宽 大 ， 绘 制 时 常 
使 用 直线 ， 线 条 硬挺 ， 如 图 4-35 所 示 。 


Ra AR 
AN 
SN Wg 

" | 


图 4-35 


女性 的 手 : 骨骼 相对 较 小 ， 各 个 骨节 之 间 过 渡 平 
滑 ， 指 甲 圆 润 ， 如 图 4-36 所 示 。 


4-36 


2. 躯干 


男性 躯干 : 男性 肩膀 宽阔 ， 体 脂 通常 比 同等 质量 
的 女性 低 ， 线 条 棱角 分 明 ， 胸 腔 呈 倒 工 形 ， 如 图 4-37 
所 示 。 
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图 4-37 
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女性 躯干 : 女性 身 形 圆润 ， 皮 下 脂肪 更 多 。 可 以 
将 整体 看 成 一 个 长 方 体 或 椭圆 形 ， 如 图 4-38 所 示 。 


4-38 


3. 余部 


男性 臂 部 : 状 似 长 方 体 ， 肌 肉 紧 实 ， 有 时 可 以 看 
到 明显 的 蔷 大 肌 ， 如 图 4-39 所 示 。 


女性 臂 部 : 女性 盆 骨 较 男性 更 开阔 ， 导 部 呈现 正 
T 形 ， 辟 后 有 脂肪 垫 ， 线 条 圆滑 ， 如 图 4-40 所 示 。 


4. 足 部 


男性 足 部 : 骨骼 非常 明显 且 突 出 ， 尤 其 是 内 外 脚 
踩 和 趾 长 伸 肌 处 ， 如 图 4-41 所 示 。 
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图 4-39 图 4-41 


图 4-42 


4.2.2 不 同年 龄 / 身 形 的 表现 


随 着 年 龄 的 增长 ， 骨 骼 也 会 生长 或 萎缩 ， 使 不 同 
“年龄 的 同一 个 人 物 的 头 身 比 产生 变化 。 


图 4-40 


女性 足 部 : 女性 足 部 通常 柔和 得 多 ， 各 部 分 的 骨 | 
关节 都 不 会 很 明显 ， 如 图 4-42 所 示 。 | 
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1. 小 学 女孩 2. 高 中 男孩 
小 学 女孩 身高 为 4~4.5 头 ， 骨 骼 尚 在 成 长 期 ， 眼 高 中 男孩 身高 为 7~8 头 ， 骨 骼 仍 未 结束 成 长 ， 面 
睛 在 头 部 的 位 置 比 成 年 人 低 ， 绘 制 效果 如 图 4-43 所 示 。 ”部 肌肉 紧 致 ， 五 官 没 有 彻底 舒展 开 ， 绘制 效果 如 图 4-44 
所 示 。 
人 
IE IN 
a Es 和 三 人 
时 要 A WN 
AAA 仆 
(~ | | /| \ 
ON 
外 - N / Mm 


SE 村 人 
人 A ~ | 
4 
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3. 上 班 族 女 士 4. 老年 男士 
上 班 族 女士 身高 为 6~7 头 ， 骨 骼 成 长 完成 ， 身 材 老年 男士 身高 为 6 头 ， 由 于 年 龄 的 持续 增长 ， 骨 
比例 已 经 固定 。 肌 肉 和 骨骼 都 处 在 完美 的 状态 ， 绘 制 ” 骼 开始 萎缩 ， 身 高 也 会 降低 。 人 物 进入 老年 后 ， 肌 肉 
效果 如 图 4-45 所 示 。 开始 松弛 ， 面 部 和 脖子 会 最 先 出 现 皱纹 ， 绘 制 效果 如 
图 4-46 所 示 。 


图 4-45 
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4.2.3 Q 版 人 物 绘制 方式 


QQ 版 是 一 种 夸张 的 变形 ， 这 种 类 型 的 人 物 的 比例 
通常 在 2~3 头 身 之 间 。 其 特点 是 人 物 的 头 部 和 眼睛 通 
常 较 大 ， 鼻 子 只 有 轻 轻 一 点 或 根本 不 绘制 ， 嘴 巴 也 比 
较 小 。 绘 制 Q 版 人 物 时 注意 以 上 特点 ， 就 能 比较 容易 
地 绘制 出 生动 、 可 爱 的 Q 版 形象 。 


Q 版 也 会 有 很 多 不 同 的 头 身 比 例 ， 例 如 2 头 身 、3 
头 身 、4 头 身 、5 头 身 等 。 头 身 比例 越 小 通常 会 使 人 物 
显得 越 可 爱 。 本 节 的 两 个 图 例 都 是 以 2.5 头 身 的 比例 绘 
画 的 , 人 物 的 头 部 、 躯 干 . 腿 的 比例 是 1:0.5:1, 如 图 4-47 
和 图 4-48 所 示 。 


为 了 凸显 Q 版 人 物 的 可 爱 感 ， 我 们 可 以 将 头 部 视 
作 一 个 正 圆 形 来 绘画 , 眼睛 的 位 置 越 低 , 幼年 感 就 越 强 。 
在 身材 比例 方面 ， 绘 制 出 圆 圆 胖 胖 的 肉 感 能 显得 人 物 
更 可 爱 。 


42.4 让 人 物 拥有 动 势 
动 势 线 是 由 于 人 物 运 动 而 产生 的 线 ， 它 会 随 着 人 


物 姿 势 的 变化 而 变化 。 找 到 并 夸张 化 动 势 线 ， 能 让 画 
面 更 具 活 力 。 


一 个 人 物 通常 具有 多 条 动 势 线 , 但 只 有 一 条 主线 ， 
其 他 的 都 是 辅助 线 。 人 物 姿势 不 同 ， 动 势 线 也 会 截然 


不 同 。 除 了 头 、 颈 和 艇 干 ， 人 物 的 手 峰 、 大 腿 、 小 腿 、 
脚背 也 都 可 以 形成 动 执 线 。 当 人 物 的 动作 比较 专 张 时 ， 
， 动 热线 能 够 更 容易 地 被 观察 到 。 


动 势 线 和 人 物 的 重心 息息相关 。 绘制 人 物 动态 时 


”需要 注意 观察 人 物 的 主要 动 势 线 和 辅助 动 势 线 构成 的 


形状 是 不 是 能 够 “ 立 得 住 ”， 是 否 存在 一 个 重心 。 尽 


， 量 先 绘制 出 一 个 大 的 动态 ， 不 要 拘泥 于 小 动 势 线 。 


如 图 4-49~ 图 4-54 所 示 为 一 些 人 物 动态 与 相应 的 


动 势 线 。 


区 图 4-49 
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本 节 主 要 介绍 什么 是 水 墨 古风 插画 以 及 古风 插画 的 常用 线条 。 


水 墨 古风 插画 是 以 中 国 传统 文化 为 基础 发 展 出 来 的 一 种 独特 的 插画 
风格 ， 它 如 同 诗词 歌 赋 一 般 传递 着 中 国 传统 的 美学 意境 ， 并 通过 不 断 地 
发 展 ， 与 新 型 的 绘画 媒介 相 融 合 。 水 墨 古 风 插 画 包 含 以 人 或 以 景 为 主体 
的 多 种 绘画 题材 ， 而 无 论 以 何 为 主体 ， 画 作 大 都 传递 着 一 种 具有 古典 气 
韵 的 意境 美 。 近 来 ， 越 来 越 多 的 古风 笔 刷 应 运 而 生 ， 为 绘画 者 的 创作 开 
拓 了 更 丰富 的 空间 。 


水 墨 古 风 插画 的 线条 与 工笔 画 类 似 ， 属 于 传统 国画 技法 。 传 统 国画 
技法 中 有 18 种 特殊 的 描 线 技法 , 统称 “十 八 描 ”。 本 节 将 举例 介绍 “十 八 
描 ” 中 几 种 常用 的 技法 。 


使 用 柳 叶 描绘 制 出 的 线条 两 头 尖 ， 中 部 浑圆 稳定 。 绘 制 时 注重 一 气 
呵 成 , 线条 效果 若 柳 叶 迎 风 。 这 种 技法 常 被 用 来 表现 标 动 的 衣 纹 , 如 图 5-1 


NN 


竹 叶 描 相 较 于 柳 叶 描 更 为 刚 硬 ， 着 力 点 在 线 中 ， 线 条 效果 如 同 竹 叶 ， 
如 图 5-2 所 示 。 
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图 5-2 和 
图 5-4 


行云流水 描 的 笔画 绵长 而 连贯 ， 中 途 不 断 笔 。 使 


减 笔 描 的 线条 概括 简练 , 多 用 于 表达 衣物 的 转折 。 
绘制 的 核心 思想 是 用 最 少 的 线条 来 概括 形体 ， 如 图 5-3 
用 这 种 技法 绘制 出 的 线条 效果 如 云 卷 云 舒 、 转 折 流 畅 ， 


所 示 。 
如 图 5-5 所 示 。 


图 5-3 图 5-5 


高 十 游丝 描 是 一 种 线条 效果 极 细 的 笔法 ， 用 笔 注 ”一 , 
重 圆润 细致 、 粗 细 统 一 。 使 用 这 种 技法 绘制 出 的 线条 曹 衣 描 是 一 种 以 直线 来 表现 密布 衣 纹 的 技法 。 通 
曲 而 长 ， 没 有 锐利 的 转折 ， 给 人 以 舒缓 之 感 ， 如 图 5-4 ” 过 这 种 技法 绘制 出 的 纹路 重 双 繁 密 ， 如 同 刚 出 水 一 般 ， 
所 示 。 如 图 5-6 所 示 。 


衣 描 
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国 * R176, G093, B072 


国 …… G060，B043 
国 = R253，G140，B062 
国 :…… G144，B116 


| R253, G165, B063 
图 5-6 
国 …… G087，B087 


| R254, G196, B123 
古 时 的 绘画 创作 受 限 于 材料 ， 在 颜色 的 选择 上 远 
远 没 有 现在 的 数字 CG 插画 丰富 ， 但 其 中 蕴含 的 韵味 极 
为 深远 。 选 择 传统 绘画 中 的 常用 色彩 进行 古风 CG 插画 国 * R238, G016, BO89 


创作 ， 能 让 画面 更 具 古 韵 。 本 节 列 出 了 一 些 传统 绘画 
的 常用 色 卡 及 RGB 值 ， 供 读者 绘画 时 参考 。 回 
秋香 色 R216，G180，B046 


国 * R236, G124, B134 

ee R233,G253, B101 
国 : R141，G067，B087 

国 : R200，G104，B046 


国 …… G060，B087 
鸭 卵 青 R222，G239，B229 


国 G040，B031 
国 G112, B024 


国 …… G008，B050 
ee G219, B056 
| G129, B119 


秋色 R138，G108，B062 
国 G041, B053 
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油 绿 R028，G184，B038 碧蓝 R075，G235，B231 


竹 青 R119，G146，B098 松花 绿 R020，G117，B075 
青葱 R027，G161，B072 群 青 R081，G141，B174 
昏 黄 R200，G153，B074 


正 色 R045，G209，B167 


青 淼 R036，G222，B125 靛蓝 R014，G083，B122 


人 
枯黄 R210，G175，B129 | 青白 R192，G235，B214 
豆 绿 R160，G206，B082 国 * R059, G048, B124 
色 R133，G233,，B175 水 绿 R215，G241，B232 


松花 色 R186，G229，B120 国 * R078, G095, B193 


松柏 绿 R042，G166，Bl18 a G137, B150 


5.2 古风 插画 常见 背景 元 素 


本 节 通 过 较 简 单 的 植物 元 素 案例 和 较 复 杂 的 山水 背景 案例 ， 介 绍 一 些 水 墨 笔 刷 的 用 法 和 古风 插画 背景 元 素 的 
绘制 方法 。 


海棠 花 是 一 种 经 常 出 现在 古风 插画 中 的 花卉 元 素 ， 既 可 以 用 作 背 景 ， 也 可 以 用 作 人 物 衣 物 上 的 花纹 ， 有 具体 的 
步骤 如 下 。 


加 新 建 画布 新建“ 草稿 ”图 层 ， 选 择 一 种 最 顺手 的 笔 刷 ， 绘 制 出 一 组 完整 的 海棠 。 注 意 分 配 好 海棠 的 不 同 开放 状 
态 和 朝向 ， 绘 制 效果 如 图 5-7 和 图 5-8 所 示 。 
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图 5-10 


”中 确定 花 革 的 基色 。 选 中 “草稿 ”图 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 

”面板 右 下 角 的 “创建 新 的 填充 或 调整 图 层 ” 按 钮 名 ， 通 
过 调整 图 层 的 “色相 /饱和 度 ”数值 调整 花卉 线 稿 的 颜色 ， 
调整 后 的 效果 如 图 5-11 所 示 。 


图 5-8 


选择 “涂抹 ”工具 多,， 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 在 草图 的 基础 上 直接 把 线条 涂抹 平滑 。 多 余 的 部 
分 选择 “橡皮 擦 ” 工 具 他. 控 去 即 可 ， 绘 制 效果 如 图 5-9 
和 图 5-10 所 示 。 , 


5-11 

， 吧 新 建 < 上 色 ” 图 层 , 选择 “水 边 ” 笔 刷 , 选择 国 (R246， 

”G188, B171) 色 给 花瓣 上 色 , 绘制 效果 如 图 5-12 和 图 5-13 
所 示 。 
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图 5-15 


”四 选择 图 (R208，G073，B063) 色 ， 加 深 接近 花蕊 部 
”分 的 色彩 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
， 笔 刷 ， 选 择 国 〈R247，G226，B201) 色 点 出 花 蔓 ， 绘 制 
效果 如 图 5-16 和 图 5-17 所 示 。 


图 5-13 


利用 “水 边 ” 笔 刷 的 半 透 明 特 性 ， 逐 层 加 深 花 瓣 的 
颜色 ， 绘 制 效果 如 图 5-14 和 图 5-15 所 示 。 | 


多 全 


人 ne 


gg 省 


图 5-17 
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合并 所 有 图 层 ， 选 择 “ 套 索 ” 工 具 忌 选 出 单个 花茶 ， ”( 因 细 化 枝 干 。 选择 加 (R171, G176, B181) 色 增 加 叶片 。 

再 选择 “移动 ”工具 中 .将 画 好 的 花 休 排列 成 组 。 可 以 ”为 了 使 画面 更 丰富 ， 可 以 在 叶片 上 增加 一 些 不 同 于 固有 

适当 地 多 复制 几 条 花 骨 采 作为 衬托 ， 排 列 效果 如 图 5-18 ” 色 的 颜色 ， 如 图 (R159，G133，B141) 色 、 辜 (R215， 

所 示 。 G209，B203) 色 、 关 (R233，G198，B169) 色 等 ， 绘 
制 效果 如 图 5-20 和 图 5-21 所 示 。 


图 5-18 


四 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 选 择 辕 
(R202，G206，B210) 色 绘制 出 枝 干 的 草图 ， 确 定 枝 干 
的 走向 即 可 ， 绘 制 效果 如 图 5-19 所 示 。 


图 5-20 


图 5-21 


5-19 
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四 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 转 (R136，G130，B142) 色 ， | 国 合并 所 有 图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 添 加 杂 色 ” 
在 花 条 颜色 最 深 的 部 分 添加 一 些 冷 色调 ， 注 意 用 量 不 要 | 命令 ， 给 海 党 增加 一 些 噪 点 ， 让 画面 的 整体 效果 更 贴近 
过 多 ， 绘 制 效果 如 图 5-22 和 图 5-23 所 示 。 | 在 宣纸 上 手绘 的 效果 , 绘制 效果 如 图 5-24 和 图 5-25 所 示 。 


图 5-24 
| 


图 5-22 


可 


图 5-25 


| 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 深 色 ”， 
选择 “E- 宣纸 纹理 ” 笔 刷 ， 选 择 一 个 偏 蓝 的 浅 色 ， 给 画 
| 面 刷 出 纸张 效果 。 完 成 海棠 的 绘制 ， 效 果 如 图 5-26 所 示 。 
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5-26 图 5-27 
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竹 枝 也 是 经 常 出 现在 古风 插画 中 的 元 素 。 与 海棠 
的 柔美 不 同 ， 竹 枝 更 常用 于 衬托 男性 人 物 ， 有 具体 的 步 | 
又 如 下 。 | 
加 新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 图 ”图 层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 
笔 刷 ， 选 择 图 (R144，G155，B153) 色 绘制 出 竹 枝 的 草 
图 ， 如 图 5-27 所 示 。 


加 选择 图 (R081，G091，B087) 色 细 化 草图 ， 擦 除 多 
余 和 杂乱 的 部 分 ， 加 粗 靠近 主体 的 枝 节 ， 加 重 枝 干 分 又 
处 的 颜色 ， 完 成 竹 枝 部 分 的 绘制 ， 效 果 如 图 5-28 所 示 。 
四 新 建 一 个 图 层 ， 继 续 使 用 “多 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 分 别 
选择 大 (R197，G202，B202) 色 和 国 (R213，G216， 
B191) 色 ， 绘 制 出 最 远 处 的 竹 叶 ， 绘 制 效 果 如 图 5-29 所 
示 。 压 感 笔 下 笔 的 角度 不 同 ， 这 款 笔 刷 绘制 出 的 线条 也 
会 有 不 同 的 形态 ， 多 尝试 几 次 就 能 轻松 上 手 。 


图 5-28 
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5-29 


[加 分 别 新 建 图 层 ， 分 组 绘制 出 远近 不 同 的 竹 叶 。 绘 制 
远 处 的 竹 叶 时 可 以 将 笔 刷 的 不 透明 度 适当 降低 ， 绘 制 近 
处 的 竹 叶 时 则 反之 ， 通 过 竹 叶 不 透明 度 的 变化 来 强化 画 
面 的 空间 感 ， 绘 制 效 果 如 图 5-30 所 示 。 


图 5-30 


与 花卉 叶片 的 绘制 类 似 ， 竹 叶 也 不 要 始终 选择 同类 
色彩 进行 绘画 。 新 建 一 个 图 层 ， 给 竹 叶 添加 一 些 偏 黄 或 
偏 蓝 的 绿色 ， 如 国 (R171，G178，B120) 色 和 国 (R128， 
G141，B138) 色 ， 这 样 能 使 画面 更 加 生动 、 通 透 ， 绘 制 
效果 如 图 5-31 所 示 。 
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四 根据 近 大 远 小 的 透视 原理 ， 近 处 的 竹 叶 要 比 远 处 的 
竹 叶 更 大 。 新 建 一 个 图 层 ， 将 笔 刷 的 不 透明 度 调整 为 
100%， 绘 制 出 最 近 处 色泽 凝 实 的 大 片 竹 叶 ， 绘 制 效 果 如 
5-32 所 示 。“ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 的 特性 是 “一 侧重 、 
一 侧 轻 ”， 使 用 这 款 笔 刷 绘制 的 竹 叶 比 较 贴近 真实 竹 叶 
的 质感 。 

新 建 一 个 图 层 ， 为 最 近 处 的 竹 叶 顶 端 或 末端 增添 一 
些 不 同色 系 的 颜色 国 ‘R106，G031，B067) ， 让 画面 更 
加 生动 ， 绘 制 效果 如 图 5-33 所 示 。 

加 新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 模式 设置 为 “ 深 色 ”, 选择 “E- 
宣纸 纹理 ” 笔 刷 ， 为 画面 增加 纸张 效果 ， 如 图 5-34 所 示 。 
完成 修 竹 的 绘制 。 
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5-32 图 5-34 


充满 古韵 的 水 墨 山 水 是 古风 插画 中 经 常 出 现 的 背 
景 元 素 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 
新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 选 择 “ 油 漆 桶 ” 工 
具 伴 ， 选 择 旱 (R214，G205，B166) 色 填 满 整 个 画布 
作为 背景 。 选 择 “ 枯 墨 ” 笔 刷 ， 选 择 畔 (R194，G186， 
B150) 色 绘 制 出 大 致 的 山水 草图 ， 如 图 5-35 所 示 。 


加 细 化 草图 ， 选 择 图 (R115，G110，B82) 色 勾 勒 出 基 
本 的 山石 轮廓 ， 如 图 5-36 所 示 。 

项 新 建 “ 底 色 ” 图 层 , 选择 “ 泻 染 4” 笔 刷 , 选择 国 (R155， 
G151，B124) 色 给 山 蛮 铺底 色 ， 注 意 下 笔 要 轻 。 这 款 笔 
刷 在 笔触 轻柔 时 能 绘制 出 纸张 纹理 效果 ， 绘 制 效果 如 图 
5-37 所 示 。 

继续 轻柔 地 铺设 色彩 ， 分 别 选 择 国 (R107，G104， 
B085) 色 和 国 (R173，G162，B104) 色 ， 通 过 重复 铺 
色 来 加 强 笔 刷 带 来 的 纸张 纹理 效果 。 注 意 绘 制 深 色 山 蛮 
时 不 要 一 次 下 手 太 重 ， 要 慢 慢 有 释 加 ， 绘 制 效果 如 图 5-38 
所 示 。 


图 5-33 
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了 Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


重复 步骤 04 继续 加 深 画 面 。 画 面 颜色 较 深 的 地 方 ， 
选择 更 深 的 色彩 图 (R019，G017，B010) 轻柔 地 层 层 
铺 绘 。 选 择 国 (R202，G197，B183) 色 在 部 分 石 块 上 
刷 出 浅 色 区 域 。 灵 活 使 用 “吸管 ”工具 有 ， 吸 取 画 面 
中 己 有 的 颜色 ， 为 天 空 铺设 出 有 层次 感 的 色彩 ， 绘 制 效 
果 如 图 5-39 所 示 。 


图 5-39 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 树 木 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R030， 
G025，B021) 色 在 山 弯 中 点 缀 出 错落 有 致 的 林木 ， 如 图 
5-40 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选 择 国 (R075，G235，B231) 
色 和 国 (R081，G141，B174) 色 铺 出 湖水 底 色 ， 在 湖水 
周围 的 岩石 上 也 铺 上 一 些 湖水 的 环境 色 作 为 呼应 ， 绘 制 
效果 如 图 5-41 所 示 。 

选择 “ 鸟 一 鸟 群 ” 笔 刷 ， 选 择 白色 ， 在 画面 右上 角 
的 天 空中 通过 单 击 点 出 一 组 鸟 群 ， 如 图 5-42 所 示 。 

合并 所 有 图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 增 加 杂 色 ” 
命令 ， 给 画面 增加 噪点 ， 如 图 5-43 所 示 。 
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图 5-41 
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图 5-44 


调节 画面 色彩 ， 强 化 和 谐 感 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 
“油漆 桶 ”工具 人世 ， 选 择 国 (R081，G141，B174) 色 
填充 整个 画面 。 填 充 完毕 后 ， 将 图 层 的 不 透明 度 降低 为 
50%， 并 将 图 层 混合 模式 设置 为 “点 光 ”， 绘 制 效 果 如 
图 5-45 所 示 。 


图 5-43 


四 按 快捷 键 CtrltJ 复制 图 像 , 执行 “ 滤 镜 ”|“ 风 格 化 ”|“ 查 
找 边缘 ”命令 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “又 加 ”， 突 出 
画面 中 的 轮廓 形状 ， 并 选择 “橡皮 擦 ”工具 2 擦 去 不 需 
要 突出 的 部 分 。 在 这 一 步 中 基本 只 保留 了 前 方 部 分 树木 
的 轮廓 ， 绘 制 效果 如 图 5-44 所 示 。 


了 Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “ 深 色 ”, 选择 “FE- 宣 纸 纹 理 ” 笔 刷 , 为 画面 增加 纸张 纹理 , 绘制 效果 如 图 5-46 


所 示 。 完 成 远 山 的 绘制 。 


古代 阶级 制度 森严 ， 不 同 身份 人 物 的 服饰 有 很 大 


图 5-46 


区 别 ， 除 了 材质 和 规制 ， 有 些 特殊 身份 的 人 物 服饰 还 拥有 专 


属 的 色彩 。 本 节 将 通过 案例 来 详细 介绍 不 同 身份 古风 人 物 的 绘制 方法 。 


大 家 转 秀 指 的 是 名 门 世家 中 才 貌 双全 的 女子 ， 知 书 达 理 、 举 止 优雅 。 这 类 人 物 由 于 平日 无 须 劳作 ， 穿 着 的 衣 
服 质地 较 好 ， 层 次 繁复 ， 花 纹 也 更 为 华丽 。 在 本 案例 中 将 重点 介绍 古风 首饰 的 绘制 方法 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 
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加 新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ” 图 层 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 工具 ， 
六 ， 使 用 不 同 颜色 的 线条 区 分 区 域 ， 绘 制 出 一 位 姿势 泵 
巧 、 身 着 福 禄 的 大 家 半 秀 的 草图 ， 如 图 5-47 所 示 。 


将 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 降低 ， 新 建 “ 线 稿 ” 


层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R199，G203， A pl 
B204) 色 ， 根 据 草稿 勾勒 出 利落 的 线 稿 。 笔 者 准备 绘制 。 A hl, 
一 幅 配色 清淡 的 图 画 ， 所 以 色 线 时 选择 了 较 浅 的 色彩 。 1 SNNRRSUJ | 
线 稿 绘制 完 成 后 ， 关 闭 “ 草 稿 ”图 层 ， 绘 制 效果 如 图 5-48 7 CA 以 4 |7 ( | 
所 示 2 NW NT NN 
咽 新 建 “肤色 ”图 层 ， 选 择 “ 泻 染 一 上 色 ” 笔 剧 ， 先 NE MM 多 IN 
择 ”(R245，G236，B231) 色 铺 出 肤色 ,如 图 5-49 所 示 。 aH | \ 卢 一 并 N 
[加 选择 较 肤色 深 的 颜色 图 (R208，G163，B151) 作为 EW | J 易 > 
阴影 色 ， 通 过 反复 大 加 的 方式 铺设 出 皮肤 的 深 色 部 分 ， E71 ya 用 和 全 
强化 人 体 轮廓 。 注 意 下 笔 要 轻柔 ， 绘 制 效果 如 图 5-50 S| (I | | 
所 示 。 CU Je 

图 5-49 
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图 5-50 


因 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 湿 润 泻 染 ” 笔 刷 ， 缩 小 笔 刷 
直径 , 绘制 五 官 和 指甲 , 如 图 5-51 所 示 。 眉毛 为 国 (R110， 
G099，B088) 色 ， 眼 珠 为 国 (R040，G041，B033) 
色 和 国 (R160，G145，B132) 色 ， 眼 白 为 量 (R227， 
G213，B210) 色 ， 上 下 眼 瞪 与 面部 红学 为 国 (R218， 
G165，B156) 色 ， 嘴 唇 和 指甲 为 于 (R233，G137， 
B133) 色 。 
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葬 深 入 刻画 五 官 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
缩小 笔 刷 直径 ， 选 择 国 (R053，G052，B041) 色 绘 制 出 
睫毛 ， 选 择 轩 (R190，G106，B107) 色 加 深 双眼 皮 裙 ， 
选择 白色 加 强 眼珠 和 嘴唇 的 高 光 ， 绘 制 效果 如 图 5-52 
所 示 。 


[加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 演 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 选 择 转 
(R140，G138，B126) 色 ， 铺 出 头发 的 底 色 ， 注 意 在 高 
光 处 留 白 ， 绘 制 效 果 如 图 5-53 所 示 。 
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叮 选 择 较 头 发 底 色 更 深 的 色彩 国 (R041，G042， 
B034) ， 通 过 反复 又 加 的 方式 继续 绘制 头发 ， 直 到 又 加 
出 理想 的 发 色 ， 绘 制 效 果 如 图 5-54 所 示 。 


咖 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选 择 国 (R224，G231，B239) 
色 、” (R236，G234，B235) 色 、 国 (R213，G182， 
B164) 色 、 国 (R253，G230，B158) 色 、 习 (R213， 
G214, B218) 色 、 国 (R246, G206, B194) 色 和 ” (R239， 
G235，B224) 色 ， 铺 出 各 个 区 域 服饰 的 底 色 ， 如 图 5-55 
所 示 。 在 这 个 阶段 可 以 多 尝试 几 种 不 同 的 配色 方案 ， 最 
终 确定 一 套 最 喜欢 的 配色 。 


新 建 一 个 图 层 , 分 别 选择 加 (R177, G183, B178) 色 、 
国 (R196, G176, B148) 色 、 国 (R159, G162, B177) 色 、 
大 (R227，G194，B189) 色 等 较 底 色 更 深 的 颜色 作为 阴 
影 色 ， 顺 着 裙 皱 的 起 伏 绘 制 出 服饰 的 阴影 部 分 ， 绘 制 效 
果 如 图 5-56 所 示 。 


图 5-56 


了 而 手绘 水 墨 画 经 常 采取 逐 层 泻 染 的 手法 ， 在 数字 绘画 
上 也 可 以 参考 这 种 画 法 。 在 第 一 层 阴影 上 ， 分 别 选 择 转 
(R144, G138, B143) 色 、 图 (R129, G122, B133) 色 等 ， 
再 绘制 一 层 更 深 的 色彩 来 加 深 服饰 的 阴影 部 分 ， 强 化 服 
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新 建 “发 饰 线 稿 ”图 层 , 选择 “ 染 墨 浓 (T, R) ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R043，G033，B000) 色 , 设计 几 款 不 同 的 发 饰 
配件 ， 绘 制 出 线 稿 ， 如 图 5-58 所 示 。 


路 义 
。 a。 多 
地 RR 


fi RAN 图 5-60 


合并 “发 饰 线 稿 ” 和 “发 饰 颜色 ”图 层 ， 选 择 “ 矩 形 
选 框 ” 工 具 扎 选中 发 饰 ， 右 击 被 选中 的 区 域 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 执行 “自由 变换 ”命令 ， 调 整 发 饰 的 大 小 和 
方向 ， 将 几 款 发 饰 配件 分 别 插入 发 里 中 ， 组 合成 一 套 完 
国 在 “发 饰 线 稿 ”图 层 的 下 方 新 建 “ 发 饰 颜色 ”图 层 ， ” 整 的 首饰 ， 并 擦 去 多 余 的 部 分 ， 绘制 效果 如 图 5-61 所 示 。 
根据 首饰 的 材质 ， 选 择 图 (R123，G107，B019) 色 铺 设 
底 色 ， 如 图 5-59 所 示 。 


5-58 


四 A 


NN 


图 5-59 
四 选择 “ 斧 劈 焦 墨 2(T，R) ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R255， 国 新 建 一 个 图 层 ， 缩 小 笔 刷 直径 ， 选 择 白色 在 纱 衣 上 


G231，B107) 色 点 出 发 饰 的 亮 部 ， 强 化 质感 ， 如 图 5-60 ”多 勤 出 花 洒 纹样 。 选择“ 橡皮 擦 ” 工 具 <， 选择 “ 茎 辟 
所 示 。 焦 墨 2 (T，R) ” 笔 刷 ， 擦 除 部 分 纹样 ， 营 造 刺 绣 质感 。 
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最 后 选择 为 (R208，G208，B208) 色 给 花纹 描 边 ， 加 强 [ee E 二 -| 
刺绣 ， 突 出 布 面 的 立体 感 ， 绘 制 效果 如 图 5-62 和 图 5-63 a 四 OoTDEBDe 
所 示 。 


正常 ~ 不 透明 度 : 
ae: 四 y 中 全国 a 


去 辐 过 镇- 风 格 化 .边缘 ( 深 名 ) 
© 加 (又 加 ) 
图 (ER) 


ee 所 加 @ 四 回合 


© 
© 


图 5-65 


辐 合并 所 有 花纹 图 层 ， 将 花纹 图 案 放置 在 合适 的 部 位 ， 
并 擦 除 溢出 外 衣 轮 廓 的 多 余部 分 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 
生 ， 选 择 “ 和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 不 透明 
度 降低 至 30%6， 再 擦 除 一 些 外 套 轮廓 内 不 需要 过 于 清晰 
的 花纹 部 分 ， 绘 制 效 果 如 图 5-66 和 图 5-67 所 示 。 


图 5-63 


给 外 衣 增 添 花纹 图 案 〈 图 案 为 5.2.1 节 中 所 绘制 的 海 
棠 花 组 ) 。 导 入 花纹 图 案 ， 按 快捷 键 Ctrl+J 将 花纹 图 案 
复制 2 次 , 为 最 上 面 一 层 花纹 图 案 添加 “查找 边缘 ” 滤 镜 ， 
并 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 深 色 ”。 下 方 两 个 图 层 的 图 
层 混合 模式 分 别 设置 为 “又 加 ”和 “正常 ”, 如 图 5-64 所 示 。 a 
设置 完毕 后 ， 花 纹 图 案 的 整体 效果 如 图 5-65 所 示 。 
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加 新 建 画 布 ， 新建 “草稿 ”图 层 ， 绘 制 一 位 身 着 布衣 
的 文人 琴师 的 草图 ， 如 图 5-69 所 示 。 绘 制 草图 时 用 不 同 
色彩 的 线 区 分 不 同 的 区 块 , 这 样 能 使 勾 线 的 思路 更 清晰 。 


图 5-67 


甸 合并 所 有 图 层 ， 执行“ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 添 加 杂 色 ” 
命令 ， 为 画面 添加 杂 色 。 选 择 “E- 宣纸 纹理 ” 笔 刷 ， 选 
择 一 个 偏 冷 的 颜色 为 画面 刷 出 宣纸 纹理 效果 ， 绘 制 效果 
如 图 5-68 所 示 。 完 成 大 家 闺秀 的 绘制 。 
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降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 
层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R186，G186， 
B191) 色色 出 线 稿 。 线 稿 绘制 完毕 后 , 关闭 “草稿 ”图 层 ， 
绘制 效果 如 图 5-70 所 示 。 
新 建 “ 底 色 ” 图 层 ， 分 别 选 择 国 (R216，G219， 
B226) 色 、 国 (R168，G177，B176) 色 、 国 (Ro97， 
G114，B108) 色 和 国 (R158，G166，B081) 色 ， 铺 出 
各 个 区 域 底 色 。 笔 者 想 要 在 这 个 案例 中 使 用 5.2 节 中 绘 
制 的 修 竹 元 素 作为 衣物 的 花纹 图 案 ， 所 以 选择 了 与 修 竹 
相 措 配 的 青绿 色 作 为 服饰 的 主 色调 。 人 物 的 皮肤 底 色 受 
到 服饰 的 绿色 调 影响 ， 会 有 些许 偏 青 ， 而 不 是 常见 的 暖 
红色 。 和 否则 服饰 青绿 ， 面 部 暖 红 ， 会 显得 色彩 搭配 较 不 
图 5-68 融洽 。 选 择 图 (R221，G223，B220) 色 铺 设 出 皮肤 的 底 
色 ， 绘 制 效果 如 图 5-71 所 示 。 
吧 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选 择 吾 (R222，G192，B185) 
色 和 国 (R200，G190，B188) 色 ， 绘 制 出 人 物 皮 肤 的 阴 
提 到 文人 墨客 , 很 容易 让 人 联想 到 擅长 琴 模 书画， 影 。 选 择 国 (R177，G183，B195) 色 绘 制 出 内 层 衣物 的 
文采 斐然 的 风雅 之 士 。 本 例 以 琴 为 主题 ， 绘 制 了 一 位 ”阴影 注意 裙 皱 的 走向 ， 绘 制 效果 如 图 5-72 所 示 。 
优雅 的 琴师 。 在 本 例 中 将 重点 介绍 古琴 的 绘制 方法 ， 
具体 的 步骤 如 下 。 
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选择 转 (R107，G121，B123) 色 和 国 (Ro47，G060， 
B069) 色 ， 绘 制 出 外 层 衣物 的 阴影 。 同 样 地 ， 注 意 强调 
出 衣物 的 裙 皱 ， 绘 制 效 果 如 图 5-73 所 示 。 


5-70 


5-72 


5-71 


呆 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 泻 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 选 择 国 
(R192，G145，B135) 色 进 一 步 加 深 皮 肤 的 暗部 。 分 别 
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葬 新 建 一 个 图 层 ， 给 皱 裙 部 分 添加 一 些 暖 色 国 (R093， 
G085，B097) ， 与 皮肤 的 暖色 部 分 相 呼应 。 新 建 一 个 图 
层 ， 选 择 国 〈(R125，G137，B135) 色 铺 出 头发 的 底 色 ， 
注意 留 白头 发 的 光泽 ， 绘 制 效果 如 图 5-74 所 示 。 


图 5-76 


[ 喇 选 择 “ 源 劈 焦 墨 2(T，R) ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R237， 
G209，B099) 色 点 出 衣 饰 的 亮 部 ， 如 图 5-77 所 示 。 


5-74 = 


选择 图 ‘R050，G044，B044) 色 ， 逐 层 泻 染 出 头发 
的 暗色 部 分 。 演 染 完成 后 ， 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 之 擦 除 
画 出 界 的 部 分 。 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选择 几 种 青绿 色 系 
的 颜色 ， 如 国 (R145，G125，B044) 色 、 国 (R162， 
G170, B098) 色 、 国 (R135, G132, B106) 色 、 国 (R071， 
G084，B076) 色 等 ， 绘 制 出 衣 饰 的 底 色 ， 并 大 致 勾画 出 
上 暗部， 绘制 效果 如 图 5-75 和 图 5-76 所 示 。 


图 5-77 


[中 新 建 一 个 图 层 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
绘制 五 官 。 上 下 眼 瞪 和 嘴唇 为 图 (R154,，G119,，B108) 
色 ，, 眼珠 和 了 眼线 为 图 (R061，G062，B059) 色 。 选择 “ 橡 
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皮 擦 ”工具 2 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 可 眉毛 增加 一 些 青绿 色 ， 选 择 国 (R070，G054，B054) 
以 擦 出 类 似 渐变 的 效果 ， 绘 制 效果 如 图 5-78 所 示 。 色拉 出 睫毛 ， 并 增 画 几 根 票 物 的 发 丝 。 选 择 白色 给 眼睛 
和 嘴唇 点 上 高 光 ， 让 人 物 生动 起 来 ， 绘 制 效 果 如 图 5-79 
所 示 。 


5-78 


继续 细 化 五 官 。 选 择 国 (R061，G062，B059) 色 为 


图 5-79 


绘制 古琴 。 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选择 国 (R087，G080，B054) 色 和 国 (R051，G042，B045) 色 绘 制 出 古琴 的 底 
色 。 由 于 古琴 的 正面 受 光 ， 所 以 正面 的 颜色 较 侧 面 更 明亮 ， 绘 制 效果 如 图 5-80 所 示 。 


5-80 


选择 “ 染 墨 浓 (T，R) ” 笔 刷 ， 分 别 选择 色 卡 国 (R062，G057，B056) 色 和 国 (R059，G063，B066) 色 ， 利 
笔 刷 自 带 的 杂 点 效果 ， 刷 出 类 似 木头 的 质感 ， 如 图 5-81 所 示 。 


5-81 
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新 建 “ 琴 弦 ” 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 图 ‘R101，G090，B075) 色 画 出 琴 弦 。 选 择 白色 
点 出 琴 身 转折 处 的 高 光 ， 绘 制 效果 如 图 5-82 所 示 。 


图 5-82 
“于 ”技巧 与 提示 : 
出 绘制 琴 弦 时 ， 可 以 先 画 出 一 根 琴 弦 ， 然 后 将 其 余 6 根 琴 弦 复制 出 来 ， 提 高 作画 效率 。 


新 建 一 个 图 层 ， 按 住 Alt 键 单 击 新 图 层 和 “和 琴 弦 ”图 层 之 间 的 分 隔 线 ， 将 新 图 层 锁定 在 “ 琴 弦 ”图 层 上 。 选 择 黑 
色 和 白色 ， 随 意 地 给 琴 弦 扫 出 暗部 和 亮 部 ， 让 琴 弦 能 更 好 地 融入 木 琴 的 主体 ， 如 图 5-83 所 示 。 


图 5-83 


辐 画 到 这 一 步 , 感觉 到 外 套 的 襟 带 颜 色 过 深 , 需要 调整 。 8 蚌 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R160， 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 ” G167，B083) 色 在 襟 带 边 绘制 出 两 条 装饰 绣 线 。 选 择 
择 亮度 高 的 绿色 图 (R116，G135，B087) 刷 一 下 襟 带 部 ““ 务 劈 焦 墨 2 (T，R) ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R222，G215， 
分 ， 让 整个 画面 的 颜色 亮 起 来 ， 如 图 5-84 所 示 。 B119) 色 在 绣 线 中 部 点 出 高 光 , 绘制 效果 如 图 5-85 所 示 。 
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给 外 套 添加 花纹 图 案 〈 图 案 为 5.2.2 节 中 所 绘制 的 修 
竹 元 素 ) 。 导 入 修 竹 图 案 ， 按 快捷 键 CtrltJ 复制 一 层 ， 
为 上 方 图 层 添加 “查找 边缘 ” 滤 镜 ， 并 将 图 层 混合 模式 
设置 为 “ 深 色 ”， 如 图 5-86 所 示 。 合 并 两 个 花纹 图 层 ， 
将 设置 好 的 花纹 图 案 放置 在 合适 的 部 位 ， 并 擦 除 溢出 外 
套 轮廓 的 多 余部 分 ， 如 图 5-87 和 图 5-88 所 示 。 


x 
图 层 

Q#ka ~ 国 @TO® 
正常 ~ 不 透明 度 : 100% ~ 
错 定 :图 W 中 下 四 填充 : 100% ~ 


门 mm 


© 
© 


图 5-88 


cAODOG 和 回避 个 


5-86 


5-89 


武将 是 经 常 出 现在 古风 插画 中 的 人 物 类 型 ， 通 常 

图 5-87 身 着 武士 铠 、 锁 子 甲 等 铠甲 。 本 例 结合 现 代 元 素 ， 设 

ri a war ser ime 
命令 ,为 画面 添加 杂 色 。 新 建 一 个 图 层 ,选择 “FE- 宣 纸 纹 理 ” 人 四 ~ 


笔 刷 ， 为 画面 刷 出 宣纸 纹理 效果 ， 绘 制 效果 如 图 5-89 所 ”加 新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ” 图 层 ， 绘 制 一 个 身 着 铁甲 
示 。 完 成 文人 墨客 的 绘制 。 的 战 将 的 草图 。 多 找 一 些 参考 资料 ， 结 合 自己 的 审美 绘 
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制 出 甲骨 的 纹样 ， 注 意 用 不 同色 的 线 区 分 各 区 域 ， 绘 制 
效果 如 图 5-90~ 图 5-92 所 示 。 寻 找 参 考 资料 时 需要 注意 
不 同 地域 和 文化 之 间 纹样 的 区 别 。 


图 5-92 
| 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 
” 层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 选 择 轿 (R139，G140， 


B142) 色 勾 出 线 稿 . 线 稿 绘制 完毕 后 , 关闭 “草稿 ”图 层 ， 
绘制 效果 如 图 5-93 所 示 。 


第 5 章 ， 水墨 古 风 插画 


[ 咽 新 建 一 个 图 层 ， 铺 出 各 区 域 的 底 色 ,如 图 5-94 所 示 。 
皮肤 为 庆 (R215, G204, B202) 色 , 内 层 衣 物 为 关 (R172， 
G191, B205) 色 , 外 层 鳞 甲 为 图 (R025, G031, B045) 色 ， 
铁甲 为 图 (R027，G029，B025) 色 ， 金 甲 为 国 (R138， 
G116，B061) 色 ， 皮 带 、 刀 柄 、 脚 后 跟 为 图 (R061， 
G071，B073) 色 ， 刀 身 为 国 (R043，G046，B051) 色 。 


时 
不 


图 5-95 


图 5-94 


四 新 建 “ 头 发 ”图 层 ， 选 择 “ 演 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 选 
择 国 (R076, G093, B103 ) 色 铺 设 头发 底 色 , 并 适当 留 白 。 
绘制 出 的 色 块 边缘 如 果 太 硬 ， 可 以 选择 “涂抹 ”工具 ES 
多 , 擦 淡 。 新 建 “ 面 部 ”图 层 ， 选 择 加 (R135，G108， 
B097) 色 绘 制 出 面部 的 暗部 , 加 强 立 体感 。 选择 国 (R187， 
G153，B152) 色 在 耳根 处 添加 一 些 血色 。 选 择 加 (R213， 
G202，B197) 色 画 出 眼 白 ， 绘 制 效 果 如 图 5-95 所 示 。 
国 单 击 “ 头 发 ”图 层 ， 选 择 图 (R035，G037，B034) 
色 继 续 铺 色 ,加 深 头发 颜色 与 明暗 对 比 。 单 击 “ 面 部 ”图 层 ， 
选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 , 绘制 人 物 的 眉眼 部 位 。 
选择 国 (R106，G044，B046) 色 给 嘴唇 内 侧 增 加 一 些 血 
色 ， 绘 制 效 果 如 图 5-96 所 示 。 
啊 单 击 “ 头 发 ”图 层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 增 
绘 一 些 飘 散 的 发 给， 如 图 5-97 所 示 。 这 款 笔 刷 绘制 发 丝 
的 效果 很 好 。 


图 5-97 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 演 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 分 别 “加 寻找 或 者 绘制 一 个 鳞 甲 类 笔 刷 ， 如 图 5-100 所 示 。 
选择 国 (R062，G068，B091) 色 、 国 (R096,，G104， 

B116) 色 等 ， 大 臻 铺 出 身上 鳞 甲 与 肩膀 铁甲 处 的 亮色 部 

分 ， 如 图 5-98 所 示 。 


图 5-100 


, 新 建 一 个 图 层 ， 使 用 鳞 甲 类 笔 刷 竖 着 向 下 刷 ， 绘 制 
出 连 成 整体 的 鳞 甲 ， 如 图 5-101 所 示 。 刷 制 人 物 身上 的 
鳞 甲 时 要 注意 衣物 的 走向 。 刷 制 完 毕 后 的 人 物 鳞 甲 如 图 
5-102 所 示 。 


图 5-98 


< 
SS 


Vs 


\s 
wy 
» 


呵 选择 “ 伏 劈 焦 黑 2(T，R) ” 笔 刷 ， 选 择 白 色 ， 给 
鳞 甲 增添 一 些 点 状 高 光 ， 如 图 5-99 所 示 。 
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图 5-101 


轩 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 演 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 细 化 整 
片 鳞 甲 四 周 的 包 边 和 锦 钉 。 亮 部 为 图 (R124，G130， 
B136) 色 ， 暗 部 为 图 (R039，G042，B053) 色 ， 绘 制 
效果 如 图 5-103 所 示 。 


图 5-99 


第 5 章 


图 5-102 


图 5-103 


靶 带 的 深 色 部 分 国 


新 建 一 个 图 层 ， 铺 出 皮质 刀 带 和 
高 一 些 的 蓝 色 国 (R077， 
图 5-104 所 示 。 


有 饱和 度 


(R031, G032, B034), 再 月 
G117，B134) 铺 出 亮 部 ， 绘 制 效果 如 
缩小 笔 刷 直径 , 细 化 出 皮带 的 缝 幼 线 , 并 绘制 出 暗部 ， 


绘制 效果 如 图 5-105 所 示 。 


水 墨 古 风 插 画 


图 5-104 


5-105 
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加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 染 墨 浓 〈T，R) ” 笔 刷 ， 选 
择 国 (R017，G017，B019) 色 绘 制 出 肩 甲 花纹 中 四 陷 、 
不 受 光 的 部 分 ， 如 图 5-106 所 示 。 


Wy 


图 5-108 


[ 叶 选择 “ 务 劈 焦 墨 2 (T，R) ” 笔 刷 , 选择” (R255， 
G252，B233) 色 为 金 甲 部 分 增添 高 光 ， 如 图 5-109 所 示 。 


图 5-106 A A 
呆 选择 “ 稚 劈 焦 黑 2(T，R) ” 笔 刷 ， 选 择 状 〈(R212， 4 7 


G225，B225) 色 为 肩 甲 增添 高 光 ， 加 强 立 体感 和 金属 质 Nz 
感 ， 如 图 5-107 所 示 。 


5-109 


辐 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 披风 与 头巾 等 布料 部 分 。 这 种 材 
质 的 绘制 方法 在 “大 家 闺秀 ”和 “文人 墨客 ”案例 中 已 
多 次 介绍 , 此 处 不 再 歼 述 。 此 处 选择 的 颜色 为 : 国 (R142， 
G060,，B065) 色 、 国 (Ro93，G008, B011) 色 、 国 C(R071， 
G021，B023) 色 、 国 (R168，G094，B099) 色 等 ， 绘 
制 效 果 如 图 5-110 所 示 。 

回合 并 所 有 图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”| “添加 杂 色 ” 
命令 ， 为 画面 添加 杂 色 。 选 择 “E- 宣纸 纹理 ” 笔 刷 ， 为 
画面 刷 出 宣纸 纹理 效果 。 完 成 沙场 战 将 的 绘制 ， 绘 制 效 
果 如 图 5-111 所 示 。 


固 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 染 墨 浓 〈T，R) ” 笔 刷 ， 选 
择 国 (R043，G032，B013 ) 色 绘 制 出 金 甲 上 花纹 的 暗部 ， 
注意 利用 笔 刷 的 粗糙 质感 绘制 出 体积 感 ， 绘 制 效果 如 图 
5-108 所 示 。 
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敦煌 壁画 的 特点 是 色彩 绮丽 、 用 线 流畅 。 飞 天 是 
莫 高 写 艺 术 的 象征 之 一 ， 给 予 人 美的 享受 。 绘 制 这 类 
人 物 时 需要 注意 人 物 舞 蹈 的 韵律 和 五 官 的 描绘 ， 具 体 
的 步骤 如 下 。 
[ 国 新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 使 用 不 同 颜色 的 线 
条 区 分 区 域 ， 绘 制 出 草稿 ， 如 图 5-112 所 示 。 飞 天 舞女 
的 姿态 是 非常 灵动 的 ， 在 绘制 草稿 时 要 注意 让 彩带 也 随 
着 舞女 的 舞步 “舞动 ”起 来 。 


图 5-110 


图 5-112 


喝 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 
层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 选 择 畦 (R178，G175， 
B169) 色 勾 线 。 绘 制 完毕 后 ， 关 闭 “ 草 稿 ”图 层 ， 绘 制 
效果 如 图 5-113 所 示 。 


沈 技巧 与 提示 : 


PY 

勾 线 时 可 以 根据 人 物 设 定 灵活 变通 勾 线 的 方法 和 选 

色 ， 如 本 例 中 将 人 物 设 定 成 浅 色 了 眼珠， 所 以 勾 线 时 没有 勾 
出 眼珠 。 


[ 啊 参考 敦煌 壁画 的 资料 图 片 ， 总 结 资料 中 的 配色 规律 ， 
为 人 物 和 服饰 铺设 合适 的 色彩 。 新 建 “ 底 色 ” 图 层 ， 选 
择 国 (R238，G221，B211) 色 绘 制 出 皮肤 ， 分 别 选择 国 
图 5-111 (R173，G182，B177) 色 、 国 (R232，G227，B224) 
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色 和 国 (R228，G157，B107) 色 绘 制 出 服饰 ， 绘 制 效 果 
如 图 5-114 所 示 。 


5-115 


呵 选择 于 (R201，G135，B109) 色 再 次 加 深 肤 色 。 人 
物 的 设 定 不 同 ， 肤 色 也 会 有 所 区 别 ， 如 舞女 的 肤色 整体 
上 会 比 大 家 转 秀 的 肤色 深 一 些 。 给 舞女 的 脸颊 、 掌 心 和 
指甲 染 上 红色 , 如 国 (R181, G066, B047) 色 、 国 (R234， 
G184, B169) 色 等 , 加 强 热情 的 感觉 , 绘制 效果 如 图 5-116 
所 示 。 


图 5-114 


轨 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 泻 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 选 择 国 
(R224, G190, B164) 色 通过 逐 层 又 加 的 方式 细 化 肤色 ， 
如 图 5-115 所 示 。 
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叮 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R130，G124，B131) 色 ， 
根据 头发 的 造型 和 走势 铺 出 头发 的 第 一 层 底 色 ， 注 意 留 
白 高 光 ， 绘 制 效果 如 图 5-117 所 示 。 


5-117 


咏 选择 畔 (R065, G063, B067) 色 , 再 次 泻 染 加 深 发 色 ， 


如 图 5-118 所 示 。 相 对 于 其 他 3 个 案例 ， 这 次 头发 绘制 
的 黑白 对 比 更 强烈 ， 灰 色 区 域 更 少 。 这 种 强 对 比 的 处 理 


可 以 让 舞女 的 头发 产生 湿 渡 渡 的 效果 。 


图 5-118 


[四 选择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 绘 制 一 些 飘 散 的 发 丝 。 


新 建 一 个 图 层 ， 刻 画 五 官 和 妆容 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 
透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R147，G086，B074) 色 绘制 眉 
毛 ， 选 择 国 (R213，G106，B092) 色 绘 制 眼影 和 口红 。 
在 需要 柔和 过 渡 的 部 分 , 选择 “橡皮 擦 ”工具 2 , 选择 “和 柔 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 擦 出 过 渡 效 果 ， 绘 制 效果 如 图 
5-119 所 示 。 


5-119 


胃 分 别 选 择 轩 (R039，G113，B121) 色 和 国 (R163， 
G190，B138) 色 画 出 正 色 的 瞳孔 ， 选 择 白 色 点 出 高 光 ， 
绘制 效果 如 图 5-120 所 示 。 
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名 缩小 笔 刷 直径 ， 选 择 图 (R161，G066，B079) 色拉 
出 眼线 ， 并 刻画 出 与 头发 同色 的 上 下 了 睫毛。 再 次 描摹 加 
深 眉毛 ， 绘 制 效 果 如 图 5-121 所 示 。 


5-121 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 泻 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 分 别 选 
择 国 (R202，G191，B189) 色 、 国 (R132，G147， 
B152) 色 和 国 (R216，G119，B096) 色 ， 绘 制 出 服饰 
的 初 钙 和 阴影 ， 绘 制 效 果 如 图 5-122 所 示 。 


再 次 加 深 阴影 。 新 建 一 个 图 层 ， 灵 活 使 用 “吸管 ” 
工具 和 吸取 画面 中 己 有 的 颜色 作为 阴影 色 ， 让 面 画 各 区 
域 的 配色 产生 呼应 效果 ， 看 上 去 更 加 和 谐 、 灵 动 ， 绘 制 
效果 如 图 5-123 所 示 。 

给 服饰 添加 花纹 图 案 (图 案 为 5.2.3 节 中 所 绘制 的 远 
山 元 素 ) 。 导 入 远 山 图 案 ， 按 快捷 键 Ctrl+tJ 复制 一 层 ， 

将 上 方 图 层 的 混合 模式 设置 为 “ 滤 色 ”， 下 方 图 层 的 混 
合 模式 设置 为 “排除 ”， 如 图 5-124 所 示 。 合并 两 个 图 层 ， 
选择 “移动 ”工具 二 把 远 山 图 案 拖 至 裤 腿 上 ， 用 橡皮 擦 
除 溢出 轮廓 的 部 分 ， 如 图 5-125 所 示 。 
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图 5-122 


图 5-123 
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| 滤 色 ~ 不 透明度 :| 100% ~ 
锁定 :图 of 中 二 自 填充:100% ~ 


- 
。 国 “mw 


ce 把 DG 回避 会 
TT 


图 5-124 


图 5-125 


新 建 一 个 图 层 , 选择 “豪放 笔 4” 笔 刷 , 选择 加 (R167， 
G191，B188) 色 绘 制 彩带 的 正面 。 绘 制 彩带 时 如 果 画 出 
界 了 ,不 必 擦 得 特别 干净 ， 尽量 让 画笔 也 “有 舞动 ”起 来 ， 
画 得 随意 一 些 。 选 择 回 (R217，G149，B015) 色 为 人 物 
身上 佩戴 的 金 饰 填 上 底 色 ， 绘 制 效 果 如 图 5-126 所 示 。 


图 5-126 


辐 强化 彩带 和 金 饰 。 选 择 轩 (R234，G133，B089) 色 
绘制 彩带 的 反面 。 选 择 “ 染 墨 浓 CT，R) ” 笔 刷 ， 选 


择 国 (R088，G060，B017) 色 绘 制 出 金 饰 的 暗部 ， 绘 制 
效果 如 图 5-127~ 图 5-129 所 示 。 
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G075，B070) 色 ， 绘 制 效果 如 图 5-131 所 示 。 


” RE AN 


图 5-131 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “E- 宣纸 纹理 ” 笔 刷 ， 利 用 笔 
刷 效果 给 鼓 面 刷 出 纹理 ， 再 复制 5.2.1 节 中 的 花 杂 元 素 贴 
在 鼓 面 上 作为 图 案 , 丰富 画面 , 绘制 效果 如 图 5-132 所 示 。 
fi A S 


5-129 


选择 “ 短 辟 焦 墨 2(T，R) ” 笔 刷 ， 选 择 (R255， 
G234, B174) 色 点 出 亮 部 , 强化 质感 , 绘制 效果 如 图 5-130 
所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 泻 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 绘 制 出 
手 鼓 的 底 色 和 基础 的 阴影 。 鼓 面 为 国 (R219，G193， 
B176) 色 , 鼓 身 为 图 (R075, G054, B060) 色 、 国 (R190， 
G124, B013) 色 、 国 (R206, G106, B079) 色 和 国 (R149， 
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四 合并 所 有 图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ” |“ 杂 色 ”| “添加 杂 色 ”命令 ， 为 画面 添加 杂 色 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “E- 宣纸 纹理 ” 
笔 刷 ， 为 画面 刷 出 宣纸 纹理 效果 ， 绘 制 效果 如 图 5-133 所 示 。 完 成 敦煌 舞女 飞天 的 绘制 。 


图 5-133 


5.4 古风 插画 实例 一 松 雪 谣 


松 雪 谣 绘 制 的 是 落雪 时 刻 ， 天 光 微 露 ， 类 似 于 全 局 光 的 一 个 瞬间 。 从 整 幅 画 的 镜头 视角 看 ， 占 据 画 面 最 前 方 
的 松树 和 主体 人 物 成 为 了 画面 中 色调 最 暗 的 部 分 ， 与 远 处 的 云 条 和 天 光 产 生 了 强烈 的 明暗 对 比 。 松 雪 谣 的 完成 图 


如 图 5-134 所 示 。 


主要 技法 
1. 水 墨 风 格 的 松树 和 雪花 的 画 法 。 
2. 处 理 背 光环 境 中 画面 的 方法 。 
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建立 一 张 尺寸 为 2220 像素 X3106 像素 的 画布 ， 分 辩 率 为 300 像素 / 英寸， 如 图 5-135 所 示 。 


@@O 最 近 使 用 项 已 保存 


您 最 近 使 用 的 项 目 (3) 


2220 x3106 像素 300 ppi 


四 


新 建文 档 
照片 打印 图 稿 和 插图 


四 


2220x3106 像素 四 300 ppi 


默认 photoshop 大 小 
16x 介 硅 米 外 300 ppi 


图 5-135 


Web 


移动 设备 胶片 和 视频 


a 
像素 v 
方向 画板 
加 加 口 
像素 /英寸 v 
v 8 位 v 
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5.42 绘制 背 


加 新 建 “背景 。 图 层 组 ， 在 组 内 新 建 “ 云 灯 ” 2 
层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 流量 设置 为 
50%， 选 择 ” (R233，G238，B254) 色 铺 出 较为 平面 的 上 
背景 云 休 。 选 择 ”(R253，G237，B253) 色 给 云层 添 a 
加 一 些 暖色 ， 瞳 示 云 层 背 后 的 天 光 。 在 靠近 地 面 没有 云 


条 的 部 分 也 涂抹 一 些 同样 的 色彩 ， 绘 制 效果 如 图 5-136 
所 示 。 


5-137 


5-136 


员 新 建 “树木 步 又” 图 层 组 ， 在 组 内 新 建 “ 树 木 前 
影 ” 图 层 ， 选 择 “ 枯 墨 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R110，G116， 
B117) 色 用 剪影 的 方式 大 致 描绘 出 两 棵 松树 的 枝 干 ， 如 
图 5-137 所 示 。 由 于 是 背光 环境 ， 所 以 在 此 处 选择 了 一 
个 中 性 偏 灰 的 色彩 。 

加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 (R075，G080，B080) 色 为 
枝 干 的 剪影 勾勒 出 一 些 深 色 的 轮廓 线 ， 注 意 不 要 全 部 色 
勒 完整 ， 绘 制 效果 如 图 5-138 所 示 。 


图 5-138 


新 建 一 个 图 层 ， 进 一 步 刻画 松 枝 的 结 节 和 主体 的 枝 
条 ， 如 图 5-139 所 示 。 
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5-139 5-140 


”技巧 与 提示 ， 
人 
注意 树干 的 走势 是 螺旋 生长 的 。 


[ey 
- 
Ea 


因 新 建 “ 松 枝 ” 图 层 ， 细 化 松 枝 ， 为 上 一 步 绘 制 的 结 
节 添 加 细节 , 并 补充 一 些 更 细碎 的 枝条 , 如 图 5-140 所 示 。 
基 新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “正片 琶 底 ”， 
并 将 该 图 层 锁 定 在 “ 松 枝 ” 图 层 上 。 选 择 “ 淡 墨 浸 湿 ” 
笔 刷 ， 将 流量 设置 为 30%， 选 择 一 些 较为 暗淡 的 色彩 ， 
如 图 (R076，G086， B071) 色 、 国 (R040，G057， 
B057) 色 等 ， 给 松 枝 增添 色彩 倾向 ， 绘 制 效果 如 图 5-141 
所 示 。 

思 新 建 “ 松 针 ” 图 层 组 , 在 组 内 新 建 “ 松 叶 形状 ”图 层 ， 
开始 铺 松 叶 。 选 择 “ 松 叶 一 淡 ” 笔 刷 ， 打 开 “ 画 笔 设置 ” 
面板 ， 将 “间距 ”调整 为 150%， 如 图 5-142 所 示 。 切 换 
到 “形状 动态 ” 栏 , 将 “角度 拌 动 ”的 “控制 ”设置 为 “ 钢 
笔 斜 度 ”， 如 图 5-143 所 示 。 完 成 设置 后 ， 可 以 利用 压 
感 笔 的 压 感 轻重 来 控制 松 叶 的 大 小 、 浓 淡 ， 利 用 压 感 笔 
的 倾斜 度 来 控制 松 叶 的 朝向 , 绘制 效果 如 图 5-144 所 示 。 


图 5-141 
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x a 
画笔 设置 | 画笔 三 
FF 300 | 60 100 30 730 

“EE 3 
30 | ne 150 100 | 15 
洲 、 4 注 到 
展翅 | | | wa | oe | so0 | 200 
及” 白人 全 
75 | Ve 150 700 800 
口 纹理 自 六 
175 
加 双重 御 自 不 小 人 5 
口 颜色 动态 外 
翻转 X 口 熏 转 Y 区 
加 传递 自 / 
口 画笔 第 势 回 。。 角 度 : [0” Ne 
口 杂 色 咎 ”国度 :|100% oa 
口 湿 边 全 硬度 
加 建立 自 
距 15 
器 Pm。 四 四 月 
口 保护 纹理 自 


/ 


图 5-144 


- 呵 新 建 “ 色 彩 倾向 ”图 层 ， 分 别 选 择 深浅 与 色彩 倾向 

到 [二 不 同 的 多 种 绿色 为 松 叶 上 色 。 此 处 选用 的 颜色 为 国 
画笔 大 小 拉动 10% (R004，G075，B079) 、 国 (R093，G113，B039) 、 

- 加 (R179，G195，B211) 等 , 绘制 效果 如 图 5-145 所 示 。 


5-142 


人 A 控制 : 钢笔 压力 ~ 
最 小 直径 20% 


角度 拉动 2% 


和 A 控制 : 钢笔 斜 度 v 
国度 拉动 0% 


外 
自 
外 
自 
外 
口 画笔 笔 势 自 
外 
自 
自 
自 
外 


加 翻转 X 抖动 口 翻转 Y 抖动 
] 画笔 投影 


“ms 


图 5-143 


图 5-145 
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图 层 之 间 的 分 隔 线 , 将 "色彩 倾向 ”图 层 
图 层 上 ， 并 单 击 “ 添 加 矢量 蒙 版 ” 按 旬 
图 层 增加 蒙 版 。 选 择 “和 柔 边 


按 住 Alt 键 ， 单 击 “ 色 彩 倾向 ” 


层 和 “ 松 叶 形状 ” 


锁定 在 “ 松 叶 形状 ” 


为 “ 松 叶 形状 ” 


压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 


择 黑色 ， 擦 淡 一 些 松 叶 ， 使 松 叶 的 浓淡 差异 更 大 ， 绘 制 
效果 如 图 5-146 所 示 。 


5-146 


由 于 是 背光 ， 所 以 松 叶 颜色 实际 上 不 会 如 此 鲜艳 。 按 


如 图 


5-147 所 示 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ” 工 具 


快捷 键 CtrltJ 复制 “ 松 叶 形 状 ” 图 层 并 放 在 所 有 图 层 上 方 ， 
并 单 击 “ 添加 矢量 蒙 版 "按钮 = 为 复制 出 的 图 层 增加 蒙 版 ， 


二 轻柔 地 擦 除 一 


些 想 留 出 鲜艳 颜色 的 部 位 ， 绘 制 效 果 如 图 5-148 所 示 。 
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QA 类 型 ~ 国 @TODO 
正常 ~ 不 通明 度 : 100% 
钢 定 : 图 A 中 位 全 填充 : 100% 


中 所 口 8. 白 日 站 


图 5-147 


图 5-148 


呵 新 建 “ 人 物 线 稿 ”图 层 组 ， 在 组 内 新 建 “ 人 物 草图 ” 


图 层 ， 确 定 人 物 在 画面 中 的 位 置 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 


透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R029，G028，B028) 


色 将 人 物 


草图 绘制 出 来 。 这 幅 图 主要 想 表 达 的 是 景 ， 于 是 将 人 物 
的 位 置 定 在 了 画面 的 左下 方 ， 位 于 两 棵 松树 之 间 ， 与 右 
上 方 较为 茂密 的 松 叶 相互 衬托 ， 形 成 一 个 视觉 上 较为 稳 


定 的 构图 ， 如 图 5-149 所 示 。 
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押 确定 人 物 的 相对 位 置 后 ， 为 了 避免 背景 带 来 的 干扰 ， 


关闭 所 有 背景 
低 至 30%~70%， 在 “人 物 草 图 ”图 层 上 方 新 建 “ 线 稿 ” 
图 层 ， 选 择 “ 勾 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 勾 勒 人 物 的 线 稿 ， 同 
时 细 化 人 物 的 动作 与 姿态 。 线 稿 绘制 完毕 后 ， 关 闭 “ 人 
物 草 图 ”图 层 ， 绘 制 效果 如 图 5-150 和 图 5-151 所 示 。 


图 层 。 将 “人 物 草图 ”图 层 的 不 透明 度 降 


> 
上 
gl 
| Y 
4 
图 5-150 
f 3 
0 ; 
E | < jy 
p> < A 图 5-152 
4 | AS 
,A 、 想 
Ey 对 


下” 技巧 与 提示 : 
可 以 通过 对 自己 躯干 的 观察 来 辅助 绘制 人 物 形态 。 


咖 打开 所 有 背景 


面 中 占据 的 面积 过 


| 
图 下 
y a 5-153 所 示 。 
| \ | 让 » 
‘ 
DS 


调整 后 的 效果 如 


呵 新 建 “ 皮 肤 ” 图 层 , 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 加 (R216，G202，B209) 色 绘 制 出 皮肤 的 底 色 ， 如 


层 ， 观 察 整体 效果 ， 感 觉 人 物 在 画 
小 。 按 快捷 键 CtrltT 调整 人 物 的 大 小 ， 图 5-153 
5-152 所 示 。 

” 技巧 与 提示 : 


~ 
所 有 的 人 物 上 色 部 分 都 是 在 线 稿 层 的 下 方 ， 背 景 层 
的 上 方 完成 的 。 


7 


99 


了 Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


吧 新 建 “ 皮 肤 阴 影 ” 图 层 ， 并 将 其 锁定 在 “皮肤 ”图 层 上 。 选 择 国 (R201，G166，B166) 色 绘 制皮 肤 上 的 阴影 ， 
绘制 效果 如 图 5-154 所 示 。 


图 5-154 


是; 细 化 人 物 肤 色 。 加深 脖 颈 处 的 阴影 ,微调 整体 的 肤色 , 避免 颜色 过 重 , 背光 人 物 的 立体 感 不 会 太 强 。 选 择 国 (R194， 
G165，B115) 色 填 充 人 物 的 眼珠 ， 绘 制 效果 如 图 5-155 所 示 。 


图 5-155 


细 化 五 官 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R036，G045，B043) 色拉 出 眼线 和 了 睫 
毛 。 加 深 五 官 的 颜色 ， 确 保 人 物 的 面部 在 完整 的 画面 中 也 能 被 清晰 地 观察 到 。 最 后 ， 选 择 白色 点 出 瞳孔 上 方 的 高 光 ， 
让 人 物 的 双眼 更 有 神采 ， 绘 制 效果 如 图 5-156 所 示 。 
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5-156 


呵 新 建 “ 头 发 底 色 ” 图 层 ， 选 择 国 〈R211，G217，B229) 色 绘 制 出 头发 的 底 色 ， 如 图 5-157 所 示 。 
ps SS 


5-157 


四 新 建 “ 头 发 暗部 ”图 层 ， 并 将 其 锁定 在 “头发 底 色 ” 图 层 上 。 选 择 “ 泻 染 一 上 色 ” 笔 刷 ， 分 别 选 择 转 (R0g9， 
G083，B086) 色 和 国 (R149，G153，B160) 色 绘 制 头发 的 暗部 ， 绘 制 效 果 如 图 5-158 所 示 。 

新 建 “ 头 发 亮 部 ”图 层 ， 并 将 其 锁定 在 “头发 底 色 ”图 层 上 。 选 择 白色 ， 强 化 一 下 上 一 步 中 留 白 的 区 域 ， 细 致 描 
绘 出 头发 的 光泽 感 ， 绘 制 效果 如 图 5-159 所 示 。 
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图 5-158 


5-159 


新 建 “ 衣 物 底 色 ” 图 层 ， 分 别 选择 国 (R081，G075，B074) 色 和 国 (R038，G028，B026) 色 绘 制 内 层 衣 物 的 底 
色 ， 分 别 选择 白色 和 青色 (R235，G236，B240) 绘制 外 层 衣 物 的 底 色 ， 绘 制 效 果 如 图 5-160 所 示 。 
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zl 


Ny 


5-160 


呐 新 建 “衣物 阴影 ”图 层 ， 选 择 “ 水 边 ” 笔 刷 ， 分 别 选择 国 (R187，G193，B194) 色 和 国 (R100，G092， 
B108) 色 绘制 出 衣物 的 阴影 ， 注 意 强调 出 衣物 的 初 皱 ， 绘 制 效果 如 图 5-161 所 示 。 


Y 人 


5-161 


咖 新 建 “ 外 袍 底 色 ”图 层 ， 分 别 选 择 加 (R063，G094，B097) 色 和 国 (R050，G060，B069) 色 绘 制 出 衣 外 袍 的 底 
色 ， 如 图 5-162 所 示 。 
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图 5-162 


加 新 建 “ 外 袍 阴影 ”图 层 ， 分 别 选 择 转 (R063，G068，B070) 色 和 国 (R047，G025，B029) 色 ， 根 据 初 皱 的 走向 
和 各 部 位 之 间 的 遮挡 关系 细 化 出 阴影 ， 绘 制 效果 如 图 5-163 所 示 。 


图 5-163 


因为 衣物 绘制 花纹 。 关 闭 “外 袍 底 色 ” 图 层 ， 新 建 “ 衣 物 花 纹 ” 图 层 ， 选 择 “多 一 淡 侧 锋 ” 笔 刷 ， 为 部 分 服饰 给 
制 一 些 花纹 装饰 ， 如 图 5-164 所 示 。 由 于 两 个 区 域 的 布料 不 同 ， 花 纹 的 选 色 也 不 同 。 选 择 国 (R173，G145，B136) 
色 勾 勒 出 人 物 右 肩 偏 向 金色 的 花纹 ， 如 图 5-165 所 示 。 分 别 选择 于 (R074，G162，B189) 色 和 国 (R031，G046， 
B060) 色 勾 勒 出 人 物 左 肩 偏向 蓝 绿色 的 花纹 ， 如 图 5-166 所 示 。 
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图 5-164 图 5-165 图 5-166 


四 绘制 完 花纹 后 ， 打 开 “ 外 袍 底 色 ”图 层 ， 完 成 衣物 的 绘制 ， 衣 物 的 整体 效果 如 图 5-167 所 示 。 


图 5-167 


加 新 建 “金属 ”图 层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 绘制 金属 配饰 的 底 色 。 由 于 服饰 的 配色 对 比 已 经 较为 强烈 ， 
所 以 在 此 处 选择 了 一 个 较为 低调 的 深 铜 色 国 (R094，G083，B089) 作为 金属 配饰 的 底 色 ， 绘 制 效果 如 图 5-168 所 示 。 
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5-168 5-170 


[ 吗 根据 金属 部 分 的 结构 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “水 边 ” ”加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “书法 一 焦 墨 飞 白 2” 笔 刷 ， 
笔 刷 ， 选 择 图 (R111，G105，B115) 色 为 金属 配饰 增加 ”选择 ”(R231，G231，B236) 色 ， 点 出 金属 最 亮 的 高 光 
一 些 亮色 部 分 ， 如 图 5-169 所 示 。 部 分 ， 如 图 5-171 所 示 。 


图 5-171 
5-169 


呵 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 

啊 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 转 (R076，G063，B057) 色 绘 ”选择 国 (R021，G019，B020) 色 描 绘 出 金属 装饰 颜色 最 
制 一 些 阴 影 , 加强 金属 配饰 的 立体 感 , 绘制 效果 如 图 5-170 ” 深 的 部 分 ， 如 图 5-172 所 示 。 完 成 整个 金属 配饰 部 分 的 
所 示 。 绘制 。 
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按 住 Alt 键 单 击 “树木 步骤 ”图 层 组 和 “松针 ”图 层 组 ， 选 择 出 其 轮廓 ， 再 选择 “人 物 ” 图 层 组 ， 单 击 “ 蒙 版 ” 
按钮 给 信物 图 层 增加 树木 的 蒙 版 。 最 后 ， 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 生 擦 出 想 保留 的 部 分 ， 绘 制 效 果 如 图 5-173 所 示 。 
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呈 缩小 画幅 


观察 整体 效果 ， 发 现 人 物 整体 的 色调 过 于 明亮 。 新 建 “ 人 物 加 深 ” 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 正 


片 登 底 ”， 图 层 不 透明 度 降低 为 65%， 并 将 其 锁定 在 “人 物 ” 图 层 组 上 。 选 择 “ 油 漆 桶 ”工具 台 


G146，B163) 色 填 充 整个 画面 ， 调 整 后 的 效果 如 图 5-174 所 示 。 


， 选 择 国 (R139， 


[ 咕 新建 “ 亮 


5-174 


光 ” 图 层 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “亮光 ”， 图 层 不 透明 度 降低 至 10%， 并 将 其 锁定 


上 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R193，G172，B125) 色 ， 轻 轻 淡 扫 一 下 人 物 头 
飘带 ， 调 整 后 的 效果 如 图 5-175 所 示 。 


在 “人 物 ” 图 层 组 
部 右上 方 和 远 处 的 


[加 新 建 一 个 


图 5-175 


层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ,将 笔 刷 直 径 缩 小 至 1 像素 ， 选 择 白 色 ， 单 


上 f 点 出 细密 的 雪花 。 


雪花 无 须 全 阐 
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排 布 在 合适 的 位 置 
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即 可 ， 绘 制 效果 如 图 


困 新 建 一 个 


用 压 感 笔 点 出 远 处 淡 雪 花 ,绘制 效果 如 图 


所 示 。 


图 


图 5-177 


层 ， 放 大 笔 刷 直径 ， 降 低 笔 刷 不 透明 度 ， 


5-177 所 示 。 


5-178 和 图 5-179 


图 5-179 


嘎 随机 选择 几 个 雪花 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “外 
发 光 ”， 为 部 分 雪花 增添 发 光 效果 ， 绘 制 效果 如 图 5-180 
和 图 5-181 所 示 。 

[ 吧 调整 整个 画面 的 颜色 。 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 模式 设 
置 为 “ 柔 光 ”, 图 层 不 透明 度 降低 为 80%。 选择 “油漆 桶 ” 
工具 羽 选 择 轩 (R156，G126，B119) 色 填 充 整个 画面 ， 
中 和 过 重 的 青色 调 ， 调 整 后 的 效果 如 图 5-182 所 示 。 
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图 5-181 
四 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 模 式 设置 为 “正片 谷底 ”， 
层 不 透明 度 降 低 至 25%， 选 择 “E- 宣纸 纹理 2” 笔 刷 ， 
选择 于 (R140，G140，B140) 色 ， 给 画面 增加 纸张 效果 。 
调整 后 的 效果 如 图 5-183 所 示 ， 完 成 松 雪 谣 的 绘制 。 
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日 系数 字 CG 插画 的 前 身 其 实 是 动画 制作 中 的 一 个 环节 ， 也 被 称 为 
“ 赛 囊 埃 ”， 是 一 种 在 塑料 胶片 上 运用 逐 层 平 涂 来 着 色 的 绘制 风格 。 这 
种 平 涂 风格 在 动画 中 很 常见 。 时 至 今日 ， 在 胶片 上 的 绘画 已 经 被 数字 绘 
画 所 取代 ， 但 这 种 着 色 风 格 却 流传 了 下 来 。 随 着 绘画 工具 的 改变 ,日 系 
插画 风格 也 在 平 涂 的 基础 上 加 入 了 一 些 过 渡 渐变 的 效果 。 


日 系 插画 线条 最 大 的 特点 是 精致 干净 、 相 对 较 细 ， 能 让 人 非常 清楚 
地 感觉 到 图 画 中 线条 的 存在 ， 却 不 会 抢夺 色彩 的 主要 视觉 位 置 。 另 外 ， 
由 于 平 涂 着 色 时 常 使 用 “ 魔 棒 ”工具 去 进行 区 域 的 点 选 ， 故 而 在 日 系 插 
画 中 线条 的 闭合 程度 十 分 重要 ， 这 一 点 会 在 本 章 案例 中 进行 详细 讲解 。 


日 系 插画 色彩 鲜亮 、 饱 和 度 高 ， 画 面 整体 给 人 清新 透明 的 视觉 感受 。 
浮世 绘 、 木 版 画 ， 以 及 材料 具有 一 定 厚度 的 岩 彩 等 绘画 方式 都 具有 较为 
强烈 的 日 式 绘画 色彩 清亮 的 特质 。 下 面 列 出 一 些 日 系 插画 的 常用 色 卡 及 
RGB 值 ， 供 读者 绘画 时 参考 。 


桃 R245，G150，B170 
樱 R254，G223，B225 


甚 三 红 R235，G122，B119 


国 * R144, G072, B064 
国 … R181，G068，B052 


ma， G084，B085 


| | 照 柿 R196，G098，B067 
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wr G120，B083 
国 :- R227, G145, B110 
ee G166, B121 
国 G099，B046 
| 加 R226, G148, B059 
国 … R130, G102, B058 
国 … R255，G177，B027 


白 橡 R220，G187，B121 
芥子 R202，G173，B095 

利 休 白茶 R180，G165，B130 
青 朽 叶 R173，G161，B066 
苔 R131，G138，B045 
千岁 茶 R077，G081，B057 
苗 R134，G193，B102 


若 竹 R093，G172，B129 


国 …: R070，G093，B076 


蓝海 松 茶 R015，G076，B058 


新 桥 R000，G137，B167 
毁 斗 目 花 R043，G095，B117 


ee G194, B196 


ee G185, B222 

国 " R110, G117, B164 

国 : R143, G119, B181 
江 户 紫 R119，G066，B141 


莒 犹 RI111，G051，B129 


胡 粉 R255，G255，B251 
钝 R101，G103，B101 


昌 R012, G012, B012 


国光 R114, G099, B110 
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6.2 经典 日 系 服装 的 造型 设计 


提 到 日 系 服饰 ， 很 多 人 都 会 第 一 时 间 想 到 “水 手 服 ”。 本 节 将 从 “水 手 服 ” 开 始 ， 通 过 案例 来 详细 介绍 几 
种 典型 的 日 系 服装 的 绘制 方法 。 


6.2.1 水 手 服 


水 手 服 起 源 于 英国 海军 的 制服 ， 也 叫 “ 水 兵 服 ”。 日 本 动漫 里 的 学 生 形 象 大 多 穿着 水 手 服 。 不 同 地 域 和 学 校 
的 水 手 服 的 设计 也 不 同 ， 如 东京 流行 白 衫 短 裙 、 青 山 流行 深 色 长 裙 。 本 案例 绘制 的 是 一 个 身 着 春秋 季节 的 长 袖 长 
裙 款 水 手 服 的 少女 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 


加 新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ” 图 层 ， 想 象 一 位 身 着 水 手 
服 的 少女 的 行走 姿态 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 工 具 .绘制 出 大 致 
的 人 体 动态 ， 如 图 6-1 所 示 。 日 系 人 物 的 面部 五 官 比例 
较为 夸张 ， 人 物 的 双眼 通常 较 大 ， 而 鼻子 部 分 常 被 弱化 ， 
甚至 在 线 稿 阶段 并 不 会 出 现 鼻子 。 


.4 和 
| 人 六 
J HN 
wi 1 
芭 | | 
JA\ 
Al 
" \\ 图 6-2 
A [ 啊 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 
一 > 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 
2 像素 ， 不 透明 度 设置 为 100%， 流 量 调整 为 40%， 选 择 
一 个 柔和 的 颜色 图 (R159，G129，B115) 勾 出 线 稿 ， 绘 
[ 吗 用 不 同 颜色 的 线条 绘制 出 不 同 部 位 的 草图 ， 以 便 区 ” 制 完 毕 后 关闭 “草稿 ”图 层 ， 绘 制 效果 如 图 6-3 所 示 。 
分 不 同 区 域 。 在 本 例 中 设计 的 水 手 服 款式 是 偏向 春秋 季 

节 的 长 款 ， 但 核心 设计 元 素 没有 变化 ， 依 然 是 水 手 服 经 

典 的 海军 领 、 领 结 和 百 裙 裙 。 同 时 ， 为 了 突出 人 物 的 日 

系 气 质 ,为 人 物 设 计 了 一 个 具有 强烈 日 系 韵 味 的 “公主 切 ” 

发 型 ， 绘 制 效果 如 图 6-2 所 示 。 


图 6-1 
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> 新 建 “ 皮 肤 底 色 ” 图 层 ， 选 择 轧 (R255，G227， 
区 B213) 色 铺 出 人 物 的 皮肤 底 色 。 单 击 “ 锁 定 透 明 像素 ” 
| 按钮 加 锁定 当前 图 层 的 像素 ， 再 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透 
明度 ” 笔 刷 , 或 者 直接 使 用 “渐变 ”工具 豆 , 选择 国 (R240， 
| G184，B167) 色 在 皮肤 上 做 出 渐变 效果 ， 绘 制 效果 如 图 
”6-6 所 示 。 
| 


” 葬 新 建 “ 皮 肤 阴 影 ”图 层 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 给 皮肤 增加 阴影 ， 重 点 描绘 刘海 、 袖 口 等 处 由 于 
遮挡 形成 的 阴影 ， 绘 制 效 果 如 图 6-7 所 示 。 
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图 6-7 
因 再 次 加 重 阴影 。 选 择 国 (R228，G162，B140) 色 ， 
重点 描绘 一 些 光照 不 足 的 部 位 ， 如 被 头 部 挡住 光线 的 脖 图 68 
子 和 处 于 暗 面 的 手心 等 ， 绘 制 效果 如 图 6-8 所 示 。 [ 虽 新 建 “ 衣 物 阴影 ”图 层 ， 选择“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 


笔 刷 ， 选 择 加 (R153，G146，B161) 色 顺 着 衣服 的 初 皱 ， 
给 上 衣 部 分 添加 阴影 。 上 衣 的 质地 较为 柔软 ， 初 皱 也 相 
对 较 多 。 描 绘 阴影 时 ， 要 注意 刻画 衣物 随 着 人 物 肢体 的 
伸展 而 产生 的 不 同类 型 的 裙 皱 ,绘制 效果 如 图 6-10 所 示 。 


图 6-8 


新 建 “衣物 底 色 ”图 层 ， 分 别 选 择 轩 (R106， 
G113，B131) 色 和 R246，G246，B246) 色 铺 出 衣 
服 和 裙子 的 底 色 ， 再 锁定 图 层 的 透明 像素 ， 选 择 “和 柔 边 
圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 分 别 选择 国 (R084，G078， 
B090) 色 和 大 (R201，G209，B216) 色 通 过 渐变 的 方式 
丰富 服饰 的 色彩 ， 绘 制 效果 如 图 6-9 所 示 。 图 6-10 
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中 选择 图 (R073，G064，B083) 色 给 裙子 和 水 手 服 的 
领子 与 袖子 部 分 增加 阴影 。 这 几 个 区 域 的 服饰 质地 较为 
硬挺 ， 产 生 的 裙 皱 也 比较 规律 ， 绘 制 效果 如 图 6-11 所 示 。 


图 6-13 


6-11 


-7 技巧 与 提示 : 


时 。 绘制 阴影 时 需要 时 刻 注意 光源 的 位 置 ， 思 考 在 这 个 
方向 的 光照 下 ， 大 致 上 哪个 部 分 会 被 打 亮 ， 哪 个 部 分 处 在 
阴影 中 。 


新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选择 国 (R229，G105，B042) 
色 、 园 (R200，G210，B216) 色 和 国 (R088，G082， 图 6-14 
B094) 色 铺 出 领结 、 鞋 袜 的 底 色 ， 选 择 国 (R227， 
G219，B217) 色 绘 制 出 海军 领 和 袖口 处 的 经 典 横 纹 装饰 。 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 给 鞋 袜 制 作出 渐变 
效果 ， 绘 制 效果 如 图 6-12~ 图 6-14 所 示 。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 
刷 ， 分 别 选择 国 (R191，G071，B047) 色 、 国 (R143， 
G142，B150) 色 和 国 (R116，G118，B130) 色 为 领结 、 
装饰 横 纹 、 袜 子 增添 阴影 ， 绘 制 效果 如 图 6-15~ 图 6-17 
所 示 。 
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图 6-16 


图 6-17 


为 小 皮鞋 增添 阴影 和 高 光 ， 加 强 皮 质 质感 。 新 建 一 
个 图 层 , 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 国 (R055， 
G050，B057) 色 绘 制 出 边缘 柔和 的 阴影 ， 然 后 选择 “ 橡 
皮 擦 ”工具 之 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
探 掉 一 些 阴影 ， 露 出 底 色 作为 高 光 ， 绘 制 效果 如 图 6-18 
所 示 。 


图 6-18 


顺 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 画 笔 ” 工具 x ， 选 择 “ 硬 边 
圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 一 个 金属 色 转 (R176， 
G174, B177) 绘制 出 右 脚 受 光 的 金属 鞋 扣 , 选择 国 (R114， 
G113，B111) 色 绘 制 出 背光 的 鞋 扣 。 选 择 图 (R123， 
G121，B124) 色 绘 制 出 受 光 金属 扣 的 暗部， 再 选择 白色 
略微 点 一 下 亮 部 ， 不 要 画 得 太 亮 ， 整 幅 图 最 亮 的 、 对 比 
最 强烈 的 部 分 要 留 给 视觉 中 心 区 域 ， 绘 制 效 果 如 图 6-19 
所 示 ， 完 成 衣物 部 分 的 绘制 。 


国 新 建 “ 头 发 底 色 ”图 层 ， 选 择 国 (R059，G060， 
B065) 色 铺 出 头发 的 底 色 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 选 择 国 (R140，G149，B156) 色 给 头发 增加 一 些 
亮色 的 部 分 ， 丰 富 明暗 变化 ， 绘 制 效果 如 图 6-20 所 示 。 
例如 入 物 侧 脸 的 头发 ， 由 于 被 设 定 中 的 光线 穿 透 ， 所 以 
会 更 亮 一 些 ， 如 图 6-21 所 示 。 


-7 技巧 与 提示 : 


绘制 人 物 时 要 注意 疏 密 有 度 ， 才 能 突出 视觉 焦点 。 
在 本 例 中 ， 笔 者 将 人 物 的 上 半身 部 分 设 定 成 视觉 焦点 ， 所 
以 绘制 头发 和 面部 时 会 比 其 他 部 位 更 仔细 一 些 。 
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6-20 


6-21 


国 绘制 深 色 部 分 。 为 了 更 贴近 日 系 人 物 的 感觉 ， 本 例 
中 人 物 的 发 色 设 定 是 传统 的 黑 发 。 但 绘制 头发 的 深 色 部 
分 时 ， 不 要 直接 选用 黑色 ， 和 否则 会 显得 太 过 沉 问 ， 不 够 
清 透 。 可 以 选择 接近 于 黑 的 深 色 来 绘制 ， 如 国 (R038， 

G033，B040) 色 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 2 擦 出 光泽 感 ， 

绘制 效果 如 图 6-22 所 示 。 
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图 6-22 


85 固 选择 辐 (R218，G229，B237) 色 给 额 前 的 刘海 绘制 
出 一 圈 高 光 。 高 光 和 暗部 的 明暗 对 比 越 强烈 ， 发 质 就 会 
显得 越 和 柔顺、 光泽 ， 绘 制 效果 如 图 6-23 所 示 。 


图 6-23 


新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选择 加 (R142，G147，B153) 


色 和 R254，G235，B231) 色 铺 出 眼珠 和 了 眼 白 的 底 色 。 
注意 人 的 眼 白 并 不 是 纯 白色 的 ， 通 常 只 是 比 皮肤 的 颜色 
明亮 一 些 ， 绘 制 效果 如 图 6-24 所 示 。 
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图 6-24 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 Ro028， 


G022，B027) 色 画 出 瞳孔 ， 并 选择 国 (R046，G040， oe 

B048) 色 绘 制 出 额 前 的 刘海 和 睫毛 在 眼珠 上 形成 的 阴影 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 “ 吸 管 ” 

如 图 6.25 所 示 。 工具 w 吸 取 头 发 的 色彩 来 加 深 睫 毛 和 眼线 ， 保 证 毛发 色 
彩 的 一 致 性 , 以 免 产 生 不 合理 的 感觉 , 绘制 效果 如 图 6-27 


所 示 。 


I 


图 6-25 


在 眼珠 玻璃 体 上 随意 增加 各 种 高 纯度 的 颜色 ， 丰 富 
画面 的 色彩 ， 如 图 6-26 所 示 。 


- hh 
和 ”技巧 与 提示 : 图 6-27 
站 选择 白色 ， 点 出 面部 高 光 。 在 眼睛 里 添加 了 一 个 桃 
色 、 肤 色 和 服饰 配色 都 较为 写实 、 典 型 ， 在 眼珠 这 种 部 位 心 状 的 高 光 ， 让 女孩 更 甜美 、 可 爱 ， 绘 制 效果 如 图 6-28 
就 可 以 尽情 地 泻 染 多 种 色彩 。 所 示 ， 
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因 新 建 一 个 图 层 ， 增 添 整体 性 的 暗色 部 分 。 这 部 分 的 
区 域 不 包括 服饰 本 身 的 裙 皱 ， 仅 是 头 部 、 上 家 等 部 位 的 
遮挡 在 其 他 部 位 上 形成 的 阴影 ， 具 体 的 部 位 如 图 6-29 所 
示 。 由 于 光源 的 设 定 是 自然 光 ， 所 以 选择 了 偏 蓝 灰 的 颜 
色 恩 (R205，G206，B213) 。 绘 制 完成 后 ， 将 图 层 混合 
模式 更 改 为 “正片 琶 底 ”， 完 成 水 手 服 的 绘制 ， 绘 制 效 
果 如 图 6-30 所 示 。 


6-29 
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图 6-30 


大 正 时 期 的 日 本 服饰 融合 了 东西 方 风 格 ， 整 体 表 
现 异常 华丽 。 在 这 个 时 期 的 照片 中 ， 经 常 可 以 看 到 日 
式 和 服 和 西式 西服 、 披 肩 的 混搭 ， 很 有 魅力 ， 本 实例 
的 具体 步骤 如 下 。 
加 新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 绘 制 一 个 大 正 时 期 
的 男性 的 草图 ， 注 意 使 用 不 同 颜色 的 线条 来 区 分 区 域 ， 
绘制 效果 如 图 6-31 所 示 。 
[ 员 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 
选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 直径 缩小 
至 2 像素 ， 选 择 一 个 暖色 调 的 颜色 图 (R100，G082， 
B072) ， 勾 出 线 稿 ， 绘 制 完毕 后 关闭 “草稿 ”图 层 ， 绘 
制 效果 如 图 6-32 所 示 。 
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啊 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选 择 国 (R239，G222，B214) 
色 和 国 (R129，G125，B122) 色 铺 出 男孩 的 皮肤 和 头发 
的 底 色 。 锁 定 图 层 的 透明 像素 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透 
明度 ” 笔 刷 ， 分 别 选择 圈 (R220，G191，B177) 色 和 国 
(R087，G083，B084) 色 绘 制 出 渐变 效果 ， 绘 制 效 果 如 
6-33 所 示 。 


图 6-33 


”四 新 建 “ 皮 肤 阴 影 ” 图 层 ， 选择“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
| 笔 刷 ， 选 择 是 (R206，G171，B165) 色 绘 制 头面 部 分 的 
阴影。 日 系 人 物 的 鼻 部 简化 程度 较 高 ， 线 条 很 弱 ， 可 以 


用 阴影 暗示 出 鼻子 的 体积 ， 绘 制 效果 如 图 6-34 所 示 。 
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廿 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R204，G181，B183) 色 绘 
制 出 眼 白 ， 选 择 图 (R041，G023，B023) 色 绘 制 出 眼线 
和 睫毛 。 注 意 男性 人 物 的 睫毛 会 比 女 性 人 物 收敛 很 多 。 
同时 ， 选 择 轩 (R176，G152，B152) 色 绘 制 出 上 眼 瞪 投 
落 在 眼球 上 的 阴影 ， 绘 制 效 果 如 图 6-36 所 示 。 


图 6-34 2 p 
基 选择 国 (R189，G148，B142) 色 再 次 加 深 阴 影 ， 加 图 6-36 


强 对 比 。 尤 其 是 帽 榴 给 面部 造成 的 阴影 ， 可 以 绘制 得 更 
深 一 些 。 注 意 阴 影 的 形状 要 与 遮挡 物 的 形状 相似 ， 绘 制 
效果 如 图 6-35 所 示 。 


选择 图 (R077，G040，B031) 色 绘制 出 瞳孔 。 给 男 
孩 一 双 茶 色 的 眼睛 ， 加 强 角色 的 温柔 气质 。 可 以 随意 地 
混 一 些 其 他 的 色彩 来 丰富 眼睛 的 层次 感 ， 绘 制 效 果 如 图 
6-37 所 示 。 
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[中 选择 任意 喜欢 的 、 饱 和 度 较 高 的 色彩 点 组 在 眼珠 上 ， 
不 需要 过 多 地 考虑 写实 的 问题 ， 只 需要 考虑 如 何 通过 瞳 
色 来 表现 人 物 的 设 定 即 可 ， 绘 制 效果 如 图 6-38 所 示 。 


‘ 


图 6-39 


图 6-38 


中 新 建 “ 衣 物 底 色 ” 图 层 ， 绘 制 衣物 的 底 色 。 在 本 例 中 
选择 了 低 饱和 度 的 红 绿 配 色 和 黑白 配色 ,使 画面 整体 感 
觉 华 丽 而 内 敛 。 帽 子 、 斗 篷 和 靳 子 为 图 (R094，G093， 
B108) 色 ， 外 层 上 衣 为 图 (R166，G095，B070) 色 ， 
内 层 上 衣 为 国 (R220，G220，B228) 色 ， 腰 带 和 刀 柄 
为 图 (R184，G063，B014) 色 ， 刀 身 为 国 (R042， 
G039，B048) 色 ， 下 党 为 图 (R085，G126，B128) 色 。 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 分 别 选择 图 “R044， 
G041, B050) 色 、 国 (R159, G045, B007) 色 和 国 (R070， 
G083，B099) 色 绘 制 出 单 衫 、 帽 子 和 鞋子 区 域 ， 以 及 腰 
带 区 域 和 下 党 区 域 的 渐变 效果 , 绘制 效果 如 图 6-39 所 示 。 
四 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
顺 着 衣物 的 裙 皱 走向 绘制 出 阴影 和 亮 部 。 阴 影 和 亮 部 的 
颜色 可 以 灵活 地 根据 各 区 域 衣 物 的 映射 来 选择 。 帽 子 、 
斗篷 和 刀身 的 亮 部 为 图 (R087，G098，B110) 色 ， 内 层 
上 衣 的 阴影 为 图 (R146，G152，B166) 色 ， 外 层 上 衣 的 
阴影 为 图 (R123，G070，B078) 色 ， 腰 带 和 刀 柄 的 阴影 
为 图 (R113，G010，B036) 色 ， 下 党 的 阴影 为 国 (R070， 
G077，B093) 和 国 (R074，G065，B084) 色 ， 绘 制 效 
果 如 图 6-40 所 示 。 


图 6-40 
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国 再 次 加 深 斗 篷 部 分 的 阴影 。 在 本 步 中 可 以 直接 通过 给 
制 来 加 深 ,也 可 以 通过 调整 “色相 /饱和 度 ” 的 方式 来 加 深 。 
具体 的 调整 方法 在 第 2 章 中 已 有 详细 介绍 ， 此 处 不 再 更 
述 ， 绘 制 效 果 如 图 6-41 所 示 。 


6-41 


阳 完成 衣物 部 分 的 绘制 后 ， 开 始 细 化 配饰 部 分 。 设 定 
帽 榴 的 材质 为 硬 塑 料 ， 新 建 “ 帽 榴 ” 图 层 ， 选 择 “和 柔 边 
圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R156，G168,，B180) 
色 细 化 出 帽 榴 部 分 的 第 一 层 亮 部 。 注 意 落 笔 要 轻柔 ， 色 
彩 过 渡 要 自然 ， 绘 制 效果 如 图 6-42 所 示 。 


6-42 
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大 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R033， 
G032，B040) 色 给 帽 檐 增加 一 些 边界 清晰 的 深 色 部 分 。 
硬 塑料 材质 的 明暗 交界 线 会 较为 明显 , 绘制 效果 如 图 6-43 


2 


所 示 。 


6-43 


加 细 化 皮 靳 部 分 。 本 例 中 的 光源 设 定 是 自然 光 ， 在 这 
种 光源 下 ,皮质 鞋 面 反射 的 是 冷光 。 新 建 “ 皮 靳 ”图 层 ， 

选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 冷 色调 的 颜色 
国 (R124，G138，B151) 绘制 出 皮 靴 的 亮 部 ， 如 图 6-44 


所 示 。 


6-44 


天 给 皮革 增添 阴影 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 多， 选择 “ 硬 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 擦 掉 一 些 亮 部 ， 将 露出 的 深 
色 底 色 作为 暗部 ， 通 过 强烈 的 明暗 对 比 强化 皮质 质感 ， 
如 图 6-45 所 示 。 
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图 6-45 


细 化 金属 配饰 。 新 建 “ 金 属 底 色 ”图 层 ， 选 择 “ 画 笔 ” 
工具 ,选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 压 (R223， 
G171，B045) 色 给 画面 中 所 有 的 金属 绘制 底 色 ， 如 衣 帆 
的 装饰 扣 、 刀 柄 等 ， 绘 制 效 果 如 图 6-46 所 示 。 


金属 材质 的 明暗 对 比 是 很 强烈 的 ， 按 快捷 键 Ctrl+J 
复制 “金属 阴影 ”图 层 ， 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 “ 正 
片 受 底 ”， 再 次 加 深 金属 阴影 ， 如 图 6-48 所 示 。 


图 6-46 


观察 整体 效果 并 及 时 微调 。 缩 小 画幅 观察 整个 画面 ， 

新 建 “ 金 属 阴 影 ”图 层 ， 选 择 一 个 较 底 色 更 深 的 色 。 感觉 膀 颈 处 和 被 前 方 手 部 遮挡 住 的 衣物 处 的 阴影 不 够 明 

彩 加 (R171，G116，B059) ， 根 据 光 线 的 直射 和 折射 规 。 显 , 新建 一 个 图 层 ,适当 调整 并 加 深 ,给 制 效 果 如 图 6-49 
律 ， 绘 制 出 金属 的 深 色 阴 影 区 域 ， 如 图 6-47 所 示 。 eg 
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图 6-51 


团 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 R255，G255，B244 色 为 人 物 
的 面部 增添 高 光 ， 加 强 皮肤 的 柔润 感 和 眼睛 的 灵动 感 ， 
如 图 6-52 所 示 。 完 成 大 正 时 期 服饰 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 
图 6-53 所 示 。 


-7 技巧 与 提示 : 


~ 
绘制 人 物 时 ， 各 个 部 分 的 进度 应 当 保持 统一 ， 以 便 
随时 观察 整体 效果 ， 及 时 调整 不 足 之 处 。 


团 为 帽子 和 领子 部 分 的 扣子 增加 花纹 。 新 建 “ 扣 子 花 纹 ” 
图 层 ， 绘 制 出 一 个 花纹 ， 再 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 出 几 个 
花纹 ， 选 择 “移动 ”工具 由 .分别 拖 至 相应 位 置 即 可 ， 绘 
制 效果 如 图 6-50 和 图 6-51 所 示 。 
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图 6-53 


阴阳 师 指 的 是 日 本 的 巫师 ， 常 活跃 在 祭礼 、 占 下 
等 领域 。 阴 阳 师 的 造型 和 服饰 非常 独特 ， 常 出 现在 东 
方 幻想 类 的 游戏 和 动画 中 ， 本 例 的 具体 步骤 如 下 。 
新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 使 用 不 同 颜 色 的 线 
条 绘制 出 草图 ， 如 图 6-54 所 示 。 
吗 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 
选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 
2 像素 , 选择 一 个 暖色 国 (R120，G091, B085) 勾 出 线 稿 。 
线 稿 绘制 完毕 后 ， 关 闭 “ 草 稿 ” 图 层 ， 绘 制 效果 如 图 6-55 
所 示 。 


图 6-55 
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新 建 “ 底 色 及 渐变 ”图 层 ， 铺 出 各 区 域 的 底 色 ， 再 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 绘制 渐变 效果 。 皮 
肤 的 底 色 为 ” (R250，G229，B212) 色 ， 渐 变色 为 图 
(R228，G199，B181) 色 ; 头发 的 底 色 为 图 (R174， 
G174，B164) 色 ， 渐 变色 为 图 (R117，G108，B103) 
色 ; 内 层 衣物 和 袜子 的 底 色 为 国 (R227，G227，B097) 


色 和 (R240，G245，B248) 色 ， 渐 变色 为 国 (R209， 
G210，B089) 色 和 图 (R202，G220，B220) 色 ， 绘 制 
效果 如 图 6-56 所 示 。 


6-56 


吗 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 柔和 的 阴影 色 ， 绘 制 这 几 个 部 分 的 第 一 层 阴 影 ， 着 
重 刻画 面部 ， 利 用 阴影 表现 出 面部 的 结构 。 头 发 的 阴影 
为 图 (R079，G068，B066) 色 ， 皮肤 的 阴影 为 天 (R224， 


G195，B177) 色 ， 内 层 衣 物 和 袜子 的 阴影 为 国 (R162， 
G190，B194) 色 和 国 (R191，G194，B081) 色 ， 绘 制 
效果 如 图 6-57 和 图 6-58 所 示 。 


128 


a 
6-58 


项 再 次 加 深 不 受 光 区 域 的 阴影 。 选 择 国 (R198， 
G163，B143) 色 加 深 脖颈 部 位 的 阴影 ， 选 择 国 (R181， 
G163，B071) 色 加 深 被 手臂 遮挡 的 袖口 内 部 的 阴影 ， 选 
择 加 (R146，G162，B175) 色 加 深 被 裤子 和 鞋子 遮挡 的 
袜子 部 分 的 阴影 绘制 效果 如 图 6-59 所 示 。 
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图 6-59 


廿 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “” (R234，G236，B232) 色 给 
发 丝 增加 高 光 ， 强 化 头发 的 光泽 感 。 分 别 选 择 加 R083， 
G114，B116) 色 和 国 (R175，G207，B151) 色 绘 制 东 
方 人 中 少见 的 碧 色 眼珠 ， 赋 予 人 物 妖 异 神秘 的 感觉 更 
贴近 “阴阳 师 ” 的 人 物 设 定 , 绘制 效果 如 图 6-60 和 图 6-61 
所 示 。 


图 6-61 


随意 选择 一 些 亮丽 的 色彩 丰富 眼珠 的 颜色 层次 ， 如 
6-62 和 图 6-63 所 示 。 


图 6-63 


叮 选择 与 头发 接近 的 色彩 ， 如 国 (R117，G101， 
B089) 和 国 (R056，G038，B030) 色 绘 制 人 物 的 眼线 、 
睫毛 和 眉毛 。 在 设 定 中 ， 这 是 一 位 单眼 皮 的 阴阳 师 ， 眼 
形 狭 长 ,五 官 干净 清爽 , 极 具 东 方 韵 味 , 绘制 效果 如 图 6-64 
所 示 。 
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图 6-64 


四 新 建 一 个 图 层 ， 铺 设 帽子 、 裤 子 和 外 衣 的 底 色 ， 并 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 绘制 渐变 效果 。 帆 
子 的 底 色 为 图 (R096，G108，B114) 色 ， 渐 变色 为 国 
(R074，G076，B078) 色 ; 裤子 的 底 色 为 图 (R105， 
G115,， B106) 色 , 渐变 色 为 图 (R059，G079，B090) 色 ; 
外 衣 的 底 色 为 国 (R225，G226，B228) 色 ， 渐 变色 为 图 
(R187，G197，B209) 色 。 青 绿色 系 能 够 带 来 清爽 的 感 
觉 ， 绘 制 效果 如 图 6-65 所 示 。 


6-65 


四 新 建 一 个 图 层 ， 根 据 光源 的 位 置 、 衣 物 的 质地 、 各 
部 位 相互 之 间 的 遮挡 情况 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 分 别 选择 于 (R1354，G171，B187) 色 、 国 (R010， 
G044，B079) 色 和 国 (R034，G046，B070) 色 绘 制 外 
衣 和 裤子 的 裙 皱 和 阴影 。 在 设 定 中 ， 人 物 的 外 衣 衣 料 较 
为 挺 括 ， 裙 皱 和 阴影 的 线条 更 直 、 块 面 更 大 。 而 裤子 的 
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质地 较为 柔软 ， 福 皱 更 多 ， 阴 影 也 相对 细碎 ， 绘 制 效 果 
如 图 6-66 所 示 。 


图 6-66 


国 绘制 外 衣 的 暗 纹 。 导 入 3.1.2 节 中 绘制 的 日 式 纹样 ， 
按 快捷 键 Ctl+J 复制 几 层 ， 选 择 “移动 ”工具 沁 . 拖 动 纹 
样 铺 满 外 衣 区 域 。 合 并 所 有 纹样 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 
设置 为 “划分 ”， 绘 制 效果 如 图 6-67 和 图 6-68 所 示 。 
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CT 


A 


6-68 


细 化 帽子 。 通 过 查找 资料 可 以 发 现 ， 阴 阳 师 的 帽子 
中 间 会 有 一 个 或 几 个 下 目的 萎 形 ， 很 有 特色 。 新 建 一 个 
图 层 ， 根 据 光 源 的 位 置 ， 选 择 转 (R062，G069，B075) 
色 绘制 出 帽子 菱形 的 暗部 ， 如 图 6-69 所 示 。 


图 6-69 
国 分 别 使 用 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 和 “ 硬 边 圆 
压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 细 化 菱形 部 位 的 中 心 和 四 周 硬 挺 
布料 由 于 转折 而 产生 的 阴影 。 选 择 国 (R084，G093， 
B098) 色 绘 制 出 凌 形 上 方 的 柔和 亮 部 和 下 方 的 清晰 亮 部 ， 
增强 立体 感 ， 绘 制 效果 如 图 6-70 所 示 。 


图 6-70 


国 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 加 深 帽 子 侧面 
明暗 交界 线 处 柔和 的 转折 阴影 ， 如 图 6-71 所 示 。 


图 6-71 


阿 细 化 扇子 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 


度 ” 笔 刷 , 分 别 选择 加 (R204, G203, B182) 色 和 (R240， 
G245, B248) 色 铺设 出 扇 骨 和 扇面 部 分 的 底 色 , 再 选择 “ 柔 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 分 别 选择 国 (R106，G116， 

B108) 色 和 国 (R204，G222，B232) 色 绘 制 渐变 效果 ， 

绘制 效果 如 图 6-72 所 示 。 
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图 6-72 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 国 (R213，G228，B233) 色 加 深 与 扇面 粘贴 在 一 起 
的 扇 骨 的 颜色 。 当 布料 织 数 不 够 高 时 ， 浅 色 布 面 粘贴 在 
深 色 扇 骨 上 的 部 分 会 隐约 透 出 扇 骨 的 形状 和 颜色 。 分 别 
选择 国 (R085，G090，B099) 色 和 国 (R181，G192， 
B204) 色 绘 制 出 手 部 在 扇子 上 的 投影 , 绘制 效果 如 图 6-73 
所 示 。 


6-73 
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细 化 扇面 暗 纹 。 导 入 3.1.2 节 中 绘制 的 日 式 纹样 ， 按 
快捷 键 Ctrl+J 复制 几 层 ， 选 择 “ 移 动 ”工具 学 拖 动 纹样 
铺 满 扇面 区 域 。 合 并 所 有 纹样 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设 
置 为 “又 加 ”， 绘 制 效果 如 图 6-74 和 图 6-75 所 示 。 


图 6-74 
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四 新 建 “ 扇 面 小 花 ” 图 层 ， 选 择 国 (R208，G207， 
B088) 色 ， 为 扇面 暗 纹 中 的 几 条 小 花 填充 颜色 。 再 选择 
“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R138，G124， 
B054) 色 绘制 渐变 效果 ， 绘 制 效果 如 图 6-76 所 示 。 
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图 6-78 


6-76 


国 新 建 一 个 图 层 ， 将 其 锁定 在 “扇面 小 花 ”图 层 上 。 选 
择 “ 焦 墨 - 勾 焦 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R255，G253，B114) 
色 ， 绘 制 金粉 效果 ， 如 图 6-77 所 示 。 


\ 


6-77 


名 新 建 一 个 图 层 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 白色 点 出 面部 高 光 ， 如 图 6-78 所 示 。 完 成 阴阳 师 的 
绘制 ， 绘 制 效果 如 图 6-79 所 示 。 图 6-79 
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6.2.4 洛 丽 塔 洋装 


洛 丽 塔 通 常 指 的 是 身 着 西式 宫廷 服饰 ， 扮 相 如 同 
洋娃娃 一 般 的 可 爱 少女 。 洛 丽 塔 洋装 的 特点 是 : 服饰 
层次 丰富 ， 以 粉 嫩 色 系 为 主 ， 常 搭配 大 量 的 蓄 丝 边 与 
花边 ， 气 质 偏向 可 爱 、 甜 美 型 。 除 此 之 外 ， 洛 丽 塔 也 
有 其 他 类 型 的 分 支 ， 如 哥 特 风格 的 洛 丽 塔 服饰 就 以 黑 
色 作 为 主要 色 系 。 本 例 绘制 的 是 一 位 甜美 的 洛 丽 塔 女 
孩 ， 具 体 的 步骤 如 下 。 二 的 
加 新 建 画布 ， 新 建 “草稿 ”图 层 ， 使 用 不 同色 彩 的 线条 人 
绘制 出 一 位 身 着 洛 丽 塔 洋装 的 可 爱 少女 , 如 图 6-80 所 示 。 


| 图 6-81 

”[ 虽 观察 线 稿 的 线条 是 否 闭合 ， 调 整 不 同 部 位 线条 的 粗 

” 细 。 例 如 ， 花 边 内 部 的 线条 可 以 细 一 些 ， 边 缘 轮 廓 的 线 
条 可 以 加 深 一 些 ， 绘 制 效 果 如 图 6-82 所 示 。 


图 6-80 


降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 
选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 直 径 缩小 至 
2 像素 ， 不 透明 度 调整 为 100%， 流 量 调整 为 40%， 选 择 
一 个 暖色 图 (R152，G128，B116) 匀 出 线 稿 。 线 稿 绘制 
完毕 后 ， 关 闭 “草稿 ”图 层 ， 绘 制 效果 如 图 6-81 所 示 。 
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新 建 “ 底 色 ” 图 层 ， 铺 出 各 个 部 分 的 底 色 并 绘制 渐 
变 效 果 。 本 步 就 是 动画 中 的 “ 色 指 定 ”。 头 发 的 底 色 
为 图 (R221，G193，B179) 色 ， 渐 变色 为 国 (R217， 

G168，B161) 色 ; 皮肤 的 底 色 为 (R251，G247， 

B236) 色 ， 渐 变色 为 国 (R244，G225，B218) 色 ; 黄 
色 区 域 的 底 色 为 图 (R234，G237，B088) 色 ， 渐 变色 为 
国 (R223，G222, B020) 色 ; 紫色 区 域 的 底 色 为 状 (R194， 
G182，B206) 色 , 渐变 色 为 圈 (R199，G164，B197) 色 ; 

白色 区 域 的 渐变 色 为 ”R220，G235，B240) 色 ， 绘 制 
效果 如 图 6-83 所 示 。 


图 6-83 


困 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 辕 (R252，G224，B222) 色 绘 制 出 柔和 的 腮 红 ， 选 
择 轩 (R243，G216，B208) 色 为 眼 部 轮廓 打 底 ， 并 表现 
出 鼻 部 结构 。 选 择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 择 
园 (R230，G149，B192) 色 为 人 物 绘制 唇彩 ， 绘 制 效果 
如 图 6-84 所 示 。 


嘎 选择 天 (R244，G182，B212) 色 增 添 玫瑰 色 眼 影 ， 
选择 国 (R227，G228，B184) 色 绘 制 出 眼珠 底 色 ， 绘 制 
效果 如 图 6-85 所 示 。 


吧 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 (R131，G072，B072) 色 绘 
制 出 头发 的 深 色 部 分 ， 加 强 光泽 感 。 用 同样 的 色彩 加 深 
人 物 的 睫毛 , 保持 毛发 颜色 的 一 致 性 , 绘制 效果 如 图 6-86 
所 示 。 

四 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 给 眼睛 增加 深 
色 部 分 ， 让 人 物 的 眼神 聚焦 。 眼 睛 的 底 色 是 淡 绿 色 ， 而 
深 色 部 分 选择 的 是 和 头发 相同 的 焦 糖 粉 棕色 。 这 种 不 常 
见 的 粉 绿 撞 色 能 让 人 物 更 具 梦 幻 色彩 , 绘制 效果 如 图 6-87 
所 示 。 
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后 选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R106， 

G064，B043) 色 加 深 眼珠 中 心 部 位 ， 点 出 瞳孔 。 随 意 选 
择 一 些 色 彩 填 入 眼珠 中 打 底 ， 绘 制 效果 如 图 6-88 所 示 。 

分 别 选择 高 饱和 度 的 粉色 国 (R195，G045，B105) 
和 黄 绿 色 图 (R218，G203，B026) ， 丰 富 人 物 的 眼睛 色 
彩 层次 ， 加 强 梦幻 感 ， 绘 制 效果 如 图 6-89 所 示 。 

选择 白色 绘制 五 官 和 发 丝 处 的 高 光 ， 让 人 物 的 发 丝 
显得 更 和 柔顺， 皮肤 显得 更 柔润 ， 如 图 6-90 所 示 。 这 次 在 
人 物 的 瞳孔 中 绘制 了 五 角 星 形 的 高 光 ， 如 图 6-91 所 示 。 

这 种 不 写实 的 异形 高 光 能 给 人 物 带 来 二 次 元 的 梦幻 感 。 
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恩 新 建 一 个 图 层 ， 并 将 其 锁定 在 “衣物 阴影 ”图 层 上 。 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R137， 
G096，B136) 色 再 次 加 深 阴影 ， 并 在 不 同 区 域 的 阴影 中 
融入 一 些 紫 色调 ， 绘 制 效果 如 图 6-93 所 示 。 


图 6-91 


新 建 “ 衣 物 阴影 ”图 层 ， 分 别 选择 国 (R177， 
G153, B179) 色 、 国 (R193, G201, B056) 色 、 国 (R226， 
G216，B224) 色 和 国 (R214，G214，B222) 色 ， 根 据 
初 皱 的 走势 和 衣物 各 部 分 的 相互 遮挡 情况 绘制 出 服饰 的 
第 一 层 阴影 ， 如 图 6-92 所 示 。 


图 6-93 


加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R178，G107，B147) 色 在 裙 摆 处 增加 一 些小 星 
星 图 案 。 先 画 出 一 颗 ， 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 几 颗 ， 选 择 
“移动 ”工具 中 将 星星 分 别 排 布 在 需要 的 位 置 。 选 择 “ 算 
形 选 框 ”工具 弓 框 选 星星 图 案 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “自由 变换 ”命令 ,可 以 改变 星星 图 案 的 大 小 。 
注意 图 案 的 排 布 要 疏 密 有 致 ， 绘 制 效 果 如 图 6-94 所 示 。 


6-92 
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加 新 建 一 个 图 层 ， 铺 出 帽子 、 束 胸 、 束 胸 系 带 和 鞋底 
部 分 的 底 色 ， 并 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 绘制 
渐变 效果 。 帽 子 和 束 胸部 分 的 底 色 为 因 (R210，G197， 
B204) 色 ， 渐 变色 为 图 (R127，G111，B124) 色 ; 束 胸 
系 带 和 鞋底 的 底 色 为 居 (R249，G191，B145) 色 ， 渐 变 
色 为 因 (R220, G174, B174) 色 , 绘制 效果 如 图 6-95 所 示 。 


6-95 


国 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选择 图 (R099，G074，B106) 
色 和 国 (R166，G107，B101) 色 ， 给 帽子 、 束 胸 、 束 胸 
系 带 和 鞋底 部 分 增加 第 一 层 深 色 阴影 , 绘制 效果 如 图 6-96 
所 示 。 

新 建 “ 第 二 层 阴影 ”图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透 
明度 ” 笔 刷 ， 选 择 图 (R117，G084，B103) 色 为 束 胸 和 
帽子 增添 第 二 层 阴 影 ， 注 意 要 强调 出 头 部 和 胸部 花边 遮 
挡 形成 的 阴影 ， 同 时 刻画 出 帽子 的 结构 ， 绘 制 效果 如 图 
6-97 所 示 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 并 将 其 锁定 在 “第 二 层 阴 影 ”图 层 
上 。 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R066， 
G035，B051) 色 再 次 加 深 阴影 部 分 ， 直 到 整 幅 图 的 色彩 
不 再 有 “轻飘飘 ”的 感觉 ， 绘 制 效果 如 图 6-98 所 示 。 
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图 6-98 


新 建 “装饰 ”图 层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 加 (R206，G137，B188) 色 ， 绘 制 出 人 物 领 口 的 玫 
瑰 花 装饰 和 衣物 上 各 种 扣子 的 底 色 ， 绘 制 效 果 如 图 6-99 
所 示 。 


困 新 建 一 个 图 层 ， 并 将 其 锁定 在 “装饰 ”图 层 上 。 选 
择 “ 和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 降 低 笔 刷 的 不 透明 度 ， 
选择 因 (R255，G215，B073) 色 轻 轻 打 亮 玫瑰 花 的 上 端 。 
选择 暖 黄色 系 的 颜色 绘制 亮 部 ， 能 营造 出 一 种 光线 穿 透 
了 皮肤 打 亮 了 花 杂 装饰 的 梦幻 感 ， 绘 制 效 果 如 图 6-100 
所 示 。 


6-100 


加 | 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 于 (R192，G103，B161) 色 绘 制 出 玫瑰 花瓣 相互 遮 
挡 形成 的 阴影 , 如 图 6-101 所 示 。 完成 洛 丽 塔 洋装 的 绘制 ， 
效果 如 图 6-102 所 示 。 


6-101 
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图 6-102 


6.3 常见 日 系 插画 场景 


本 节 通 过 案例 ， 详 细 介绍 了 两 种 常见 的 日 系 插画 场景 一 夕阳 下 的 建筑 、 海 滨 公 路 的 绘制 方法 。 


6.3.1 夕阳 下 的 建筑 


日 落 时 分 的 场景 在 日 本 动漫 中 出 现 的 频率 很 高 。 徐 徐 落下 的 夕阳 散发 出 绚丽 的 余晖 ， 色 勒 出 建筑 和 树木 的 前 
影 ， 有 着 特别 而 醒目 的 视觉 效果 ， 本 例 具体 的 步骤 如 下 。 
呵 新 建 画布 ， 单 击 选中 “背景 ”图 层 ， 选 择 “ 和 柔 边 圆 压 力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 按 住 Shift 键 ， 分 别 选 择 国 (R035， 
G018, B037) 色 、 国 (R054, G028, B039) 色 、 图 (R162, G088, B049) 色 、 畏 (R221, G087, B049) 色 、 国 (R135， 
G044,， B041) 色 、 图 (R074, G020, B036) 色 、 图 (R031, G011, B036) 色 、 国 (R050, G014, B040) 色 和 国 (R015， 
G011，B038) 色 ， 横 向 拉 出 几 道 太阳 落 山 时 分 常 出 现在 天 空 的 色彩 ， 绘 制 效果 如 图 6-103 所 示 。 
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7 技巧 与 提示 : 
里 ”如 果 对 城市 的 剪影 没有 概念 ， 可 以 多 参考 相关 的 照 
片 ， 获 取 第 一 手 资料 再 进行 绘制 。 


绘制 出 城市 中 林立 的 电线 杆 ， 加 强 工 业 化 的 感觉 。 
在 “前 景 建筑 ”图 层 下 方 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 比 建筑 群 
浅 一 些 ， 但 比 背 景深 一 些 的 颜色 ， 如 国 ‘R071，G032， 
B027) 色 ， 绘 制 出 远 处 的 楼 房 ， 强 化 场景 的 空间 感 ， 如 
图 6-106 所 示 


图 6-103 
观察 全 图 ， 调 整整 体 色 彩 。 抹 掉 最 上 方 过 于 压抑 的 
深 色 , 将 笔 刷 的 不 透明 度 调整 至 20%~30%, 一 边 选择 “ 吸 
管 ” 工 具 吸取 附近 色彩 ， 一 边 按 住 Shift 键 ， 使 用 “ 画 


笔 ” 工 具 z. 拉 出 横 线 。 反 复 操作 几 次 ， 绘 制 出 具有 落日 
感 的 渐变 效果 ， 如 图 6-104 所 示 。 


图 6-106 
并 ”技巧 与 提示 : 
到 根据 空气 透视 的 规律 ， 远 处 的 楼 房 会 比 近 处 的 楼 房 


颜色 更 浅 淡 。 


在 “图 层 ” 面板 的 最 上 方 新 建 一 个 图 层 , 选择 “树木 ” 

图 6-104 笔 刷 ， 选 择 图 ‘R014，G011，B042) 色 通过 单 击 的 方式 

新 建 “ 前 景 建筑 ”图 层 ， 选 择 “ 吸 管 ” 工 具 六 吸取 ” 绘制 出 近 距 离 的 树木 剪影 。 注 意 树 木 枝 叶 的 疏 密 安排 要 
画面 最 下 方 的 深 色 绘 制 出 建筑 的 剪影 . 先 画 出 一 些 大 小 、 ” 自然 ， 绘 制 效 果 如 图 6-107 所 示 。 


高 矮 不 同 的 长 方形 , 再 拼接 一 些 更 小 的 长 方形 , 并 选择 “ 橡 
皮 擦 ”工具 他 控 出 一 些 斜 角 增 添 变化 感 , 如 图 6-105 所 示 。 


图 6-107 


选择 “ 鸟 一 鸟 群 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R072，G020， 
图 6-105 B024) 色 在 空中 点 出 一 组 飞鸟 ， 如 图 6-108 所 示 。 
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图 6-108 


# ”技巧 与 提示 
里 生物 会 为 整个 画面 带 来 活力 ， 在 场景 中 点 级 鸟 群 是 
-种 很 常见 也 很 好 用 的 技法 。 


确定 夕阳 在 画面 中 的 方位 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 
“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 寿 (R254，G189， 
B105) 色 ， 在 飞鸟 和 建筑 群 靠近 夕阳 的 一 侧 ， 点 出 细小 
的 高 光 ， 如 图 6-109 所 示 。 


图 6-109 


新 建 一 个 图 层 , 选择 “云彩 ” 笔 刷 , 分 别 选择 国 (R133， 


G084，B051) 色 、 (R200，G103，B050) 色 等 ， 利 
用 笔 刷 效果 随意 点 出 云 洒 。 再 选择 “涂抹 ”工具 国 将 云 
和 采 横 向 涂抹 成 丝 状 流 云 ， 绘 制 效果 如 图 6-110 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R233，G037，B049) 色 画 出 落日 ， 如 图 6-111 
所 示 。 

选择 天 (R245，G209，B061) 色 在 红色 的 太阳 内 绘 
制 出 一 个 直径 略 小 的 圆 。 本 步 操作 的 意义 是 让 黄色 的 辆 


图 6-110 


# 
/ 
} 
! 
J 
Wa 
SN 


图 6-111 


选择 ”(R247，G240，B222) 色 在 黄色 的 圆 
出 接近 白色 的 、 直 径 更 小 的 圆 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ” 
“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 轻 柔 地 将 圆 
半 部 分 擦 掉 一 些 ， 让 它 看 起 来 有 一 些 变 化 和 过 渡 ， 而 不 
是 一 个 呆板 的 圆 ， 绘 制 效 果 如 图 6-113 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 画 笔 ” 工具 站， 选择 


图 6-112 


周围 发 出 红 光 ， 强 化 落日 的 光辉 感 ， 绘 制 效果 如 图 6-112 


所 示 。 
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列 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ,以 太阳 为 中 心 绘制 出 一 圈 


中 绘制 
工具 ， 
形 的 上 


光 晕 ， 


并 将 


所 示 。 


辐 层 混合 模式 设置 为 “亮光 ”， 绘 制 效果 如 区 
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6-113 图 6-115 


图 6-116 


调整 全 图 色调 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 冷 青 色调 的 颜 

图 6-114 色 图 (R117，G129，B130) ， 选 择 “ 油 漆 桶 ”工具 总 

新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 吸 管 ” 工 具 奖 吸取 太阳 周围 ”填充 全 图 ， 并 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 受 加 ”， 以 此 中 

的 杰 色 ， 绘 制 出 一 片 挡 住 太阳 的 云彩 ， 加 强 空 间 感 ， 绘 ”和 过 于 鲜艳 的 暖色 调 。 完 成 夕阳 下 的 建筑 的 绘制 ， 效 果 
制 效 果 如 图 6-115 和 图 6-116 所 示 。 如 图 6-117 所 示 。 


图 6-117 
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海滨 公路 也 是 常 在 动漫 中 出 现 的 一 种 场景 类 型 ， 
很 容易 让 人 联想 到 夏 日 、 汗 水 、 少 年 、 运 动 、 青 春 等 
关键 词 ， 带 给 人 清爽 、 自 然 的 视觉 感受 。 
新 建 画 布 ， 选 中 “背景 ”图 层 ， 分 别 选择 “ 柔 边 圆 
压力 不 透明 度 ” 笔 刷 和 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
分 别 选 择 国 (R225，G226，B228) 色 、 转 (R196， 
G211, B216) 色 、 国 (R137, G163, B164) 色 、 国 (R086， 
G124, B127) 色 、 国 (R102, G104, B099) 色 和 国 (R129， 
G126，B121) 色 ， 按 住 Shift 键 横向 拉 出 背景 的 底 色 ， 
绘制 效果 如 图 6-118 所 示 。 


图 6-118 


鹃 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 绘制 出 场景 的 草稿 。 绘 制 草 稿 时 ， 不 用 在 意 每 个 物 
体 的 形状 是 否 绘制 得 好 看 ， 需 要 考虑 的 是 在 哪些 地 方 
分 别 放置 什么 物体 、 各 种 物体 的 颜色 以 及 各 个 物体 的 
排 布 和 远近 关系 。 进 行 这 一 步 时 ， 可 以 多 搜集 日 本 海 
滨 的 图 片 作为 参考 。 此 处 选用 的 颜色 为 : 图 (R015， 
G038，B055) 、 间 (R219,，G205, B192) 、 国 〈(R225， 
G174, B141) 、 图 (R183，G043, B049) 、 国 (R112， 
G121，B120) 等 ， 绘 制 效果 如 图 6-119 所 示 。 


图 6-119 


顺 确定 要 绘制 的 物体 和 排 布 情况 后 ， 开 始 逐 步 细 化 。 
关闭 “草稿 ”图 层 ， 新 建 “ 地 面 ” 图 层 ， 分 别 选择 “ 硬 
边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 和 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 先 绘制 出 地 面 ， 再 细 化 远 处 的 围栏 和 广告 牌 。 地 
面 为 图 (R019，G066，B082) 色 和 国 (R047，G063， 
B063) 色 ， 右 侧 灌木 从 为 图 (R002，G040，B051) 色 
和 国 (R036, G076, B078) 色 , 广告 牌 的 主体 为 图 (R076， 
G091,， B094) 色 、 国 (R040，G066, B067) 色 和 国 
(R223，G203，B194) 色 ， 远 处 围栏 的 主体 为 国 (R115， 
G109, B109) 色 和 关 (R223，G203,，B194) 色 。 选择 “ 肌 
理 ” 笔 刷 ， 随 意 在 广告 牌 的 牌 面 上 绘制 几 笔 ， 绘制 效果 
如 图 6-120 和 图 6-121 所 示 。 

[加 新 建 “ 围 栏 1” 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 选 择 国 (R012，G045，B062) 色 绘 制 出 左右 两 侧 
的 围栏 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 绘制 出 围栏 
的 亮 部 ， 强 化 立体 感 。 选 择 加 (R206，G199，B193) 色 
绘制 出 地 面 的 斑马 线 ， 选 择 国 (R167，G140，B119) 色 
绘制 出 人 行道 的 边缘 。 绘 制 围栏 时 ， 可 以 先 绘制 出 一 侧 
的 横 围 栏 ， 然 后 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 一 层 ， 贴 到 对 称 的 
另 一 侧 。 再 复制 两 个 模 围 栏 ， 按 快捷 键 CulH+T， 右 击 围 
栏 调 出 快捷 菜单 ， 执 行 “ 斜 切 ”命令 ， 将 横向 围栏 调整 
为 竖 向 围栏 的 透视 效果 。 绘制 斑马 线 时 ， 要 注意 根据 “ 近 
大 远 小 ”的 透视 规律 调整 斑马 线 的 形状 ， 绘 制 效果 如 图 
6-122 所 示 。 
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和 明暗 。 分别 选择 上 (R001, G021, B022) 色 、 国 (R017， 
G038，B055) 色 和 国 (R065，G078，B089) 色 ， 用 前 
影 的 方式 绘制 出 电线 杆 , 注意 各 部 件 之 间 的 穿插 要 合理 ， 
绘制 效果 如 图 6-123 和 图 6-124 所 示 。 


6-120 


图 6-122 


6-121 


新 建 “围栏 2” 图 层 , 重复 步骤 04 中 绘制 围栏 的 操作 ， 
绘制 出 内 侧 的 白色 围栏 。 分 别 选择 国 (R235，G106， 
B066) 色 、 国 (R174，G058，B070) 色 和 国 (R203， 
G081, B066) 色 绘制 出 围栏 内 的 电 箱 . 分 别 选择 加 (R101， 
G103, B098) 色 、 园 (R179, G186, B191) 色 和 国 (R138， 和 
G150，B163) 色 绘 制 出 背 对 画面 的 路 牌 ， 并 细 化 出 结构 
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图 6-124 图 6-125 


新 建 一 个 图 层 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 1~2 像素 ， 选 择 
“吸管 ”工具 吸取 电线 杆 的 颜色 ， 分 别 绘 制 出 远 处 和 
近 处 的 电缆 ， 如 图 6-125 所 示 。 注 意 远近 不 同 的 电缆 在 
颜色 上 要 有 区 别 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 肌 理 ” 笔 刷 ， 
随意 选择 一 些 深浅 不 同 的 灰色 ， 刷 出 路 面 、 斑 马 线 和 
电线 杆 的 斑 驱 质 感 ， 如 图 6-126 所 示 。 新 建 “ 红 绿灯 ” 
图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 分 别 选 择 
低 饱 和 的 色彩 转 (R052，G040，B028) 和 国 (R035， 
G060，B020) 填充 红绿灯 ， 选 择 高 饱和 的 色彩 国 (R198， 
G062，B024) 填充 红 灯 ， 让 红 灯 “ 亮 ”起 来 ， 如 图 6-127 
所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 灵 活 使 用 “吸管 ”工具 过 吸取 物体 
本 身 及 周边 的 颜色 ， 为 电 箱 和 两 侧 围栏 也 刷 出 肌理 感 ， 图 6-126 
绘制 效果 如 图 6-128 和 图 6-129 所 示 。 

细 化 海面 的 暗部 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 浓 墨 飞 酒 - 
断 续 点 状 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R065，G106，B109) 色 ， 按 
住 Shift 键 ， 横 向 拉 出 一 些 断 续 的 线条 ， 再 用 “涂抹 ” 工 
具 多 抹 开 ， 绘 制 效果 如 图 6-130 所 示 。 


图 6-127 
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6-128 


6-130 


选择 (R255，G253，B247) 色 ， 将 笔 刷 直径 在 2~8 像素 切换 ， 横 向 拉 出 大 小 不 同 的 海面 光斑 ， 如 图 6-131 所 示 。 
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图 6-131 
个 新 建 一 个 图 层 , 选择 “肌理 ” 笔 刷 , 随意 选择 一 些 色彩 ， 4 


在 电线 杆 上 绘制 出 彩 条 标记 , 丰富 画面 , 如 图 6-132 所 示 。 


图 6-133 


国 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 加 (R241，G175，B153) 色 轻 轻 地 涂 一 下 红 灯 处 ， 
再 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “亮光 ”， 让 红 灯 亮 起 来 ， 绘 
制 效 果 如 图 6-134 所 示 。 


呆 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “地 面 植物 ” 笔 刷 ， 选 择 不 同 
深浅 的 绿色 , 利用 笔 刷 效果 铺 出 围栏 内 的 植被 , 如 图 6-135 
所 示 。 

咒 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 红绿灯 的 灯罩 。 红 绿灯 在 画面 ”加 新 建 一 个 图 层 , 选择 “树木 ” 笔 刷 , 分 别 选择 国 (Roll1， 
中 是 远景 ， 无 须 过 度 细 化 。 分 别 选 择 国 (R125，G142， G032，B035) 色 和 国 (R115，G138，B136) 色 在 画面 
B146) 色 和 国 (R007，G030，B046) 色 区 分 出 亮 部 与 “ 右 侧 点 出 远近 不 同 的 树木 ， 以 免 左 侧 电线 杆 抢占 视觉 焦 
暗部 即 可 ， 绘 制 效 果 如 图 6-133 所 示 。 点 ， 造 成 画面 失衡 ， 绘 制 效 果 如 图 6-136 所 示 。 


6-132 
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图 6-135 


图 6-136 


因 选择 “叶子 -1” 笔 刷 ， 利 用 笔 刷 效果 ， 铺 出 颜色 深 
浅 不 一 的 树叶 ， 体 现 盛夏 时 节 的 繁茂 感 。 缩 小 画幅 观察 
整体 ， 感 觉 画 面 已 经 较为 平衡 。 放 弃 绘 制 草图 中 设 定 的 
红色 转向 镜 , 以 免 抢 夺 画 面 的 视觉 点 , 绘制 效果 如 图 6-137 
所 示 。 

上 天 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 
选择 “吸管 ”工具 亏 吸 取 海 面 的 蓝 绿色 绘制 画面 中 的 阴 
影 ， 如 树木 的 阴影 、 围 栏 的 阴影 、 电 线 杆 的 阴影 等 。 绘 
制 完毕 后 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “正片 登 底 ”， 绘 制 
效果 如 图 6-138 所 示 。 


图 6-138 


砚 合并 所 有 图 层 ， 重 命名 为 “ 原 


Ctl+J 复制 一 层 ， 重 命名 为 “ 杂 色 ” 


选中 


图 ”图 层 。 按 快捷 键 
图 层 。 六 


h “ 杂 色 ” 
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了 Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 在 弹 
出 的 对 话 框 中 将 “数量 ”修改 为 4， 为 画面 增加 噪点 ， 
如 图 6-139 所 示 。 适 量 添加 噪点 能 为 画面 带 来 一 些 海边 


水 汽 采 胱 的 感觉 ， 绘 制 效果 如 图 6-140 所 示 。 
i 湛 加 杂 色 | 
取消 
预览 
Q 100% @Q 
数量 : |4 % 
分 布 
人 〇 平均 分 布 
高 斯 分 布 
口 单 色 
图 6-139 


6-140 


叮 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “ 原 图 ”图 层 ， 重 命名 为 “模糊 ” 
图 层 。 选 中 “模糊 ”图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 模 糊 ”|“ 高 
斯 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 “半径 ”修改 为 5， 
模糊 整个 场景 ， 如 图 6-141 所 示 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 
今 擦 除 “模糊 ”图 层 中 的 海面 部 分 ， 透 出 “ 原 图 ”图 层 
中 清晰 的 海平 面 ， 使 视线 聚焦 在 海平 面 上 ， 绘 制 效果 如 
图 6-142 所 示 。 
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图 6-142 


8 四 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “ 原 图 ”图 层 ， 重 命名 为 “ 滤 镜 ” 
图 层 , 并 将 该 图 层 放 置 在 “图 层 ” 面 板 的 最 上 方 。 执 行 “ 滤 
镜 ”|“ 风 格 化 ”|“ 查 找 边缘 ”命令 ， 并 将 图 层 混合 模式 
设置 为 “又 加 ”。 选 择 “ 橡 皮 擦 ”工具 他 控 去 其 他 部 分 ， 
只 留 下 树木 .这 样 的 处 理 能 给 树木 的 暗 面 增加 一 些 亮 色 ， 
同时 不 会 丢失 饱和 度 ， 绘 制 效果 如 图 6-143 所 示 。 

困 新 建 一 个 图 层 , 选择 “吸管 ”工具 过 吸取 海面 的 色彩 ， 
选择 “油漆 桶 ”工具 侃 填 满 整 个 图 层 ， 并 将 图 层 混 合 模 
式 设置 为 “又 加 ”， 为 全 图 又 加 一 层 淡 淡 的 青 蓝 色 调 ， 
如 同 被 海边 的 水 汽 笼 单 一 般 。 完 成 海滨 公路 的 绘制 ， 绘 
制 效 果 如 图 6-144 所 示 。 
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6-143 图 6-144 


6.4 日 式 插画 实例 一 一 梦 中 人 


“ 梦 中 人 ”绘制 的 是 夏 日 的 夜晚 时 分 ， 一 位 身 着 浴衣 的 女孩 与 河岸 边 的 绚丽 烟火 合影 的 场景 。 绽 放 的 烟火 在 
水 面 印 出 光斑 ， 并 穿 透 前 景 中 女孩 的 麻 质 浴衣 ， 产 生 了 美好 的 光影 效果 。 画 面 整体 描绘 的 是 一 幅 夜景 ， 虽 然 存在 
烟火 作为 光源 ， 但 整个 画面 的 明暗 调子 依旧 是 偏 暗 的 。 梦 中 人 的 完成 图 如 图 6-145 所 示 。 


季节 : 夏季 

时 刻 : 晚上 8~10 时 
场所 : 河岸 边 
光源 : 烟火 


1. 夜景 的 绘制 。 通 常情 况 下 与 夜景 有 关 的 画面 会 带 给 人 宁静 的 感受 ， 但 在 这 幅 图 中 热闹 的 烟火 给 夜晚 增添 了 特别 的 活力 。 
2. 波光 妾 类 的 水 面 的 绘制 方法 。 
3. 被 强烈 背光 打 亮 的 人 物 的 绘制 方法 ， 包 括 发 丝 、 衣 物 等 部 位 的 处 理 方式 。 


加 新 建 画布 ， 选 中 “背景 ”图 层 ， 选 择 “ 和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 按 住 Shift 键 反复 横向 涂抹 ， 绘 制 出 较为 柔 
和 的 渐变 效果 。 此 处 选用 的 颜色 为 : 国 (Ro01，G007，B023) 、 国 (R065，G101，B094) 、 国 (R132, G132， 
B101) 等 ， 绘 制 效果 如 图 6-146 所 示 。 
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G043，B057) 色 在 视 平 线 处 绘制 远方 矮 平山 丘 的 草图 ， 
如 图 6-147 所 示 。 


6-147 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 多 边 形 套 索 ” 工 具 及 勾 选 出 
两 个 长 方 体 ， 定 出 前 景 中 河岸 的 位 置 。 切 换 回 “画笔 ” 
工具 x.， 选 择 轩 (R001，G007，B023) 色 填 充 夜 晚 暗 
图 6-145 色 的 河岸 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 分 别 
选择 图 (R055，G085，B088) 色 和 国 (R016，G041， 
B048) 色 绘 制 渐变 的 水 面 ， 绘 制 效果 如 图 6-148 所 示 。 


图 6-146 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 贺 压力 不 透明 度 ” 笔 
刷 ， 分 别 选择 畔 (R001，G007，B023) 色 和 国 R014， 


6-148 
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f ”技巧 与 提示 : 

和 没有 规定 远 山 必须 平行 于 视 平 线 , 或 河岸 必须 倾斜 。 
此 处 无 须 圈 于 案例 ， 可 以 依照 自己 的 喜好 绘制 出 具有 更 多 
变化 的 河岸 。 


细 化 远 山 区 域 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 图 ‘R086，G096，B087) 色 绘 制 出 更 远 处 的 山 蛮 ， 
通过 落笔 的 轻重 来 控制 色彩 的 化 ， 营 造 出 远 山 的 
层次 感 。 选 择 “ 涂 抹 ” 工 具 多 .将 远 山 的 轮廓 抹 开 一 些 ， 
柔 化 “ 硬 边 圆 ”类 型 的 笔 刷 绘 制 出 的 色 块 过 于 清晰 的 边 
缘 ， 让 远 处 的 山 亦 更 好 地 融入 背景 ， 绘 制 效果 如 图 6-149 
所 示 。 


下 


图 6-149 


站 ”技巧 与 提示 : 


里 根据 空气 透视 的 原理 ， 远 景 相 较 于 近景 色 ” 


选择 图 (R001，G007，B023) 色 ， 在 视 平 线 处 的 远 
山 草图 上 ， 画 出 具体 的 山 的 形状 。 选 择 “粗糙 ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R027，G070，B092) 色 为 远 山 增加 一 些 细节 。 
注意 此 处 下 笔 不 要 过 于 刻意 ， 随 意 扫 几 笔 即 可 ， 绘 制 效 
果 如 图 6-150 所 示 。 


71” 技巧 与 提示 : 


里 画面 主体 和 次 要 部 分 的 精度 要 体现 出 差别 ， 
精细 等 于 全 部 都 不 精细 。 


全 部 都 


选择 “吸管 ”工具 关 吸 取 画 面 中 己 有 的 颜色 ， 给 近 
处 的 河岸 增加 几 笔 细节 。 如 果 觉 得 “粗糙 ” 笔 刷 的 绘制 
效果 过 于 粗 烽 ， 可 以 选择 “涂抹 ”工具 匈 . 揉 一 下 ， 绘 
制 效果 如 图 6-151 所 示 。 
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图 6-150 


图 6-151 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R050，G076，B071) 色 ， 
选择 “墨汁 泼 溅 -条 状 2” 笔 刷 ， 沿 着 河岸 的 方向 刷 两 
笔 ， 绘 制 出 两 道 河 边 的 水 浪 。 这 款 笔 刷 绘制 出 的 线条 两 
侧 都 有 水 浪 的 效果 ， 分 别 选 择 “涂抹 ”工具 级 和 “ 橡 
皮 擦 ”工具 售 抹 去 不 需要 的 水 浪 部 分 ， 绘 制 效果 如 图 
6-152 所 示 。 


6-152 


了 Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


铺设 水 面 光 影 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压 力 
不 透明 度 ” 笔 刷 , 将 流量 设置 为 40%, 分 别 选择 国 (R067， 
G120，B103) 色 和 国 (R067，G105，B055) 色 画 出 烟 
火 投 射 在 水 面 的 反光 。 注 意 反 光 的 位 置 要 与 烟火 的 位 置 
相对 应 ， 在 后 续 步 又 中 绘制 烟火 时 ， 需 要 将 对 应 颜色 的 
烟火 画 在 河面 反光 的 正 上 方 , 绘制 效果 如 图 6-153 所 示 。 


图 6-155 


图 6-153 

增添 光斑 。 选 择 “ 浓 墨 飞 酒 - 断 续 点 状 ” 笔 刷 ， 
分 别 选择 记 (R228，G223，B202) 色 和 六 (R248， 
G223, B145) 色 , 按 住 Shift 键 横向 拉 出 一 些 断 续 的 线条 ， 
如 图 6-154 所 示 。 


图 6-154 图 6-156 


细 化 光斑 效果 。 选 择 “ 涂 抹 ” 工 具 旬 ,， 按 住 Shift 键 
横向 抹 开 水 面 光斑 的 两 侧 ， 再 有 限度 地 竖 向 抹 开 部 分 光 
斑 , 使 光斑 自然 地 融入 水 面 , 如 图 6-155 和 图 6-156 所 示 。 


可 


新 建 “烟火 ”图 层 , 选择 “终极 硬 芯 铅笔 ” 笔 刷 , 将 “ 画 
笔 设置 ”面板 中 的 “间距 ”调整 为 100%, 如 图 6-157 所 示 。 
确定 烟火 的 中 心 点 ， 分 别 选择 加 (R251,，G081，B037) 
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色 和 国 (R083，G081，B086) 色 ， 由 中 心 点 向 四 周 拉 出 分 别 选 择 田 (R240，G169，B61) 色 和 ” (R255， 

直线 , 在 线条 末端 用 力 顿 笔 , 利用 笔 压 描绘 出 烟火 绽开 、 ”G245，B197) 色 ， 在 水 面 光 斑 对 应 的 位 置 绘制 出 另外 两 

火星 呈 球 状 炸 裂 飞 散 的 形态 , 绘制 效果 如 图 6-158 所 示 。 条 大 型 烟火 。 注 意 适当 调整 烟花 的 形态 ， 不 要 全 部 画 成 
| 笔直 的 线条 ， 绘 制 效果 如 图 6-159 所 示 。 


画笔 设置 “画笔 = 
画笔 »* 人 OO: : 
30 123|8|10 25 
画笔 笔尖 形状 二 复 : 
12 60 50 25 30 
回 形状 动态 自 2 
oud di 
散布 50 60 100 127 284 
回 纹理 全 
大 小 8 像素 
双重 画笔 证 
颜色 动态 
副 转 X 口 翻转 Y 
加 传递 
角度 : 74* 


国度 : 100% 


加 间距 100% 


副 
占 
髓 
中 
团团 团团 团团 钱 印 团团 名 


图 6-157 图 6-159 

选择 “吸管 ”工具 吸取 已 经 使 用 过 的 几 种 烟花 的 
颜色 ， 绘 制 出 一 些 从 更 高 处 、 画 面 外 的 天 空 坠落 下 来 的 
烟火 ， 扩 展 画 面 空间 ， 绘 制 效果 如 图 6-160 所 示 。 


图 6-158 


图 6-160 
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按 快捷 键 CtrlH+J 复制 “烟火 ”图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ” | * 模 
糊 ”|“ 动 感 模糊 ”命令 , 在 弹出 的 “动感 模糊 ” 对话 框 中 ， 
将 “角度 ”设置 为 -60 度 ，“ 距 离 ” 设 置 为 60 像素 ， 如 
图 6-161 所 示 。 模 拟 出 烟火 绽放 的 动态 效果 ， 如 图 6-162 
所 示 。 


动感 模糊 


(Wm) 


取消 


距离 : 60 像素 


图 6-163 
继续 使 用 Toothbrush 笔 刷 , 将 笔 刷 模 式 设置 为 正常”， 
随意 喷绘 出 一 些 团 状 杂 点 , 模拟 烟雾 效果 。 选 择 “ 涂 抹 ” 
工具 匈 ， 通 过 打 圈 的 方式 涂抹 部 分 团 状 杂 点 ， 使 烟雾 效 
果 更 加 和 柔和、 逼真 ， 绘 制 效 果 如 图 6-164 所 示 。 


6-162 


新 建 “ 烟 雾 效果 ”图 层 ， 选 择 Toothbrush 笔 刷 ， 将 
笔 刷 模式 设置 为 “ 强 光 ”， 选 择 “ 吸 管 ” 工 具 妇 吸取 已 
有 的 烟火 颜色 ,喷绘 出 烟火 炸 裂 时 明亮 的 中 心 区 域 ， 绘 
制 效 果 如 图 6-163 所 示 。 
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图 6-164 


按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “烟雾 效果 ” 
的 新 图 层 的 混合 模式 设置 为 “线性 减 淡 ”， 


图 6-165 所 示 。 


加 层 ， 将 复制 出 


绘制 效果 如 


图 6-165 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 


绘制 出 一 组 光 点 。 按 快捷 键 Ctrl+J 复 制 几 层 


点 ,选择 “ 移 


动 ” 工 具 中 将 几 组 光 点 分 别 拖 至 合适 的 位 置 ， 绘 制 效果 


如 图 6-166 所 示 。 


图 6-166 
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里 ”也 可 以 通过 网 络 搜寻 一 些 合适 的 星星 、 光 点 类 笔 刷 ， 
利用 笔 刷 的 特点 快速 刷 出 想 要 的 效果 。 


选择 “终极 硬 芯 铅笔 ” 笔 币 ， 绘 制 更 多 坠落 的 火光 ， 
让 场景 表现 得 更 加 丰富 ， 绘 制 效果 如 图 6-167 所 示 。 


图 6-167 


新 择 “ 斑 点 色彩 -1” 笔 刷 , 选择 几 条 画面 近 处 的 坠 火 ， 
沿 着 坠 火 的 弧 线 ， 画 出 坠 火 带 着 一 申 火 星 坠 向 


果 ， 绘 制 效 果 如 图 6-168 所 示 。 


也 面 的 效 


缩小 画幅 观察 整体 效果 并 进行 调整 。 与 夜空 中 烟火 
盛 放 的 璀璨 情景 相 比 , 画面 下 方 的 河面 显得 有 些 
新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 浓 墨 飞 酒 - 断 续 点 状 ” 


择 ”(R255，G245，B197) 色 在 河面 上 二 


不 需要 进行 涂抹 ， 让 光斑 锐利 
制 效果 如 图 6-169 所 示 。 
烟火 都 是 暖色 调 的 ， 水 面 


曾 绘 一 


地 呈现 在 画面 上 


如 同一 个 反光 板 


射出 烟火 的 暖色 。 新 建 一 个 


褒 淡 了 。 
笔 刷 ， 选 
些 光 斑 。 


即 可 ， 绘 


圆 压力 不 


透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R209，G156，B146) 色 ， 按 住 
Shift 键 ， 在 河面 区 域 横向 刷 出 暖色 ， 如 图 6-170 所 示 。 
将 图 层 混合 模式 设置 为 “亮光 ”， 营 造 出 水 面 
色光 芒 的 场景 如 图 6-171 所 示 。 完 成 背景 部 分 的 绘制 。 


反射 出 暖 
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6-168 6-170 


图 6-171 


由 于 背景 的 整体 色调 较 暗 ， 直 接 在 背景 上 绘制 线 稿 不 
太 清 晰 。 新 建 “ 底 色 ” 图 层 ， 选 择 “ 油 潜 桶 ”工具 仿 ， 
选择 任意 一 个 浅 色 填 充 整个 图 层 ， 以 避免 背景 干扰 。 新 
建 “ 草 稿 ”图 层 ， 选 择 “ 铝 笔 ” 工 具 必 ， 画 出 人 物 草 稿 。 
为 了 传达 人 物 羞 愤 的 性 格 ， 选 择 绘制 “内 八字 ”的 站 姿 。 
为 了 表现 出 画面 中 风 的 吹 动 ， 将 人 物 的 头发 设计 成 被 吹 
动 的 形态 ， 绘 制 效果 如 图 6-172 所 示 。 


图 6-172 


第 6 章 日 系 插画 


分 别 选择 不 同 的 颜色 ， 沿 着 人 物 的 身体 曲线 绘制 出 
浴衣 和 配套 的 木 展 、 头 饰 。 夏 日 浴衣 的 衣料 轻薄 ， 层 次 
和 造型 都 相对 简单 ， 绘 制 效 果 如 图 6-173~ 图 6-175 所 示 。 


图 6-175 


降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 
选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 直径 缩小 为 
2 像素， 选择 图 (R061，G041，B032) 色 ， 根 据 草稿 的 
设计 勾勒 出 细致 的 人 物 线 稿 。 线 稿 绘制 完毕 后 ， 关 闭 “ 草 
稿 ” 图 层 ， 效 果 如 图 6-176 所 示 。 
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6-176 


删除 用 于 防 干扰 的 “ 底 色 ”图 层 。 按 快捷 键 CtrlHT 
缩小 线 稿 图 层 ， 放 置 在 画面 的 左下 方 ， 让 女孩 “站 ”在 


河岸 上 ， 如 图 6-177 所 示 。 


图 6-177 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 ” (R240，G233，B227) 色 铺 出 人 物 的 皮肤 底 色 。 
铺 色 时 若 铺 到 衣物 的 区 域 不 必 花 时 间 修 正 ， 后 续 绘制 衣 
物 时 由 于 图 层 之 间 的 遮挡 关系 ， 皮 肤 涂 出 界 的 部 分 会 被 
挡住 。 超 出 衣服 轮廓 的 部 分 则 需要 细心 擦 除 ， 绘 制 效 果 
如 图 6-178 所 示 。 


6-178 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 间 R242， 
G206，B190) 色 绘 制 出 人 物 皮 肤 自然 泛 红 的 部 位 ， 如 面 
类 、 手 肘 、 掌 心 、 指 尖 等 处 ， 让 人 物 的 皮肤 更 有 质感 ， 
绘制 效果 如 图 6-179 所 示 。 

选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R178， 
G138，B126) 色 绘 制 出 皮肤 的 暗部 ， 不 需要 抠 细节 ， 根 
据 光源 的 位 置 和 各 区 域 的 遮挡 情况 大 致 地 完成 绘制 即 可 ， 
效果 如 图 6-180 所 示 。 


第 6 章 日 系 插画 


悦 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 轩 (Rsgg，G97，B106) 色 
描绘 出 木头 底座 的 高 光 ， 绘 制 效果 如 图 6-181 所 示 。 


本 图 6-181 


新 建 “ 衣 物 花 纹 ” 图 层 ， 为 浴衣 绘制 花纹 。 缩 小 笔 
刷 直径 至 2 像素 ， 选 择 图 (R144，G171，B192) 色 , 在 
浴衣 上 画 出 由 弧 线 组 成 的 海浪 纹 , 增添 夏 日 的 清爽 气息 ， 
绘制 效果 如 图 6-182 和 图 6-183 所 示 。 


图 6-180 


新 建 “ 衣 物 底 色 ”图 层 ， 选 择 国 (R223，G231， 
B234) 色 ， 铺 设 浴衣 和 木 展 布 面 的 底 色 ， 选 择 国 (R2， 
G9，B25) 色 绘 制 出 木 展 木头 底座 的 底 色 。 选 择 “ 柔 边 图 6-182 
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t [ 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 轩 (R223，G231，B234) 色 ， 
了 将 笔 刷 直径 缩小 至 2 像素 ， 在 腰 封 上 也 画 出 同样 的 海浪 
纹 ， 如 图 6-185 和 图 6-186 所 示 。 


图 6-183 


让 技巧 与 提示 : 

A 

绘制 浴衣 花纹 时 若 缺 乏 灵感 , 可 以 多 参考 相关 资料 ， 
选择 最 适合 人 物 气质 的 花纹 进行 改编 , 注意 避免 全 盘 照 搬 。 


荐 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 与 花纹 同样 的 颜色 绘制 腰 封 的 底 
色 。 选 择 转 (R223，G231，B234)、 国 (R97, G122， 
B162) 色 绘 制 腰 封 上 装饰 带 的 底 色 。 同 色 系 配色 让 衣物 
新 淡雅 ， 绘 制 效果 如 图 6-184 所 示 。 


整体 显得 


图 6-185 


SA > 
| 2 及 
RAW 
1 易 :* 
pe 


图 6-186 


[中 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 丝 绸 笔 ” 笔 刷 ， 选 择 转 〈(R97， 
G122，B162) 色 在 浴衣 上 随意 画 几 笔 ， 画 出 深 色 弧 线 ， 
图 6-184 如 图 6-187 所 示 。 
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名 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 因 (R212，G202，B193) 色 绘 


制 出 头发 被 烟火 光芒 照 亮 的 部 分 。 其 余部 分 则 选择 较 深 
的 颜色 图 (R186，G164，B151) 铺 出 底 色 ， 绘 制 效 果 如 
6-189 所 示 。 


“下 ”技巧 与 提示 : a 

BS 图 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 和 发 丝 同样 的 色彩 绘制 眼睛 的 
ny 底 色 。 再 选择 更 深 的 颜色 图 (R171，G134，B115) 在 额 

[ 则 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R146，G153，B179) 色 ， ， 部 绘制 出 一 围 环绕 形 的 瞳 部 ， 同 时 绘制 出 睫毛 投射 在 眼 

为 服饰 部 分 添加 阴影 。 绘 制 完毕 后 将 图 层 混合 模式 设置 。 球 上 的 于 影 ， 绘 制 效 果 如 图 6-190 所 未 。 

六 "正片 壮 底 ”完成 服饰 部 分 的 绘制 ,绘制 效果 如 图 6-188 

所 示 。 


加 随意 选择 一 些 彩色 添加 到 眼珠 上 ， 强 化 人 物 的 梦幻 
图 6-188 感 ， 如 图 6-191 所 示 。 
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选择 记 (R225，G220，B216) 色 ， 在 头发 暗部 的 上 
方 绘制 出 一 圈 高 光 ， 让 头发 显得 更 有 光泽 。 最 后 选择 白 
色 点 出 瞳孔 的 高 光 ， 如 图 6-192 所 示 。 完 成 人 物 部 分 的 
基础 色彩 绘制 ， 效 果 如 图 6-193 所 示 。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R049，G070，B080) 色 填 
满 整个 人 物 区 域 , 并 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “正片 肢 底 ”。 
给 人 物 笼 单一 层 环境 色 ， 体 现 出 背光 效果 ， 能 使 人 物 与 ra 
环境 更 好 地 融合 在 一 起 ， 绘 制 效果 如 图 6-194 所 示 。 


图 6-194 


里 ”环境 色 可 以 直接 从 背景 中 吸取 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 ”(R239，G237，B219) 色 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 

画 在 被 光线 穿 透 的 衣物 区 域 ， 并 将 图 层 混合 模式 设置 为 ”选择 因 (R235，G211，B212) 色 在 人 物 的 上 半身 画 几 笔 ， 
“颜色 减 淡 ”， 绘 制 效 果 如 图 6-195 所 示 。 并 将 图 层 混合 模式 设置 为 “又 加 ”， 为 人 物 的 上 半身 增 
加 腾 胶 光 暴 。 人 物 的 下 半身 和 河岸 一 样 ， 处 于 相对 较 瞳 


的 区 域 ， 不 需要 提 亮 ， 绘 制 效 果 如 图 6-197 所 示 。 


图 6-197 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
图 6-195 将 笔 刷 直 径 缩小 至 1~2 像素 , 在 人 物 周围 添加 一 些 光 点 ， 
如 图 6-198 所 示 ， 完 成 人 物色 彩 调 整 。 


7 ”技巧 与 提示 : 
里 按 住 Alt 键 ， 将 光标 移动 至 当前 图 层 与 属性 为 “ 正 
片 登 底 ” 的 图 层 中 间 , 单 击 锁定 上 色 区 域 , 可 以 避免 画 出 界 ， 


新 建 一 个 图 层 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 2 像素 ， 画 出 一 
些 飘 动 的 发 丝 ， 如 图 6-196 所 示 。 


图 6-196 图 6-198 
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用 暖色 统一 画面 的 大 部 分 区 域 ， 实 现 画 面 的 冷暖 穿 
插 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 加 (R253，G179，B201) 色 铺 满 除 了 最 下 方 的 河岸 
之 外 的 整个 画面 ， 如 图 6-199 所 示 。 最 后 将 图 层 混 合 模 
式 设 置 为 “三 加 ”， 如 图 6-200 所 示 。 


f 技巧 与 提示 : 
时 为 了 避免 后 期 调 色 时 画面 暖色 调 过 重 ， 前 期 绘制 时 
要 注意 多 使 用 冷色 ， 这 样 才能 实现 冷暖 穿插 的 效果 。 


合并 所 有 图 层 ， 选 择 “ 涂 抹 ” 工 具 饥 ， 和 柔和 河岸 线 
部 分 过 于 硬朗 的 线条 。 执行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 添 加 杂 色 ” 
命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 “数量 ”设置 为 1， 给 画面 
添加 一 些 噪点 。 完 成 梦 中 人 的 绘制 , 效果 如 图 6-201 所 示 。 


图 6-201 
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提 到 欧美 风格 ， 很 容易 会 联想 到 迪士尼 动画 。 以 迪士尼 为 代表 的 欧 
美 大 型 影视 公司 ， 擅 长 通过 概括 和 夸张 的 手法 来 塑造 角色 的 造型 ， 彰 显 
角色 的 个 性 ， 也 经 常 通过 夸张 的 肢体 语言 来 表现 角色 动态 。 


如 果 说 迪士尼 动画 是 一 种 极 具 代表 性 的 欧美 绘画 风格 ， 那 么 欧美 给 
画 的 另 一 种 代表 性 风格 则 继承 了 古典 画家 的 作画 习惯 ， 并 随 着 时 代 的 发 
展 逐 渐 现 代 化 。 这 种 风格 给 人 的 感觉 比较 像 平面 装饰 画 ， 具 有 强烈 的 装 
饰 感 。 


近年 来 ， 越 来 越 多 的 画师 开始 寻找 专属 自己 的 定位 和 作画 风格 ， 欧 
美 风格 流派 蓬勃 发 展 ， 涂 用 风 格 等 新 潮 、 时 尚 的 插画 风格 颇 为 流行 。 


欧美 风格 插画 的 线条 以 曲线 为 主 ， 整 体 给 人 一 种 极 具 韵 律 的 感觉 。 
这 种 线条 不 拘泥 于 细节 ， 比 较 像 传 统 美术 中 的 速写 ,与 中 国 古风 的 “ 工 
笔 “白描 ”以 及 日 系 的 精致 线条 有 较 大 区 别 。 在 欧美 风格 插画 的 绘画 
过 程 中 , 碎 线 、 结 构 线 常 被 保留 为 的 是 给 画面 带 来 自如 、 酒 脱 的 感觉 。 


本 节 将 通过 案例 介绍 一 些 欧美 风格 物品 的 设计 和 绘制 方法 。 


烛台 是 一 种 具有 比较 强烈 欧洲 中 世纪 气息 的 物品 ， 经 常 出 现在 欧美 
风格 的 插画 中 ， 尤 其 是 带 有 神圣 、 肃 穆 、 神 秘 色 彩 的 场景 中 ， 本 例 的 具 
体 步骤 如 下 。 

新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 寻 找 相关 的 烛台 参考 图 片 ， 绘 制 出 一 
个 造型 优美 、 平 衡 对 称 的 烛台 草图 ， 如 图 7-1 所 示 。 草 图 部 分 只 需 大 致 地 
描绘 出 烛台 的 外 形 ， 重 点 在 于 完成 设计 ， 不 需要 过 分 地 追求 细节 。 


Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


[ 啊 新 建 “ 线 稿 ”" 图 层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R073，G073，B073) 色 ， 依 照 椭圆 的 弧 线 和 草 
图 的 设计 开始 色 线 , 绘制 效果 如 图 7-3 所 示 。 完成 线 稿 后 ， 
删除 所 有 椭圆 形 ， 关 闭 “ 草 稿 ” 图 层 ， 如 图 7-4 所 示 。 


> 
二 
号 
图 7-1 
曙 烛台 的 造型 由 多 个 处 在 不 同 高 度 的 同心 圆 组 成 ， 直 图 7-3 


接手 绘 圆 形容 易 出 现 透 视 不 标准 的 情况 .新建 一 个 图 层 ， 
选择 “椭圆 选 框 ”工具 已 在 需要 透视 的 地 方 拉 出 多 个 椭 
圆 选择 “油漆 桶 ”工具 您 将 椭圆 填充 为 任意 一 种 灰色 。 
将 每 个 椭圆 的 不 透明 度 调整 为 30% 以 免 遮挡 线条 ， 绘 制 
效果 如 图 7-2 所 示 。 


禁 让 咱 


图 7-4 
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7-5 


呵 选择 图 (R056，G043，B024) 色 ， 根 据 烛台 的 结构 
绘制 出 纵向 的 暗部 ， 注 意 在 阶梯 状 的 部 位 要 画 出 相应 的 
阶梯 形 暗影 。 绘 制 底座 部 位 的 暗部 时 ， 将 笔 刷 的 不 透明 
度 降 低 至 70%， 轻 柔 落 笔 ， 绘 制 出 颜色 较 淡 的 暗部 ， 绘 
制 效果 如 图 7-6 所 示 。 


图 7-8 
呵 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 受 加 ”。 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 与 烛台 底 色相 
同 的 颜色 图 (R141，G112，B078) ， 在 高 光 周围 刷 出 
圈 高 饱和 光 晕 ， 绘 制 效 果 如 图 7-9 和 图 7-10 所 示 。 
图 7-6 
因 选择 图 (R133，G120，B099) 色 ， 在 烛台 的 碗 形 承 


叮 根据 参考 资料 可 知 ， 烛 台 的 材质 多 种 多 样 ， 包 括 金 、 
银 、 铜 、 瓷 等 。 本 例 选择 的 材质 是 常见 的 铜 质 。 新 建 一 
个 图 层 ， 选 择 图 (R141，G112，B078) 色 ， 给 烛台 铺设 
底 色 ， 如 图 7-5 所 示 。 
图 7-7 


托 部 位 加 一 些 灰色 调 , 注意 下 笔 要 轻柔 , 绘制 效果 如 图 7-7 
所 示 。 

绘制 出 金属 材质 的 高 光 区 域 。 高 光 区 域 的 面积 会 比 
暗部 小 很 多 ， 转 折 也 更 加 锐利 。 选 择 ” (R255，G254， 
B223) 色 ， 将 笔 刷 不 透明 度 恢复 至 100%， 根 据 设 定 中 
光源 的 方向 绘制 出 细 长 的 高 光 , 绘制 效果 如 图 7-8 所 示 。 


图 7-9 
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图 7-10 


加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R073，G054，B139) 色 ， 
在 宝石 下 端 喷 出 一 点 色彩 ， 绘 制 出 光 穿 透 宝石 折射 至 烛 
台 表 面 的 效果 ， 效 果 如 图 7-11 和 图 7-12 所 示 。 


图 7-11 


四 选择 “ 减 淡 ”工具 筷 ， 在 烛台 碗 形 承 托 部 位 和 尖端 
部 位 刷 上 几 笔 ， 加 亮 这 两 个 区 域 ， 绘 制 效果 如 图 7-13 和 
图 7-14 所 示 。 


图 7-13 


图 7-14 


国 开始 绘制 宝石 部 分 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R012， 
G017，B028) 色 ， 绘 制 宝石 的 底 色 ， 如 图 7-15 所 示 。 


图 7-12 会 


图 7-15 


鲁 
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咖 选择 图 (R001，G037，B141) 色 ， 绘 制 出 宝石 下 半 


部 分 的 亮色 区 域 ， 如 图 7-16 所 示 。 


图 7-16 


[天 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R125， 
G138, B179) 色 , 画 出 宝石 切面 的 受 光 面 , 如 图 7-17 所 示 。 


国 ] 选择 更 亮 的 ”(R224，G238，B250) 色 ， 点 出 宝石 


的 高 光 ， 如 图 7-18 所 示 。 


图 7-18 


辐 将 笔 刷 模式 设置 为 “ 释 加 ”， 给 宝石 添加 一 些 方块 


形状 的 光斑 ， 强 化 宝石 中 的 折射 光 ， 如 


成 烛台 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 


图 7-20 


在 “烛台 ”案例 中 ， 笔 者 简单 介绍 了 宝石 的 绘制 
方法 。 在 “戒指 ”案例 中 ， 将 会 介绍 另 一 种 通过 运用 
不 同 的 图 层 属性 和 调 色 功 能 来 绘制 宝石 的 方法 ， 具 体 
的 步骤 如 下 。 
加 新 建 画布 ， 新 建 “ 辅 助 线 ” 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 
力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 按 住 Shift 键 拉 出 直线 作为 辅助 线 ， 
确定 戒指 在 画面 中 的 位 置 ， 绘 制 效 果 如 图 7-21 所 示 。 


7-20 所 示 。 


7-19 所 示 。 完 


思 新 建 一 个 图 层 ， 根 据 辅助 线 定 好 的 位 置 ， 绘 制 出 
边 戒 圈 ， 注 意 透 视 关 系 ， 绘 制 效果 如 图 7-22 所 示 。 
入 技巧 与 提示 : 


~ 
如 果 想 要 绘制 的 物体 是 左右 对 称 的 ， 可 以 只 绘制 
边 ， 待 这 一 边 绘制 完成 后 直接 复制 粘贴 完成 另 一 边 即 可 。 


EE- 
| 


| 


[ 啊 欧美 风格 的 饰物 造型 较为 繁复 ， 通 常 为 流 线 造型 或 
植物 造型 , 较 少 出 现 东 方式 的 四 方 连续 图 形 和 方正 图 形 。 
此 处 需要 多 找 参 考 ， 设 计 出 符合 风格 需求 的 戒 面 造型 ， 
绘制 效果 如 图 7-23 所 示 。 
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7-21 


图 7-22 


加 根据 设计 好 的 戒 面 的 风格 ， 稍 微 修 饰 一 下 戒 圈 ， 增 
加 一 些 设计 感 ， 绘 制 效果 如 图 7-24 所 示 。 

困 完成 设计 后 ， 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 图 像 ， 执 行 “ 编 
辑 ”|“ 变 换 ”|“ 水 平 翻转 ”命令 ， 如 图 7-25 所 示 。 再 
按 住 Shift 键 ， 选 择 “ 移 动 ”工具 中 平移 翻转 后 的 图 像 ， 
与 之 前 绘制 好 的 部 分 拼合 起 来 ， 形 成 一 个 完整 的 戒指 ， 
绘制 效果 如 图 7-26 所 示 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 轩 (R177，G154，B084) 色 ， 
铺 出 金 材质 戒指 的 底 色 ， 如 图 7-29 所 示 。 


图 7-26 图 7-29 


四 关闭 “辅助 线 ” ， 合 并 所 有 草稿 图 层 ， 将 图 层 ”( 员 绘制 金属 的 暗部 。 选 择 较 底 色 更 深 的 颜色 图 (R110， 
的 不 透明 度 降低 至 30%。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 。 G087，B024) ， 根 据 设 定 中 光源 的 位 置 ， 绘 制 出 轮廓 较 
压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 图 (R073，G073，B073) 色 ， ”清晰 的 上 暗部。 注意 暗部 的 位 置 大 致 上 也 是 对 称 的 。 选 择 
根据 草稿 的 设计 勾勒 出 线 稿 ， 如 图 7-27 所 示 。 勾 线 完成 ”图 (R129，G114，B081) 色 ， 在 戒 圈 内 侧 添加 一 些 灰色 
后 ， 删 除草 稿 图 层 ， 如 图 7-28 所 示 。 调 ， 绘 制 效 果 如 图 7-30 所 示 。 


7-30 


中 添加 金属 高 光 。 过 程 与 绘制 烛台 铜 质 部 分 的 流程 相 
似 ， 只 是 选用 的 颜色 和 高 光 区 域 的 大 小 有 所 不 同 。 选 择 

(R242，G229，B198) 色 ， 为 戒指 添加 高 光 部 分 ， 强 
化 金属 质感 ， 绘 制 效果 如 图 7-31 所 示 。 


7-27 


图 7-28 
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名 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “又 加 ”。 ” 国 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R027， 
选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 轿 (R177， ”G059，B148) 色 ， 画 出 宝石 中 稍 亮 的 部 分 ， 注 意 边 缘 要 
G154，B084) 色 ， 在 高 光 周 围 刷 上 一 圈 ， 模 拟 高 光 周 围 ”柔和 ， 绘制 效果 如 图 7-35 所 示 。 

会 出 现 的 高 饱和 光学 ， 绘 制 效 果 如 图 7-32 所 示 。 


图 7-35 


图 7-32 加 选 择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 〈(R111， 
合并 所 有 图 层 ， 选 择 “ 减 淡 ” 工 具 齐 剧 亮 戒 指 的 受 G118，B143) 色 ， 根 据 宝石 的 不 同形 状 绘制 出 宝石 的 几 
光 部 分 。 完 成 金属 部 分 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 7-33 所 示 。 ， 何 形 切面 ， 如 图 7-36 所 示 。 


-i、 
Bs 


Rs 图 7-36 


开始 刻画 宝石 区 域 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 贺 ” 国 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 滤 色 ”。 
压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ,选择 图 (R023，G032，B052) 色 ， ”选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 图 (R027， 


Pe G059，B148) 色 ， 在 宝石 的 各 个 部 位 绘制 一 些小 块 的 亮 
色 , 加 强 光线 在 晶体 内 折射 的 闪耀 感 ， 绘制 效果 如 图 7-37 
所 示 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “过 加 ”。 
选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 ” (R255， 
G250，B237) 色 , 给 宝石 添加 一 些 大 小 不 一 的 方形 光斑 ， 


如 图 7-38 所 示 。 


沈 技巧 与 提示 : 


和 将 方形 光斑 画 在 上 一 步 “ 滤 色 ” 图 层 中 添加 亮色 的 
位 置 ， 光 斑 的 亮度 会 更 高 ， 宝 石 的 质感 会 更 加 通 透 。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 白色 绘制 出 宝石 的 高 光 。 注 意 
高 光 的 体积 要 小 ， 分 布 要 细碎 ， 绘 制 效 果 如 图 7-39 所 示 。 


图 7-39 


合并 所 有 宝石 图 层 ， 选 择 “ 减 淡 ” 了 


可 


[ 具 外 将 几 块 旭 


要 的 宝石 稍微 提 亮 一 些 ， 注 意 下 手 一 定 要 轻 ， 绘 制 效果 


如 图 7-40 所 示 。 


国 在 “图 层 ”面板 中 单 击 “ 创 建新 的 填充 或 调整 图 层 ” 
图 标 @@， 选 择 “ 色 相 / 饱和 度 …” 选 项 ， 建 立 “ 色 相 / 饱 
和 度 ” 调 整 图 层 ， 此 时 的 “属性 ”面板 如 图 7-41 所 示 。 

按 住 Alt 键 ， 单 击 调整 图 层 和 宝石 图 层 之 间 的 分 隔 线 ， 

将 调整 图 层 锁定 在 宝石 图 层 上 。 将 “色相 ” 滑 块 调整 至 
+140, 可 以 将 蓝宝石 变 为 红宝石 。 利 用 调节 色相 的 技巧 ， 

可 以 将 宝石 调整 为 任意 想 要 的 颜色 。 完 成 戒指 的 绘制 ， 

效果 如 图 7-42 所 示 。 


图 7-42 


在 前 文中 ， 通 过 “烛台 ”和 “戒指 ”两 个 案例 初 


步 介绍 了 一 些 欧美 风格 配件 的 设计 和 绘制 方法 ， 
重点 介绍 了 金属 和 宝石 的 刻画 方法 。 接 下 来 通过 “ 佩 剑 ” 
案例 继续 巩固 相关 知识 和 技巧 ， 具 体 步 骤 如 下 。 

呵 新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 稿 ” 图 层 ， 绘 制 出 辅助 线 ， 确 
定 佩 剑 在 画面 中 的 位 置 ， 效 果 如 图 7-43 所 示 。 
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别 找 一 些 佩 剑 的 参考 资料 ， 设 计 出 佩 剑 草 图 。 为 了 体 
现 欧美 风格 ， 可 以 将 剑 柄 设计 得 华丽 一 些 ， 绘 制 效果 如 


图 7-44 所 示 。 3 2 
| 
0 网 
W MW 
A = 
SE St 


| 


7-45 图 7-46 


7-43 图 7-44 


按 快捷 键 CtltJ 复 制 “ 草 稿 ”图 层 , 执行 “编辑 ”|“ 变 
换 ”|“ 水 平 翻转 ”命令 ， 组 成 一 把 具有 对 称 美感 的 完整 
佩 剑 ， 合 并 两 个 图 层 ， 绘 制 效 果 如 图 7-45 所 示 。 

加 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 
“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 轩 (R073，G073， 

B073) 色 ， 根 据 设计 草图 勾勒 出 线 稿 。 线 稿 绘 制 完毕 后 ， 
删除 “草稿 ”图 层 ， 绘 制 效果 如 图 7-46 所 示 。 

困 绘制 剑 柄 部 分 。 本 例 将 剑 柄 设计 成 了 镀 银 和 镀金 的 
组 合 。 先 绘制 镀 银 部 分 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R158， 
G163，B157) 色 , 铺 出 镀 银 部 分 的 底 色 ,如 图 7-47 所 示 。 


图 7-47 
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[ 嘎 选择 国 (R106, G102, B096) 色 , 绘制 镀 银 部 分 的 暗部 ， 
注意 各 部 位 之 间 的 遮挡 和 投影 , 绘制 效果 如 图 7-48 所 示 。 


| 图 7-50 
| 
| 中 选择 图 (R097，G076，B052) 色 ， 绘 制 出 镀金 部 分 
图 7-48 的 暗部 。 绘 制 时 要 注意 根据 部 件 的 结构 ， 细 心 揣摩 可 能 
选择 ”R235，G242，B223) 色 ， 绘 制 出 镀 银 部 分 ”出 现 暗部 的 位 置 ， 绘 制 效果 如 图 7-51 所 示 。 
的 高 光 ， 如 图 7-49 所 示 。 


7-49 


四 新 建 一 个 图 层 , 选择 一 个 饱和 度 较 低 的 金色 图 (R173， 
G151，B112) ， 铺 设 镀金 部 分 的 底 色 ， 如 图 7-50 所 示 。 图 7-51 


三 选择 一 个 与 低 饱和 度 的 底 色 相配 的 颜色 (R254， 
G233，B208) ， 绘 制 镀金 部 分 的 高 光 ， 如 图 7-52 所 示 。 
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国 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 转 (R004， 
G057，B172) 色 ， 在 宝石 的 底 端 绘制 出 较 亮 的 区 域 ， 如 
7-55 和 图 7-56 所 示 。 


7-52 


呵 绘制 宝石 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 (R012，G038， 
B073) 色 ， 铺 出 宝石 的 底 色 ， 如 图 7-53 和 图 7-54 所 示 。 


图 7-55 


图 7-56 


固 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R125， 
G128，B149) 色 ， 绘 制 出 宝石 的 切面 。 虽 然 宝 石 的 体积 
较 小 ， 但 再 小 的 物体 也 存在 结构 ， 绘 制 效 果 如 图 7-57 和 
图 7-58 所 示 。 

加 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “又 加 ”。 
选择 ” (R255，G250，B237) 色 ， 绘 制 出 一 些 方块 ， 如 
图 7-59 和 图 7-60 所 示 。 
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7-60 


了 困 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 白 色 点 级 一 些 高 光 ， 如 图 7-62 
所 示 。 完 成 宝石 部 分 和 整个 剑 柄 区 域 的 绘制 ， 效 果 如 图 
7-61 所 示 。 


7-58 


7-62 
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四 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 加 (R210，G208，B206) 色 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 2 像素， 选择” (R245，G245， 
铺 出 整个 剑 身 部 分 的 底 色 ， 如 图 7-63 所 示 。 B245) 色 ， 沿 着 剑 身 的 线条 画 出 两 条 明亮 的 细 线 ， 如 图 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 直径 缩 ”7-66 所 示 。 一 条 画 在 整个 剑 身 的 最 左 侧 ， 一 条 画 在 中 间 
小 至 剑 身 宽度 的 一 半 。 选 择 ”(R245，G245，B245) 色 ， ” 线 的 左 侧 ， 强 调 剑 身 的 体积 感 。 完 成 佩 剑 的 绘制 ， 效 果 
由 上 至 下 地 喷绘 出 一 个 类 似 渐 变 的 效果 ， 效 果 如 图 7-64 ”如 图 7-67 所 示 。 

所 示 。 


7-63 图 7-64 


选择 加 (R149，G147，B141) 色 ， 由 下 至 上 地 喷绘 
出 一 个 深 色 的 渐变 效果 ， 再 选择 “橡皮 擦 ” 工 具 他 擦 除 
中 间 线 左 侧 的 部 分 ， 加 强 剑 身 的 立体 感 ， 绘 制 效 果 如 图 
7-65 所 示 。 


7-65 7-66 7-67 
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7.3 ”欧美 风格 人 物 造型 设计 


中 世纪 的 西欧 服饰 与 工业 革命 时 期 的 服饰 都 带 有 浓烈 的 时 代 色 彩 ， 充 满 魅 力 。 本 节 将 通过 详细 的 案例 分 别 介 
绍 结合 这 两 种 服饰 设计 的 欧美 风格 人 物 造 型 设计 。 


7.3.1 火焰 公主 用 紫色 线条 勾 出 发 型 部 分 ， 如 图 7-70 所 示 。 


与 魔法 有 关 的 人 物 和 故事 总 是 充满 着 吸引 力 。 本 
例 绘制 的 是 魔幻 背景 中 的 美丽 公主 ， 她 的 头发 与 瞳孔 
犹如 燃烧 的 火焰 般 热烈 而 迷人 ， 具 体 步 骤 如 下 。 

加 新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 想 象 一 个 符合 “公主 ” 
设 定 的 高 傲 姿势 ， 绘 制 出 人 物 草图 ， 如 图 7-68 所 示 。 


7-68 


绘制 出 带 有 中 世纪 西欧 特色 的 服饰 ， 绘 制 时 注意 用 
不 同色 彩 的 线条 分 割 不 同 区 域 , 绘制 效果 如 图 7-69 所 示 。 


7-70 


吧 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 

选择 “铅笔 ?工具 帮 色 出 线 稿 。 线 稿 绘制 完毕 后 , 关闭 “ 草 
稿 ” 图 层 。 在 能 够 表达 清楚 结构 的 前 提 下 ， 尽 可 能 使 用 
最 少 的 线条 去 勾勒 线 稿 ， 保 留 线条 的 随 性 洒脱， 无 须 刻 
意 修整 边界 部 分 。 在 线条 的 粗细 ， 即 落笔 轻重 上 做 一 些 
变化 能 使 线 稿 更 加 美观 ， 绘 制 效果 如 图 7-71 所 示 。 

困 新 建 一 个 图 层 ， 根 据 “ 火 焰 公 主 ” 的 设 定 ， 确 定 整 
张 图 的 色调 ， 铺 出 各 个 区 域 的 底 色 。 头 发 为 图 (R182， 

G005，B015) 色 ， 皮 肤 为 天 (R235，G212，B205) 色 ， 

裙子 为 国 (R218，G207，B230) 色 ， 长 袍 为 图 (R124， 

G022，B035) 色 ， 绘 制 效 果 如 图 7-72 所 示 。 

[ 因 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 

选择 国 (R187，G126，B117) 色 ， 根 据 设 定 中 光源 的 位 
图 7-69 置 和 各 部 位 的 遮挡 关系 ， 绘 制皮 肤 的 上 暗部， 绘制 效果 如 
7-73 所 示 。 
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吗 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 〈(R248， 
G174，B168) 色 ， 绘 制 出 一 些 红晕 ， 主 要 集中 在 骨骼 凸 
出 处 ， 如 锁骨 、 指 骨 等 处 ， 绘 制 效果 如 图 7-74 所 示 。 


1 
图 7-74 


[天 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R148，G109，B065) 色 ， 绘 制 戒指 和 项 链 的 底 
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色 。 选 择 比 发 色 深 一 些 ， 同 时 又 比 长 袍 底 色 饱和 度 高 一 ”四 选择 转 (R062, G000, B000) 色 , 绘制 出 嘴唇 的 暗部 ， 
些 的 颜色 图 (R148，G019，B014) ， 绘 制 火焰 公主 的 口 ”选择 国 (R075，G042，B019) 色 ， 绘 制 出 项 链 和 戒指 金 
红 和 指甲 部 分 ， 让 整 幅 图 在 色调 统一 的 同时 又 具备 层次 ” 属 部 分 的 暗部 ， 塑 造 出 体积 感 ， 绘 制 效果 如 图 7-77 所 示 。 
感 ， 绘 制 效 果 如 图 7-75 所 示 。 


图 775 国 选择 图 R107，G000，B001) 色 ， 绘 制 出 头发 的 暗 


四 继续 使 用 国 (R148，G019，B014) 色 ， 绘 制 出 上 ” 色 部 分 。 绘 制 时 要 注意 使 用 概括 的 绘画 方式 ， 不 需要 像 
扬 的 眼线 ， 强 化 高 傲 的 人 设 。 选 择 国 (R182，G005， 日 式 风格 那样 绘制 出 发 丝 ， 而 是 把 头发 视 作 一 个 整体 、 
B015) 色 , 绘制 出 眼珠 的 底 色 , 绘制 效果 如 图 7-76 所 示 。 ”一 个 几何 体 来 绘画 ， 绘 制 效 果 如 图 7-78 所 示 。 


7-76 
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选择 国 (R218，G076，B054) 色 ， 同 样 地 概括 出 
头发 的 亮色 部 分 ， 让 头发 更 有 层次 ， 绘 制 效 果 如 图 7-79 
所 示 。 


7-79 


呆 选择 国 (R003，G109,，B108) 色 , 在 头发 体积 堆积 处 ， 
也 就 是 颜色 最 深 的 地 方 ， 使 用 对 比 色 绘制 出 两 块 小 小 的 


角落 ， 绘 制 效果 如 图 7-80 所 示 。 
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证 技巧 与 提示 : 
A 

里 巧妙 运用 对 比 色 能 够 吸引 观 者 的 目光 ， 让 色彩 灵动 
起 来 。 


加 开始 绘制 公主 的 衣物 部 分 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 
(R158，G147，B193) 色 , 绘制 出 裙子 的 暗部 ， 如 图 7-81 
所 示 。 


图 7-81 


多 绘制 欧美 风格 的 人 物 时 ， 相 比 中 国 古风 或 者 日 式 风 
格 ， 使 用 到 的 颜色 层次 更 少 。 人 物 不 再 有 暗部 ， 或 者 不 再 
有 三 次 加 深 的 暗部 ， 很 多 时 候 甚至 连 高 光 区 域 也 不 必 画 出 
来 , 只 需要 使 用 一 个 暗部 色彩 塑造 出 某 个 部 分 的 形体 即 可 ， 
这 是 类 似 动画 的 处 理 方式 。 


水 技巧 与 提示 : 


固 与 说 子 部 分 相同 ， 使 用 单一 的 颜色 国 (R047， 
G000，B003) ， 绘 制 出 长 袍 的 暗部 ， 表 现 出 体积 ， 绘 制 
效果 如 图 7-82 所 示 。 
辐 为 长 袍 增添 花边 .新 建 “花边 ”图 层 , 选择 “ 双 股 麻花 ” 
笔 刷 ， 选 择 国 (R173，G137，B086) 色 ， 左 右 各 画 一 笔 ， 
流畅 地 刷 出 长 袍 边缘 处 的 花纹 , 绘制 效果 如 图 7-83 所 示 。 
如 果 一 次 画 不 出 想 要 的 效果 ， 可 以 按 快捷 键 Ctrl+Z 撤销 ， 
重新 绘制 花纹 ， 直 到 绘制 出 想 要 的 效果 。 
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钢 花边 是 随 着 长 袍 的 起 伏 而 起 伏 的 ， 在 长 袍 的 暗 面 ， 

花边 也 会 随 之 产生 上 暗 面 。 单 击 “ 锁 定 透 明 像素 ”按钮 图 
锁定 “花边 ”图 层 ， 选 择 国 (R107，G078，B036) 色 ， 

绘制 出 花边 的 暗 面 ， 如 图 7-84 所 示 。 


图 7-84 


嘎 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R158，G147，B193) 色 ， 
绘制 出 扣 眼 。 选 择 近似 于 黑 的 深 色 图 (R043，G040， 
B034) ， 绘 制 出 长 袍 的 绑 带 ， 绘 制 效果 如 图 7-85 所 示 ， 
完成 服饰 部 分 的 绘制 。 


7-85 


固 新 建 一 个 图 层 ， 为 项 圈 填 上 与 衣物 绑 带 相同 的 颜 
色 ， 为 宝石 填 上 与 人 物 整体 相 呼应 的 深 红色 国 〈R046， 
图 7-83 G000，B003) ， 绘 制 效 果 如 图 7-86 所 示 。 
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四) 选择 图 (R162，G017，B020) 色 ， 绘 制 出 宝石 较 明 
亮 的 下 端 ， 如 图 7-89 和 图 7-90 所 示 。 


图 7-86 


多 | 再 次 巩固 宝石 的 画 法 。 这 块 宝石 所 占 面积 比较 小 ， 
也 不 是 整 幅 图 的 重点 ， 可 以 用 尽 可 能 少 的 步骤 快速 画 完 图 7-89 
它 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 〈R098， 
G022, B025) 色 , 绘制 出 宝石 的 切面 , 如 图 7-87 和 图 7-88 
所 示 。 


图 7-90 


国 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 将 笔 刷 模式 设 
置 为 “又 加 ”, 绘制 出 一 些 块 状 光斑 , 增加 宝石 的 通 透 感 ， 
如 图 7-91 和 图 7-92 所 示 。 


7-87 


7-88 图 7-91 


186 


第 7 章 欧美 风格 插画 


四 选择 国 (R244，G216，B217) 色 在 宝石 上 绘制 出 细 
小 的 高 光 ， 强 化 质感 ， 如 图 7-93 所 示 。 完 成 案例 的 绘制 ， 


绘制 效果 如 图 7-94 所 示 。 


图 7-92 


图 7-94 


7-93 


有 许多 欧洲 的 小 说 和 影视 作品 是 以 侦探 作为 主角 
的 解 谜 故事 ， 大 侦探 福尔摩斯 更 是 其 中 的 经 典 人 物 ， 


甚至 让 许多 人 一 
本 例 绘 制 的 是 一 


体 的 步骤 如 下 。 


想起 英国 就 会 联想 到 侦探 这 个 职业 。 
位 身 着 英伦 风格 服饰 的 侦探 先生 ， 具 


国 新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 稿 ” 图 层 ， 选 择 “铅笔 ”工具 
帮 绘 制 出 人 物 的 草稿 ， 构 思 好 人 物 的 体形 和 姿态 。 这 位 
侦探 的 体形 非常 消瘦 , 一 手 叉腰 , 一 手 执着 拐杖 , 如 图 7-95 


所 示 。 
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图 7-95 


[ 思 为 侦探 先生 穿 上 衬衫 、 马 甲 和 宽松 的 裤子 ， 再 披 上 
一 件 宽大 的 风衣 。 衣 物 的 轮廓 可 以 适当 夸张 一 些 。 日常 
生活 中 的 风衣 一 般 不 会 形成 这 样 的 弧 形 轮廓 ， 但 在 欧美 


风格 的 画作 中 ， 


对 不 规则 的 形体 进行 概括 和 夸张 变形 是 


比较 常见 的 ， 绘 制 效果 如 图 7-96 所 示 。 


[ 啊 使 用 不 同 颜 


色 的 线条 绘制 出 侦探 先生 的 头发 和 胡子 ， 


并 设计 出 带 有 英伦 气息 的 侦探 帽 和 手杖 ， 如 图 7-97 所 示 。 


187 


Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


图 7-96 


图 7-97 


[ 吧 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 
选择 转 (R073，G073，B073) 色 勾 出 线 稿 。 完 成 线 稿 后 ， 
关闭 “草稿 ”图 层 ， 绘 制 效 果 如 图 7-98 所 示 。 


图 7-98 


呆 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 
刷 ， 确 定 侦探 先生 各 个 部 位 的 色彩 。 皮 肤 为 国 (R198， 

G183，B166) 色 ， 头 发 为 国 (R141，G108，B070) 色 ， 

衬衫 为 白色 ,领带 为 图 (R059，G093，B113) 色 ， 帽 子 、 
马甲 ,裤子 为 图 (R076, G065, B059) 色 , 风衣 为 国 (R140， 
G120，B097) 色 ， 袜 子 为 国 (R079，G037，B037) 色 ， 

鞋子 为 图 (R100，G080，B070) 色 ， 绘 制 效果 如 图 7-99 
所 示 。 

因 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R139，G114，B095) 色 给 
皮肤 部 分 增加 阴影 ， 如 图 7-100 所 示 。 

吧 男性 角色 一 般 不 会 有 妆 感 较 强 的 腮 红 ， 但 冬季 的 寒 
冷 会 让 人 的 耳朵 和 面颊 都 被 冻 红 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 
“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R196，G161， 

B154) 色 刷 出 面部 被 冻 红 的 区 域 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 
不 透明 度 ” 笔 刷 ， 再 选择 一 个 黯淡 的 色彩 图 (R165， 

G141，B131) 画 出 嘴唇 部 分 。 选 择 国 (Ro72，G116， 

B141) 色 绘 制 出 眼珠 的 底 色 ， 注 意 留 出 高 光 ， 绘 制 效果 
如 图 7-101 所 示 。 
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7-99 


图 7-100 


图 7-101 
呵 与 皮肤 相同 ， 眼 珠 和 眼 白 的 部 分 也 需要 绘制 阴影 ， 


塑造 体积 感 。 选 择 国 (R149，G128，B128) 色 绘制 出 眼 
球 部 位 的 弧 形 阴 影 ， 绘 制 效果 如 图 7-102 所 示 。 


图 7-102 


[ 吧 选择 图 (R095，G065，B056) 色 绘制 嘴唇 的 暗部 ， 
如 图 7-103 所 示 。 

有 0 选择 图 (R065，G033，B012) 色 绘 制 头发 的 暗部 ， 
注意 由 于 帽子 和 帽 檐 的 遮挡 而 产生 阴影 的 形状 ， 绘 制 效 
果 如 图 7-104 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 细 化 领带 和 鞋 袜 的 阴影 。 与 “火焰 
公主 ”案例 一 样 ， 通 过 单 层 阴影 来 塑造 服饰 的 体积 感 ， 
无 须 添加 高 光 。 衬衫 的 阴影 为 图 (R199, G190, B190) 色 ， 
领带 的 阴影 为 图 (R011，G025，B039) 色 ， 鞋 袜 的 阴影 
为 国 (R019, G002, B003) 色 , 绘制 效果 如 图 7-105 所 示 。 
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7-103 


图 7-105 


图 7-104 


-7 技巧 与 提示 : 
N 

欧美 风格 的 插画 注重 设计 感 。 除 了 在 形体 上 进行 概 
括 和 夸张 , 还 可 以 通过 提高 明暗 对 比 的 方式 来 加 强 设计 感 。 
本 例 中 选择 的 阴影 色 与 底 色 之 间 的 明暗 对 比 很 强烈 ， 但 在 
现实 生活 中 并 没有 这 人 么 明显 的 明暗 对 比 。 总 而 言 之 ， 不 仅 
是 线条 和 造型 ， 色 彩 同 样 也 是 可 以 被 夸张 处 理 的 。 
泽国 〈(R161，G126，B051) 色 绘 ”了 因 选择 图 (R102，G062，B010) 色 为 手杖 的 金属 部 分 
增添 小 面积 的 暗部 ， 如 图 7-107 所 示 。 


图 7-106 


国 新 建 一 个 图 层 ， 选 
制 手 杖 的 金属 部 分 ， 如 图 7-106 所 示 。 
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四 选择 图 (R036，G036，B047) 色 给 帽子 的 绳 结 部 分 
填充 一 个 和 帽子 的 主体 不 同 的 底 色 ， 丰 富 画 面色 彩 ， 绘 
制 效果 如 图 7-109 所 示 。 


7-109 


Wd S 新 建 一 个 图 层 , 选择 “ 双 排 细 线 ” 笔 刷 , 选择 国 (Ro17， 


可 帽子 、 马 甲 和 裤子 的 底 色 是 相同 的 ， 新 建 一 个 图 层 ， ”G010，B008) 色 ， 利 用 笔 刷 效果 绘制 出 连续 的 方 格 ， 模 
选择 同样 的 阴影 色 国 (R017，G010，B008) 绘制 这 几 部 拟 出 格 纹 布料 的 效果 ， 加 强 造型 的 英伦 感 。 绘 制 时 注意 
分 的 暗部 , 注意 衣 裙 的 走向 和 不 同 衣物 之 间 的 遮挡 关系 ， ” 格 纹 的 走向 和 弯曲 程度 要 与 人 物 的 动态 统一 ， 不 要 脱离 
绘制 效果 如 图 7-108 所 示 。 动态 刷 成 笔直 的 纹路 ， 绘 制 效 果 如 图 7-110 所 示 。 


图 7-108 图 7-110 


191 


Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


鲍 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， ，” 驱 缩 小 画幅 检查 全 图 , 观察 是 否 有 遗漏 . 选择 图 (R140， 
选择 图 (R077，G056，B038) 色 给 风衣 添加 暗色 部 分 ， G120，B097) 色 绘 制 出 袖口 和 马甲 上 的 扣子 。 完 成 英伦 
如 图 7-111 所 示 。 侦探 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 7-112 所 示 。 


7-111 图 7-112 


于 技巧 与 提示 : 


~ 

可 以 看 出 ， 风 衣 的 底 色 没有 完全 填 满 线 稿 的 轮廓， 
但 在 欧美 风格 的 画作 中 ， 这 种 不 完美 反而 会 产生 随 性 酒 脱 
的 感觉 。 


7.4 ”美式 插画 实例 一 莫 光 回音 


“ 昔 光 回音 ”绘制 的 是 室内 环境 。 在 春季 的 下 午 ， 阳 光 穿 透 玫瑰 花 窗 折射 进 圣 堂 ， 彩 色 的 光线 照 亮 了 手 捧 玫 
瑰 正 在 祈祷 的 圣洁 金发 女子 。 在 这 幅 图 中 不 只 有 玫瑰 花 窗 这 一 个 光源 ， 女 子 所 处 位 置顶 部 的 天 花 板 是 琉璃 顶 的 ， 
虽然 没有 出 现在 画面 内 ， 但 对 整个 画面 的 光线 带 来 了 影响 ， 是 作为 顶 光 的 第 二 个 补 光源 。 暮 光 回 音 的 完成 图 如 
7-113 所 示 。 


季节 : 春季 

时 刻 : 下 午 4~6 时 
场所 : 圣 堂 内 

光源 :玫瑰 花 窗外 的 阳光 
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一 点 透视 的 室内 场景 绘制 方法 。 

通过 小 技巧 将 一 点 透视 的 背景 变 成 三 点 透视 的 背景 。 

使 用 Photoshop CC 2019 中 的 对 称 工具 一 一 “设置 绘画 的 对 称 ” 选 项 绘制 玫瑰 花 窗 。 
光线 穿 透 玫瑰 花 窗 ， 照 亮 人 物 并 在 地 面 造成 色彩 斑驳 的 绚丽 光影 效果 。 


nd pd 


图 7-113 


新 建 画 布 , 新 建 一 个 图 层 , 确定 整 幅 图 视 平 线 的 位 置 . 按 住 Shif 键 绘制 出 一 条 横 线 , 再 在 图 像 正 中 绘制 出 一 条 竖 线 。 
选择 “透视 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R202，G154，B154) 色 ， 单 击 横 、 竖 线 的 交叉 点 ， 可 以 得 到 从 中 心 点 向 四 周 放射 的 透 
视 尺 图 像 ， 绘 制 效果 如 图 7-114 所 示 。 

在 这 个 阶段 可 以 多 寻找 一 些 真实 的 图 片 作为 参考 ， 了 解 圣 堂 内 部 的 大 概 构造 情况 。 新 建 一 个 图 层 ， 以 透视 尺 图 像 
作为 参考 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R081，G082，B082) 色 绘 制 出 圣 堂 内 部 结构 的 草图 ， 如 图 
7-115 所 示 。 需 要 注意 的 是 ， 所 有 的 横梁 平行 线 都 要 按照 透视 尺 的 放射 线 角度 进行 绘画 ， 如 图 7-116 所 示 。 
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四 单 击 “ 设 置 绘画 的 对 称 选项 ”按钮 路 ， 如 图 7-117 所 
示 ， 在 菜单 中 选择 “ 双 轴 ”选项 ， 如 图 7-118 所 示 。 
li@ /> 外 


图 7-118 


四 站 和 “ 双 轴 ” 选 项 后 ， 画 面 中 会 出 现 一 个 可 以 移动 
”的 蓝 色 十 字 标志 , 如 图 7-119 所 示 。 该 标志 只 会 在 使 用 “ 画 
， 笔 ?工具 到 和 "橡皮 控 ?” 工 具 志 时 出 现 , 使 用 其 他 工具 时 ， 
， 蓝 色 十 字 标 志 不 会 出 现 ， 也 没有 相应 效果 。 
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; [ 叮 新 建 一 个 图 层 ， 开 始 设计 花 窗 的 彩色 玻璃 图 形 。 绘 
” 制 时 ， 只 需要 绘制 上 方圆 形 的 左 半 边 ， 软 件 会 自动 计算 
”出 对 称 的 右 半 边 ， 并 在 画面 中 以 对 称 的 形式 显示 两 个 完 
” 整 的 图 形 。 如 图 7-121 所 示 ， 红 色 图 形 是 实时 绘制 的 ， 
”黑色 图 形 是 软件 自动 计算 的 。 


7-119 


葬 拖 动 十 字 标志 ， 使 其 中 心 点 与 玫瑰 花 窗 的 圆心 重合 ， 
调整 标志 周围 的 浮 点 ， 让 标志 的 尺寸 与 花 窗 相 匹配 ， 如 | 
图 7-120 所 示 。 需 要 注意 的 是 ， 穿 过 标志 的 十 字 线 的 横 ， 
竖 方 向 的 长 度 都 需要 比 花 窗外 轮廓 的 直径 大 。 | 


| 使 用 对 称 效 果 ， 参 考 相关 资料 继续 绘制 花 窗 ， 不 断 
增加 细节 ， 直 到 画 出 4 幅 比较 完整 的 图 案 ， 绘 制 效果 如 
”图 7-122 和 图 7-123 所 示 。 
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7-125 所 示 。 单 击 “ 设 置 绘画 的 对 称 选项 ”按钮 路， 在 菜 
单 中 选择 “关闭 对 称 ” 选 项 。 

为 花 窗 下 方 的 三 扇 门 做 一 些小 范围 的 设计 ， 完 成 草 
图 ， 如 图 7-126 所 示 。 合 并 草图 的 所 有 图 层 ， 将 图 层 不 
透明 度 降低 至 30%。 新建 “背景 线 稿 ”图 层 , 选择 “铅笔 ” 
工具 克 色 勒 线 稿 ， 绘 制 效果 如 图 7-127 所 示 。 描 绘 花 窗 
部 分 的 线 稿 时 ， 同 样 可 以 使 用 对 称 功能 ， 进 行 和 草图 部 
分 一 样 的 操作 ， 只 是 用 线 更 精细 。 


图 7-123 


四 按 快捷 键 CtltJ 复制 绘制 好 的 花 窗 图 案 ， 再 按 快捷 
键 Cl+T， 将 图 案 旋转 453”。 最 后 按 快捷 键 CHE 向 下 
合并 图 层 , 完成 玫瑰 花 窗 圆 形 部 分 的 完整 图 案 , 如 图 7-124 
所 示 。 | 


国 绘制 下 方 台阶 时 ， 可 以 将 台阶 绘制 出 一 些 弧度 ， 在 
与 上 方 的 弧 形 花 窗 呼应 之 余 ， 也 可 以 为 下 一 步 的 透视 调 
整 作 准备 ， 如 图 7-129 所 示 。 完 成 背景 线 稿 的 绘制 ， 删 
除草 稿 ， 如 图 7-128 所 示 。 


图 7-124 


四 补 全 花 窗 角落 的 花纹 ， 完 成 整 肩 花 窗 的 设计 ， 如 图 


196 


第 7 章 欧美 风格 插画 


| 


一 一 


图 7-129 


辐 按 快捷 键 Cul+T， 右 击 被 选中 的 区 域 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “透视 ”选项 ， 将 整个 图 层 调整 成 一 个 上 罕 
| 下 宽 的 梯形 ， 使 画面 外 的 上 方 出 现 一 个 消失 点 ， 让 略 显 
， 果 板 的 一 点 透视 变 成 轻微 的 三 点 透视 。 上 一 步 中 绘制 的 
” 弧 形 台阶 ， 也 暗示 着 画面 左右 各 有 两 个 消失 点 ， 绘 制 效 


， 果 如 图 7-130 所 示 。 


图 7-127 | 
| 


图 7-130 


国 调整 透视 后 ， 画 面 的 左 、 右 两 侧 出 现 了 一 些 空白 ， 
补 全 两 侧 空白 处 的 线条 ， 完 成 背景 线 稿 的 绘制 ， 绘 制 效 
果 如 图 7-131 所 示 。 


图 7-128 
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降低 “背景 线 稿 ” 图 层 的 不 透明 度 ， 新建“ 人物 线 稿 ” 
”图 层 ， 选 择 “ 铝 笔 ” 工 具 必 勾勒 出 利落 的 人 物 线 稿 ， 如 
7-133 所 示 。 人 物 线 稿 绘制 完毕 后 ， 擦 除 被 人 物 遮 住 
的 背景 线 稿 ， 并 删除 “人 物 草 稿 ” 图 层 , 如 图 7-134 所 示 。 


六 
| 


-> 
7-131 / 


7.4.2 绘制 人 物 线 稿 pA A 1 


仆 

二 Ud ! 
图 7-133 

新 建 “ 人 物 草稿 ”图 层 ， 为 人 物 设计 一 个 安静 地 捧 

着 花 祈祷 的 动作 ， 绘 制 出 草稿 。 由 于 人 物 的 动作 和 服饰 

都 比较 简单 , 所 以 无 须 使 用 不 同色 彩 的 线条 来 区 分 区 域 。 

为 了 使 画面 的 纵深 感 更 明显 ， 在 近 处 人 物 与 远 处 圣 堂 大 


门 之 间 的 路 径 中 央 增 添 一 支 加 强 透 视 效 果 的 烛台 ， 绘 制 
效果 如 图 7-132 所 示 。 


| | 


7-132 
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技巧 与 提示 : 


~、 
“as 绘制 人 物 线 稿 时 ， 要 注意 灵活 选择 线条 的 颜色 。 本 


例 构思 的 是 一 个 金发 女子 ， 于 是 选择 了 国 (R098， 


G056， 


B044) 色 绘制 人 物 的 眉毛 ， 如 果 选 择 黑色 ， 就 会 与 发 色 产 
生 冲突 。 另 外 ， 直 接 选 用 了 国 (R158，G109，B043) 色 绘 
制 发 饰 部 分 的 纵向 金属 天 使 环 ， 避 免 后 期 上 色 时 由 于 金属 
环 较为 细 窗 , 且 被 黑色 线条 遮盖 , 难以 看 出 颜色 , 如 图 7-135 


所 示 。 


呵 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 


由 远 至 近 地 铺 出 墙 面 的 底 色 。 远 处 的 墙壁 为 国 


G033，B020) 色 ， 中 间 部 分 的 墙壁 为 国 (Ro0o98， 


(R067, 
G058, 


B030) 色 ， 近 处 的 墙壁 为 国 (R127，G085，B063) 色 ， 


绘制 效果 如 图 7-136 所 示 。 


咖 新 建 一 个 图 层 ， 铺 设 地 面部 分 的 底 色 。 远 处 地 面 为 国 
(R082，G046，B032) 色 、 中 距离 地 面 为 图 (Ro93， 
G054, B027) 色 、 近 处 地 面 为 图 (R150, G115, B091) 色 ， 


红 牧 为 攻 (R103，G023，B029) 色 ， 绘制 效果 如 
所 示 。 
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图 7-136 


图 7-137 


啊 通过 添加 单 层 阴影 的 方式 来 刻画 画面 。 新 建 一 个 图 
层 ， 选 择 国 (R043，G011，B000) 色 给 最 远 处 承载 花 窗 
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的 墙壁 增加 上 暗部， 如 图 7-138 所 示 。 


7-138 


为 大 门 增添 暗部 。 虽 然 墙壁 与 大 门 的 底 色 相同 ， 但 
二 者 材质 不 同 , 暗部 颜色 也 会 有 少许 不 同 。 选 择 国 (R046， 
G012，B000) 色 为 门框 增加 暗部 。 选 择 国 (Ro90， 
G041，B022) 色 绘 制 出 门板 ， 将 门 与 墙壁 区 分 开 ， 显 示 
出 这 是 一 扇 对 开门 ， 而 不 是 墙壁 上 的 雕花 装饰 ， 绘 制 效 
果 如 图 7-139 所 示 。 


选择 国 (R072，G037，B020) 色 给 中 间 部 分 的 墙壁 
增添 暗部 。 此 处 可 以 利用 压 感 给 暗部 做 一 个 轻微 的 色彩 
区 分 。 绘 制 横梁 朝向 走廊 的 部 分 时 下 笔 轻 一 些 ， 绘 制 出 
的 色彩 会 较 浅 ， 给 人 一 种 “ 受 光 较 多 ”的 。 绘 制 横 
梁 朝 向 地 面 的 部 分 时 下 笔 重 一 些 , 绘制 出 的 色彩 会 较 深 ， 
显得 更 暗 一 些 ， 绘 制 效 果 如 图 7-140 所 示 。 


图 7-140 


选择 图 (R093，G056，B038) 色 ， 绘 制 出 距离 画面 
最 近 的 墙壁 的 暗部 ， 如 图 7-141 所 示 。 


图 7-141 


吧 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 渐 变 ” 工 具 妃 ， 给 地 面 和 地 
毯 拉 出 渐变 式 的 暗部 。 远 处 地 面 的 渐变 色 为 国 (R066， 
G031，B017) 色 ， 近 处 地 面 的 渐变 色 为 图 (R100， 
G060，B033) 色 ， 地 毯 的 渐变 色 为 国 (R074，G000， 
B012) 色 ， 绘 制 效 果 如 图 7-142 所 示 。 


图 7-142 


中 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “画笔 ”工具 y.， 选 择 “ 硬 边 
圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 绘 制 台阶 和 人 台阶 上 地 毯 的 暗部 ， 
同时 画 出 烛台 在 地 面 上 的 投影 。 台 阶 的 暗部 为 国 (R065， 
G032，B017) 色 ， 地 毯 的 暗部 由 远 至 近 分 别 为 国 (R059， 
G000，B000) 色 和 国 (R063，G000，B000) 色 ， 烛 台 
的 投影 为 图 (R034, G003, B002) 色 , 绘制 效果 如 图 7-143 
所 示 。 

吗 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R145，G130，B078) 色 铺 
出 烛台 部 分 的 底 色 .蜡烛 占据 的 面积 很 小 , 但 也 不 能 遗漏， 
选择 ” (R239，G243，B234) 色 铺 出 底 色 ， 绘 制 效果 如 
图 7-144 所 示 。 

四 选择 图 (R090，G071，B033) 色 为 烛台 部 分 增添 暗 
部 。 烛 台 占 画面 的 面积 较 小 ， 其 存在 的 主要 意义 是 让 图 
像 产生 更 明显 的 纵深 感 。 达 到 目的 后 , 就 无 须 继续 细 化 了 ， 
绘制 效果 如 图 7-145 所 示 。 


图 7-143 


图 7-144 
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了 观察 整个 画面 ， 感 觉 整体 色调 较为 平常 ， 缺 少 观赏 
性 。 单 击 “ 创 建新 的 填充 或 调整 图 层 ” 按 钮 9.， 在 菜单 
中 选择 “色相 /饱和 度 …” 选 项 ， 建 立 “ 色 相 / 饱 和 度 ” 
调整 图 层 ,将 “色相 ” 滑 块 拖 至 -128， 如 图 7-149 所 示 。 
将 画面 的 色调 调整 成 蓝 紫 色 能 够 加 强 魔幻 感 ， 如 图 7-148 
所 示 。 


7-145 
硬 合 并 所 有 背景 上 色 图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ” |“ 杂 色 ”|“ 添 几 
加 杂 色 ”命令 , 给 背景 增添 一 些 质 感 , 绘制 效果 如 图 7-146 攻 站 
和 图 7-147 所 示 。 属性 


改口 色相 /也 和 度 


预 设 : 自 定 v 
欧 | 全 图 ~ 
色相 : -128 
饱和 度 0 
了 明度: 0 


图 7-146 图 7-148 
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萝 单 击 “ 设 置 绘画 的 对 称 选项 ”按钮 品 , 在 菜单 中 选择 “ 垂 
直 ” 选 项 ， 如 图 7-151 所 示 。 在 “垂直 ”对 称 的 效果 下 ， 
给 中 轴线 一 边 的 花 窗 区 域 上 色 时 ， 另 一 边 会 同步 出 现 相 


应 的 效果 ， 绘 制 效 果 如 图 7-152 所 示 。 


下 


图 7-151 


图 7-149 


叮 新 建 “ 花 窗 玻 璃 ”图 层 ， 选 择 国 (R182，G207， 
B217) 色 铺 出 花 窗 玻璃 部 分 的 底 色 ， 如 图 7-150 所 示 。 
花 窗 并 不 是 完全 由 玻璃 组 成 的 ， 它 的 玻璃 部 分 和 石材 、 
木材 部 分 构成 了 一 个 正 负 形 ， 使 花 窗 由 远 处 看 如 同 真正 


的 花 人 条 一 般 。 


图 7-152 


f ”技巧 与 提示 : 


里 ”由 于 在 绘制 背景 线 稿 的 过 程 中 ， 为 了 调整 画面 的 透 
视 效 果 ， 将 线 稿 更 改 成 了 梯形 ， 使 玫瑰 花 窗 的 形状 也 有 所 
改变 ， 不 再 完全 对 称 ， 所 以 此 时 不 能 再 选择 “ 双 轴 ”选项 。 


图 7-150 
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啊 随意 选择 饱和 度 高 的 鲜艳 色彩 ， 继 续 利用 “垂直 ” 
对 称 效果 完成 整个 花 窗 玻 璃 的 上 色 ， 绘 制 效果 如 图 7-153 
和 图 7-154 所 示 。 


图 7-153 


图 7-154 
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[加 按 快捷 键 Ctrl+J 复 制 “ 花 窗 玻璃 ”图 层 , 并 重 命名 为 “ 花 
窗 倒影 ”。 执 行 “ 编 辑 ”|“ 变 换 ”|“ 垂 直 翻转 ”命令 ， 
按 快捷 键 Ctrl+T 将 复制 出 来 的 花 窗 移动 到 地 板 的 位 置 ， 
修改 透视 效果 ， 把 图 层 调整 为 一 个 近 大 远 小 的 梯形 ， 绘 
制 效果 如 图 7-155 所 示 。 


图 7-155 
呵 将 “ 花 窗 倒影 ”图 层 的 不 透明 度 降 至 20%， 图 层 混 
合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”, 将 花 窗 倒影 调整 得 暗淡 一 些 ， 
更 接近 倒影 的 质感 ， 如 图 7-156 所 示 。 


图 7-156 


[ 呵 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “ 花 窗 倒影 ”图 层 ， 将 复制 出 
的 图 层 重 命名 为 “倒影 2”。 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 模 糊 ”|“ 高 
斯 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 “高 斯 模糊 ”对 话 框 中 ， 将 “ 半 
径 ” 的 数值 修改 为 19 像素 ， 如 图 7-157 所 示 。 将 “倒影 
2” 图 层 的 不 透明 度 增 至 100%， 执 行 两 次 “ 滤 镜 ”|“ 锐 
化 ” |“ 锐 化 ”命令 ， 将 第 二 层 倒影 调整 得 绚丽 一 些 ， 如 
图 7-158 所 示 。 
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高 斯 模糊 | 按 快捷 键 Ctl+J 复 制 “ 花 窗 光 感 ”图 层 , 执行 两 次 “ 滤 
镜 ”|“ 锐 化 ”|“ 锐 化 ”命令 ， 加 强 发 光 效 果 ， 绘 制 效果 
取消 如 图 7-160 所 示 。 
加 预览 


Q 100% @Q 


半径 : |19 像素 


图 7-158 
新 建 “ 花 窗 光 感 ” 图 层 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “ 亮 图 7-160 


光 ”, 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 国 (R200， 
G164，B139) 色 在 花 窗 的 每 个 圆 形 图 案 的 部 位 和 花 窗 的 
中 心 部 位 喷绘 出 光 感 ， 如 图 7-159 所 示 。 


新 建 一 个 图 层 ， 在 地 面 上 选择 几 个 会 被 光线 照 亮 的 
部 分 绘制 出 光 感 。 执 行 两 次 “ 滤 镜 ”|“ 锐 化 ”|“ 锐 化 ” 
命令 ， 强 化 效果 。 完 成 背景 部 分 的 上 色 ， 绘 制 效果 如 图 
7-161 所 示 。 


本 图 7-161 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
确定 人 物 各 个 部 位 的 底 色 。 皮 肤 为 ”(R241，G237， 
B232) 色 ， 口红 为 图 (R171，G025，B043) 色 ， 头 发 
为 图 (R186，G146，B098) 色 ， 百 裙 连衣裙 为 ”(R239， 
G243, B234) 色 , 裙子 后 片 为 加 (R193, G188, B204) 色 ， 
披肩 为 图 (R063, G000, B110) 色 , 金色 装饰 为 加 (R164， 
G139, B051) 色 , 捧 花 纸张 为 国 (R182, G166, B145) 色 ， 
花 叶 为 图 (R123，G146，B180) 色 ， 花 末 为 图 (R135， 
G097，B135) 色 ， 绘 制 效 果 如 图 7-162 所 示 。 


图 7-162 


技巧 与 提示 : 


『 

里 ”此 处 选择 的 玫瑰 叶 色调 偏 蓝 ， 玫 瑰 花 也 不 是 现实 中 

常见 的 玫瑰 色彩 。 绘 画 创 作 是 一 个 主观 思考 的 过 程 ， 不 要 图 7-164 
被 现实 世界 中 的 规则 束缚 。 


绘制 人 物 的 眼影 和 指甲 。 选 择 国 (R200，G095， 
绘制 人 物 的 头面 部 分 。 新建 一 个 图 层 ， 选 择 “和 柔 边 ”B174) 色 绘 制 出 眼影 和 指甲 ， 在 眼皮 上 竖 着 擦 掉 一 小 块 ， 
压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 〈(R254，G213，B220) ”营造 出 立体 感 。 选 择 白色 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 1 像素 ， 
色 在 人 物 的 皮肤 上 添加 一 些 柔 润 的 红晕 , 加 强 皮肤 质感 ， ”在 下 层 处 点 出 高 光 。 将 笔 刷 直径 调整 成 合适 的 大 小 ， 先 
如 图 7-163 和 图 7-164 所 示 。 择 国 (R224，G170，B175) 色 绘 制皮 肤 的 暗部 ， 绘 制 效 
果 如 图 7-165 和 图 7-166 所 示 。 
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图 7-167 
选择 因 (R231，G222，B187) 色 在 耳 杀 上 方 的 头发 
处 绘制 出 横向 的 光泽 ， 在 散落 的 头发 处 顺 着 发 流 绘制 出 
竖 向 的 光泽 。 完 成 人 物 头面 部 分 的 上 色 ， 绘 制 效果 如 图 
7-168 所 示 。 


图 7-166 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R122， 
G065，B023) 色 顺 着 头发 的 走向 绘制 出 暗部 ， 如 图 7-167 
所 示 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 通 过 大 块 面 的 方式 为 衣物 增添 暗部 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R012， 
不 要 抠 细节 。 百 裙 裙 的 暗部 为 居 (R198，G207，B180) ”G000，B034) 色 根 据 光源 的 位 置 为 披肩 部 分 增添 暗部 ， 
色 ， 裙 子 后 片 的 暗部 为 图 (R131，G117，B142) 色 , 绘 ”如 图 7-171 所 示 。 

制 效果 如 图 7-169 所 示 。 


图 7-169 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R124， 
G000，B132) 色 为 披肩 增添 一 些 偏 红 的 色调 ， 丰 富 色彩 
变化 ， 绘 制 效果 如 图 7-170 所 示 。 图 7-171 

细 化 捧 花 。 无 须 将 捧 花 细 化 得 太 深入 ， 以 免 抢 夺 女 
孩 和 花 窗 的 主 视觉 。 新 建 “ 捧 花 ” 图 层 ， 选 择 国 〈R112， 
G089，B072) 色 增 添 捧 花 包装 纸 的 暗部 ， 选 择 国 (R080， 
G055, B109) 色 增添 花 叶 部 分 的 暗部 , 绘制 效果 如 图 7-172 
所 示 。 


图 7-170 图 7-172 
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新 建 一 个 图 层 ， 将 其 锁定 在 “ 捧 花 ”图 层 上 。 选 择 ”图 7-175 所 示 。 选 择 国 (R253，G233，B176) 色 绘 制 出 
“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R179，G067， 亮 部 ， 如 图 7-176 所 示 ， 注 意 亮 部 的 区 域 要 比 暗部 小 。 
B136) 色 为 花 末 部 分 增加 受到 光照 而 产生 的 暖色 调 ， 如 
图 7-173 所 示 。 


7-173 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
定 出 花 杂 暗部 的 区 域 。 单 击 “锁定 透明 像素 ”按钮 图 ， 
锁定 花 打 暗部 的 不 透明 区 域 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 分 别 选择 国 (R132，G057，B103) 色 、 国 (R169， 
G152，B071) 色 和 国 (R069，G080，B164) 色 喷 绘 出 
花 打 暗部 的 变幻 色彩 ， 绘 制 效果 如 图 7-174 所 示 。 


图 7-174 


新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 衣物 上 的 金属 装饰 ， 同 样 只 绘 图 7-176 
制 单 层 暗部 和 单 层 亮 部 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 选 择 图 (R122，G077，B013) 色 绘 制 出 上 暗部， 如 


选择 “和 柔 边 贺 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 “ 吸 管 ” 
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工具 习 在 地 毯 上 的 光斑 中 随意 吸取 一 些 色 彩 添 加 到 裙 摆 
上 , 加 强人 物 与 环境 的 融合 度 , 绘制 效果 如 图 7-177 所 示 。 


图 7-178 


图 7-177 


合并 所 有 人 物 上 色 图 层 ， 重 命名 为 “人 物 上 色 ”。 
新 建 “渐变 ”图 层 , 选择 “渐变 ”工具 国 , 选择 罚 (R182， 
G205，B217) 色 从 人 物 的 裙 摆 到 头顶 拉 出 一 个 渐变 。 
按 住 Alt 键 单 击 “ 渐 变 ” 图 层 和 “人 物 上 色 ” 图 层 之 间 
的 分 隔 线 ， 将 渐变 效果 锁定 在 人 物 上 。 将 “渐变 ”图 层 
的 混合 模式 设置 为 “正片 琶 底 ”， 将 图 层 不 透明 度 降 至 
50%， 绘 制 效 果 如 图 7-178 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “亮光 ”。 
选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 畔 (R200， 
G164, B139) 色 , 围 着 人 物 绘制 一 圈 光 党 , 注意 胸 前 部 分 、 
裙 摆 部 分 和 花 条 的 受 光 部 分 也 要 带 到 , 如 图 7-179 所 示 。 
完成 人 物 的 上 色 ， 如 图 7-180 所 示 。 
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1 
图 7-182 


新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “线性 光 ”。 
选择 “十 字 星 ” 笔 刷 ， 选 择 加 (R217，G202,，B181) 色 ， 
给 画面 增添 几 个 十 字 星 形状 的 光 点 。 注 意 控制 这 类 特殊 
光 点 的 数量 , 最 好 不 要 超过 10 个 ,以 免 让 画面 显得 杂乱 。 
完成 “ 暮 光 回音 ”的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 7-183 所 示 。 


观察 画面 整体 效果 ， 可 以 看 出 人 物 与 背景 的 融合 度 不 
够 高 , 也 不 够 明亮 ,没有 设想 中 的 “沐浴 在 圣 光 下 ”的 效果 。 
新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混合 模式 设置 为 “亮光 ”, 选择 “和 柔 
边 贺 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 再 次 围绕 人 物 绘制 出 一 圈 光 党 ， 
光 晕 的 位 置 可 以 稍微 超出 人 物 轮廓 。 在 其 他 可 以 加 亮 的 
部 位 也 适当 增添 一 些 光学 ， 如 纵向 金属 天 使 环 的 高 光 部 
位 ， 绘 制 效 果 如 图 7-181 所 示 。 


图 7-181 


新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “亮光 ”， 
选择 “吸管 ”工具 随意 吸取 画面 中 己 有 的 色彩 ， 给 画面 
增添 一 些 大 小 不 同 的 光 点 ， 注 意 光 点 的 分 布 要 自然 ， 绘 
制 效 果 如 图 7-182 所 示 。 


图 7-183 
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游戏 原画 可 以 细 分 为 概念 原画 和 实际 制作 类 的 设计 原画 ， 也 可 以 分 
为 场景 原画 和 人 物 原 画 。 概 硬是 一 种 主要 用 来 表达 气氛 、 把 控 整 体 
风格 的 原画 形式 。 设 计 原 画 则 通常 指 的 是 为 后 期 的 3D 制作 绘制 的 较为 
精细 的 设计 图 ， 负 责 的 是 具体 的 设计 ， 如 游戏 角色 、 道 具 、 场 景 等 。 这 
里 的 “精细 ” 指 的 不 是 画面 的 完成 度 高 ， 而 是 在 设计 上 的 完整 性 ， 以 及 
结构 和 材质 的 明确 性 。 随 着 手机 游戏 的 兴起 ，2D 风格 越 来 越 流行 ， 对 原 
画师 的 要 求 也 有 所 变化 。 除 了 给 3D 制作 提供 精细 的 设计 图 ， 还 需要 原 
画师 能 够 绘制 出 具有 游戏 风格 的 图 画 。 


前 文 介绍 到 ， 游 戏 原画 需要 让 后 期 的 3D 制作 者 清楚 地 了 解 到 绘制 
对 象 的 具体 结构 和 材质 。 接 下 来 ， 将 通过 详细 的 案例 来 介绍 几 种 常见 材 
质 的 具体 表现 方式 。 


不 同 材质 燃烧 产生 的 火焰 的 视觉 效果 是 不 同 的 。 燃 气 炉 、 打 火 机 等 
器 具 点 燃 的 火焰 形态 会 比较 规整 ,木柴 燃烧 产生 的 火焰 形态 则 比较 灵动 ， 


同时 会 伴随 一 些 进发 的 小 火星 。 本 案例 绘制 的 是 点 燃 木 块 堆 产 生 的 筹 火 ， 
具体 步骤 如 下 。 

新 建 画 布 ， 新 建 “ 火 焰 ” 图 层 ， 选 择 “ 油 漆 桶 ”工具 避 ， 选 择 黑 色 
填充 和 画面。 选择“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R231，G073， 
B073) 色 绘 制 出 一 个 大 致 的 火焰 轮廓 。 此 处 可 以 多 参考 一 些 真实 的 筹 火 的 
图 片 ， 绘 制 效果 如 图 8-1 所 示 。 


游戏 原画 厚 涂 CG 


选择 “涂抹 ”工具 饥 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 刷 ， 抹 一 下 火苗 部 分 ， 使 其 虚 化 。 选 择 “ 橡 皮 擦 ” 工 
具 仿 “ 收 拾 ” 一 下 边缘 ， 擦 掉 不 想 要 的 部 分 ， 绘 制 效果 
如 图 8-2 所 示 。 


重复 两 次 步骤 01 ~04， 

焰 。 新 建 “ 第 二 层 火 焰 ” 图 

B082) 色 ， 在 绘制 好 的 第 一 层 
图 8-2 焰 轮 廓 ， 如 图 8-5 所 示 。 

按 快捷 键 Cot 复制 “火焰 ”图 层 ， 将 复制 出 的 图 

层 重 命名 为 “火焰 2”。 选中 “火焰 ”图 层 , 执行 “ 滤 名 

糊 ”|“ 高 斯 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 “3 
的 数值 修改 为 2， 绘制 效果 如 图 8-3 所 示 。 


另外 两 个 层次 的 火 
(R255, G154, 
火焰 内 绘制 一 个 较 小 的 火 


图 8-5 


选择 “涂抹 ”工具 外 处 理 好 火焰 的 边缘 ， 按 快捷 键 
CtrltJ 复制 “第 二 层 火 焰 ” 图 层 ， 并 将 复制 出 来 的 图 层 
重 命名 为 “第 二 层 火焰 2”。 执 行 “ 滤 镜 ”| “模糊 ”|“ 高 


图 8-3 斯 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 “半径 ”的 数值 修 
选中 “火焰 2” 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “颜色 ” 改 为 12， 绘 制 效果 如 图 8-6 所 示 。 
减 淡 ”。 单 击 “ 锁 定 透 明 像素 ”按钮 百 ， 锁 定 该 图 层 的 。 [也 将 “第 二 层 火焰 2” 图 层 的 混合 模式 设置 为 “颜色 减 


透明 区 域 。 现 在 感觉 火焰 的 整体 色调 不 够 明亮 , 选择 “ 画 ” 淡 ”。 单 击 “ 锁 定 透明 像素 ”按钮 名， 锁定 该 图 层 的 透 
笔 ” 工具 2z.， 选 择 图 (R231，G112，B073) 色 提 亮 整 ” 明 区 域 。 选 择 “ 画 笔 ” 工具 x.， 选 择 国 (R250,，G116， 
个 火焰 ， 绘 制 效果 如 图 8-4 所 示 。 B080) 色调 整 火 焰 的 颜色 ， 绘制 效果 如 图 8-7 所 示 。 
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图 8-6 
图 8-7 
火焰” 


新 建 “ 最 内 层 层 ， 选 择 国 (R255，G212， 
B110) 色 绘 制 最 内 层 的 火焰 ， 如 图 8-8 所 示 。 
重复 步骤 02 和 03， 调 整 最 内 层 火焰 的 外 形 ， 如 图 8-9 


所 示 。 

将 复制 出 来 的 图 层 的 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”。 
这 次 不 需要 再 对 火焰 的 颜色 进行 调整 ， 直 接 得 到 的 就 是 
理想 的 效果 ， 如 图 8-10 所 示 。 
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第 8 章 游戏 原画 厚 涂 CG 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 绘制 第 一 层 火焰 时 使 用 的 颜色 | 
(R231, G073, B073), 在 火焰 的 周围 添加 一 些小 的 火苗 。 
选择 “涂抹 ”工具 自控 一 下 火苗 ， 制 造 虚 化 效果 。 最 后 
将 图 层 的 不 透明 度 降低 至 25%, 绘制 效果 如 图 8-11 所 示 。 


图 8-13 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 国 (R070，G032，B019) 色 在 火焰 中 心 最 明亮 的 部 
位 轻 轻 喷 一 下 。 最 后 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “线性 减 

图 8-11 淡 (添加 ) ”, 完成 火焰 的 绘制 , 绘制 效果 如 图 8-14 所 示 。 

重复 步骤 11， 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 更 多 的 火苗 ， 模 
拟 出 火焰 燃烧 、 火 苗 四 处 发 散 的 效果 。 这 一 次 不 需要 调 
整 图 层 的 不 透明 度 ， 绘 制 效果 如 图 8-12 所 示 。 


图 8-12 闪电 是 CG 绘画 中 常用 的 特效 ， 除 了 用 于 表现 气 
候 现 象 ， 还 可 以 用 来 表现 能 量 波动 等 ， 是 一 种 很 实用 
的 特效 ， 有 具体 的 步骤 如 下 。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 
刷 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 1~4 像素 ， 分 别 选择 国 (R231， 


G073，B073) 色 和 国 (R255，G212，B110) 色 ， 绘 制 新 建 画布 ， 新建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 油 漆 桶 ”工具 心 ， 
出 木头 烧 至 炸 裂 时 进发 的 火星 。 最 后 ， 将 图 层 混合 模式 ” 选择 医 R045，G047，B093) 色 填 满 画布 作为 底 色 。 选 
设置 为 “颜色 减 淡 ”， 绘 制 效 果 如 图 8-13 所 示 。 择 “ 渐 变 ”工具 国 ， 选 择 黑色 由 下 至 上 拉 出 渐变 ， 绘 制 


效果 如 图 8-15 所 示 。 
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新 建 “闪电 ”图 
G176，B254) 色 


的 混合 模式 设置 


,选择 “ 匀 
I 闪电 


颜色 减 ; 


为 “ 


的 形 


图 8-15 


抽 笔 


工具 力 , 选择 国人 147， 
制 完成 后 ， 将 图 层 
;绘制 效果 如 图 8-16 所 示 。 


画 出 边缘 非常 硬 的 线条 


如 果 右 手 〈 常 用 手 ) 画 得 过 于 


图 8-17 


将 笔 刷 直径 缩小 至 1 像素 ， 
的 细小 电流 ， 如 图 8-18 所 示 。 


绘制 出 围绕 着 电流 主干 


图 8-18 


按 快捷 键 Ctrl+J 复制 
层 重 命名 为 “闪电 2”， 
执行 “ 滤 镜 ”|“ 模 糊 ”| 
话 框 中 将 “半径 ”的 数值 
所 示 。 

新 建 一 人 
笔 刷 , 着 电流 3 


“能 量 


选择 


层 不 透 


7 技巧 与 提示 : 
bd “铅笔 ”工具 妙 可 以 
”技巧 与 提示 : 

里 绘制 内 电 的 形态 时 ， 

规则 ， 可 以 尝试 用 左手 进行 绘制 
调 小 笔 刷 的 直径 ， 绘 制 出 一 


面 的 层次 ， 如 
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8-17 所 示 。 


条 较 细 的 闪电 ， 丰 富 画 


辐 8-20 所 示 。 


“内 电 ” 图 层 ， 将 被 复制 的 图 
并 拖 至 “闪电 ”图 层 
高 斯 模 和 ”ff 
修改 为 12， 


的 下 方 。 
令 ， 在 弹出 的 对 
绘制 效果 如 图 8-19 


-2 〈 滤 色 /颜色 减 淡 ) ” 


F 轻 轻 刷 上 几 笔 ， een 


完成 后 ,将 医 


混合 模式 设置 为 “ 颜 


明度 降 至 30%， 绘 制 效果 如 


图 8-19 


图 8-20 


[ 哆 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 于 (R157，G149，B254) 色 沿 着 3 道 电流 主干 的 走 
势 刷 一 下 ， 模 拟 出 电流 的 发 光 效 果 。 绘 制 完成 后 ， 将 图 
层 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”, 绘制 效果 如 图 8-21 所 示 。 
[到 新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”， 
强化 电流 的 交汇 点 和 转折 点 的 发 光 效 果 ， 绘 制 效果 如 图 
8-22 所 示 。 
[四 新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混 合 模 式 设置 为 “线性 减 淡 ( 添 
加 ) ”， 选 择 图 (R024，G025，B148) 色 在 主要 电流 交 
汇 处 和 转折 点 上 喷涂 ， 丰 富 闪 电 的 色彩 层次 。 完 成 内 电 
的 绘画 ， 绘 制 效果 如 图 8-23 所 示 。 
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图 8-21 


图 8-22 
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古代 的 皮 甲 、 皮 质 手 套 ， 现代 的 皮衣 、 皮 裤 ， 科 幻 题 
材 中 的 皮质 紧身 衣 等 。 本 例 绘制 的 是 现代 常见 的 皮质 
打 底 裤 ， 具 体 步骤 如 下 。 

新 建 画 布 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选择“ 油漆 桶 ”工具 您， 
选择 国 (R107，G096，B081) 色 填 充 整个 画布 。 选 择 
“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R173，G167， 
B161) 色 在 画布 中 央 喷 绘 出 一 个 圆 形 的 类 似 渐 变 的 效果 ， 
绘制 效果 如 图 8-24 所 示 。 


图 8-24 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 工 具 态 ， 大 致 勾勒 出 
腿 部 的 形态 ， 如 图 8-25 所 示 。 


图 8-25 
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新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 画 笔 ” 工 具 XY.， 选 择 “ 硬 边 
圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R062，G055，B053) 
皮革 材质 是 一 种 从 古 至 今 都 非常 常见 的 材质 ， 如 。” 色 绘 制 出 打 底 裤 的 底 色 ， 如 图 8-26 所 示 。 


8-26 


皮质 材质 的 对 比 度 会 比较 明显 ， 暗 部 非常 暗 。 选 择 
“和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R033，G027， 
B025) 色 ， 绘 制 打 底 裤 的 暗部 。 除 了 各 部 位 相互 遮挡 产 
生 的 暗部 , 拉 伸 程度 较 小 的 皮质 部 分 的 颜色 也 会 比较 暗 ， 
绘制 效果 如 图 8-27 所 示 。 


图 8-27 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 绘 制 一 些 边缘 


较为 清晰 的 暗部 ， 强 化 明暗 的 区 别 ， 绘 制 效果 如 图 8-28 
所 示 。 


图 8-28 


如 果 只 表现 出 皮 裤 的 明暗 关系 画面 ， 那 么 会 显得 比 
较 呆 板 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 国 (R061， 
G077，B092) 色 喷 涂 在 结构 凸 起 的 部 位 ， 给 皮 裤 增添 
一 些 冷色 调 ， 让 画面 效果 更 加 生动 ， 绘 制 效 果 如 图 8-29 


所 示 。 


吸取 蓝 色 部 位 和 深 色 部 位 之 间 


图 8-29 


在 蓝 色 部 位 和 深 色 部 位 之 间 增 加 一 些 过 渡 ， 强 化 材 
质 表 现 。 选 择 DP-13 笔 刷 ， 选 择 “ 吸 管 ” 了 
的 


画 一 笔 ， 再 吸取 一 个 颜色 再 画 


产生 自然 的 过 渡 ， 绘 制 效果 如 


图 


技巧 与 提示 : 


8-30 所 示 。 


1 
里 ”DP-13 笔 刷 的 绘制 效果 类 似 圆 形 的 噪点 ， 可 以 模拟 


出 带 有 颗粒 感 的 皮质 效果 。 


[ 具 境 随 意 地 
色彩 ， 以 吸取 一 个 颜色 
笔 的 形式 ， 让 两 种 颜色 
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图 8-30 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 


， 选 择 国 (R219， 


G219，B221) 色 绘 制 出 高 光 部 分 。 司 


芭 复 步骤 07， 处 理 


好 高 光 部 分 和 暗部 的 过 渡 ， 绘 制 效果 如 图 8-31 所 示 。 


图 8-31 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 在 后 膝盖 富 和 
脚 踩 部 分 绘制 出 细碎 的 衬 皱 ， 体 现 堆积 感 。 重 复 步 骤 07 
处 理 好 裙 皱 部 分 的 过 渡 效 果 ， 绘 制 效 果 如 图 8-32 所 示 。 
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8-32 


外 选择 “ 减 淡 ” 工 具 户 ， 在 小 腿 肚 和 大 腿 等 肌肉 凸 出 
的 地 方 刷 一 下 ， 提 亮 整 条 皮 裤 ， 绘 制 效果 如 图 8-33 所 示 。 


8-33 


国 使 用 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R015， 


G011，B012) 色 加 深 暗 部 。 切 换 使 用 “吸管 ”工具 闫 和 
“画笔 ”工具 2.， 随 意 地 吸取 色彩 喷涂 ， 处 理 画 面 中 色 
调 过 渡 不 均匀 的 部 位 ， 绘 制 效 果 如 图 8-34 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混合 模式 设置 为 “线性 减 淡 ( 添 
加 ) ”， 选 择 国 (R035，G028，B027) 色 喷 涂 在 两 条 小 
腿 的 小 腿 肚 部 分 。 右 侧 距离 画面 较 近 的 小 腿 可 以 下 笔 重 
一 些 ， 左 边 距离 远 的 小 腿 轻柔 地 涂抹 一 笔 即 可 。 完 成 皮 
质 打 底 裤 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-35 所 示 。 
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丝绸 是 一 种 经 常 出 现在 服饰 绘制 中 的 材质 。 本 例 
绘制 的 是 一 件 丝绸 夹 棉 材质 的 旗袍 ， 具 体 步 又 如 下 。 
加 新 建 画 布 ， 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 油 潜 桶 ”工具 作 ， 
选择 图 (Ro75，G101，B095) 色 填 充 整个 画布 。 选 择 
“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R162，G170， 
B158) 色 在 画布 中 央 喷 绘 出 一 个 圆 形 的 类 似 渐变 的 效果 ， 
如 图 8-36 所 示 。 


第 8 章 游戏 原画 厚 涂 CG 


绘制 效果 如 图 8-38 所 示 。 


图 8-36 图 8-38 


一 个 图 层 ， 选 择 “ 样 本 画笔 18” 笔 刷 ， 选 择 图 ”选择 图 (R148，6G137， 人 
(R207，G199，B189) 色 绘 制 出 旗袍 的 轮廓 前 影 ， 如 图 ， 主要 集中 在 衣物 的 颖 线 处 ， 绘 制 效果 如 图 8-39 所 示 。 
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图 8-39 
y 7 ” 技巧 与 提示 : 
图 8-37 里 ”本 例 绘制 的 是 丝绸 夹 棉 材质 的 旗袍 ， 丝 绸 的 材质 和 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 根 据 设 定 的 光 ” 当 和 柔软 ， 里 衬 的 棉 同 样 柔 软 。 所以， 旗袍 的 袜 统 形态 会 比 
源 位 置 ， 大 致 铺 出 旗袍 的 明暗 关系 。 选 择 % (R247， 站 下 全 生息 人 人生 下 仆人 全 仆人 
G245，B242) 色 绘 制 出 衣物 的 高 光 部 分 ， 如 有 颈 侧 、 肩 部 、 
胸部 等 处 。 选 择 国 (R169，G162，B152) 色 绘 制 出 阴影 ， 
如 胸部 下 方 、 大 腿 两 侧 等 处 。 选择 国 (R148，G137， 
B126) 色 绘 制 出 光线 照射 不 到 的 暗部 ， 如 袖子 下 方 和 背 
部 。 缩小 画笔 直径 , 绘制 出 布料 被 拼合 而 形成 的 缝 幼 线 ， 


选择 转 (R071，G060, B049) 色 加 深 袖口 、 腰 窝 等 处 ， 
让 明暗 层次 更 清晰 .如 果 觉 得 笔 刷 过 于 柔软 , 可 以 选择 “ 橡 
皮 擦 ”工具 舍 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 探 一 
下 边缘 ， 被 擦拭 的 边缘 会 显得 比较 锐利 ， 绘 制 效果 如 图 
8-40 所 示 。 


了 Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


8-42 
8-40 


执行 两 次 “ 滤 镜 ”|“ 锐 化 ”|“ 锐 化 ”命令 ， 为 画 好 
的 旗袍 增加 两 层 锐 化 效果 。 增 加 的 锐 化 效果 不 会 影响 整 
个 旗袍 材质 的 柔软 感 ， 但 会 让 缝 幼 线 和 领口 、 袖 口 等 明 
暗 对 比 明显 的 部 位 更 加 锐利 ， 绘 制 效 果 如 图 8-41 所 示 。 


忌 
8-41 


绘制 旗袍 上 的 花纹 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 Sampled 
Brmsh13 笔 刷 ， 选 择 图 (R172，G165，B146) 色 ， 绘 制 
出 简单 的 花 杂 纹样 。 绘 制 完 成 后 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 
为 “正片 二 底 ”， 绘 制 效 果 如 图 8-42 所 示 。 


新 建 一 个 图 层 ， 缩 小 笔 刷 直径 ， 在 花 休 上 绘制 一 些 
类 似 花 办 纹理 的 竖 线 作为 点 组 。 绘 制 完 成 后 ， 将 图 层 混 
合 模式 设置 为 “和 柔 光 ”， 绘 制 效果 如 图 8-43 所 示 。 

新 建 一 个 图 层 ， 选 择 国 (R172，G171，B181) 色 ， 
在 花瓣 的 底部 增添 一 些 不 同 的 色彩 。 绘 制 完 成 后 ， 将 图 
层 混 合 模式 设置 为 “颜色 ”， 绘 制 效 果 如 图 8-44 所 示 。 
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缩小 画幅 ， 观 察 整 个 画面 ， 感 觉 旗袍 的 外 轮廓 过 于 

柔和 ， 需 要 调整 得 硬朗 一 些 ， 让 画面 产生 软 硬 对 比 。 选 

择 “ 橡 皮 擦 ”工具 全 ,选择 “样本 画笔 18” 笔 刷 ， 这 

款 笔 刷 一 头 是 软 笔 刷 、 一 头 是 硬笔 刷 。 使 用 硬 的 那 一 端 

来 擦 除 旗 袍 胸 前 和 领口 较为 模糊 的 部 分 ， 让 这 两 个 地 方 
的 线条 锐利 起 来 ， 绘 制 效 果 如 图 8-45 所 示 。 


图 8-47 


绘制 旗袍 的 盘 扣 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 Sampled 
Brush13 笔 刷 ， 选 择 国 (R082，G080，B080) 色 定 出 盘 
扣 的 大 致 位 置 ， 选 择 图 (R108，G095，B077) 色 绘 制 出 
盘 扣 的 投影 ， 绘 制 效果 如 图 8-48 所 示 。 


图 8-45 
缩小 笔 刷 直 径 ， 选 择 因 (R212，G201，B190) 色 ， 


添加 一 些 亮 度 较 高 的 小 细节 ， 如 腋 下 、 侧 腰 等 处 的 细小 
裙 皱 ， 绘 制 效果 如 图 8-46 所 示 。 


图 8-48 


选择 国 (R178，G178，B184) 色 绘 制 出 盘 扣 的 外 
观 。 由 于 盘 扣 在 图 中 所 占 的 比例 非常 小 ， 无 须 过度 抠 细 
节 ， 只 需 表达 出 大 致 的 外 形 即 可 。 绘 制 好 外 观 后 ， 选 择 
转 (R114, G113, B116) 色 增 添 暗 部 , 绘制 效果 如 图 8-49 
图 8-46 所 示 。 


新 建 一 个 图 层 , 选择 “ 销 笔 "工具 迁 反 (R120， 0 技 : > 本 提 个 
G119，B129) 色 为 花 采 纹样 添加 枝 干 ， 如 图 8-47 所 示 。 里 画 任 何 图 的 时 候 都 不 要 过 度 绘制 细节 ， 一 幅 满 是 细 
节 的 图 看 起 来 反而 完成 度 不 高 。 
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辐 合并 所 有 图 层 ， 单 击 “ 创 建新 的 填充 或 调整 图 层 ” 
按钮 8.， 选择“ 亮度 /对 比 度 ” 选 项 ,在 “属性 ”面板 中 ， 
将 “对 比 度 ” 滑 块 拖 至 80 的 位 置 ， 如 图 8-50 所 示 。 完 
成 丝绸 夹 棉 旗袍 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-51 所 示 。 


国 站 
属性 
国 口 sw 


对 比 度 ; 80 


8-51 
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我 们 经 常会 在 很 多 原画 图 的 背景 中 看 到 笔触 松散 、 
随意 的 植物 ， 这 种 植物 的 存在 不 会 抢夺 画面 主体 的 地 
位 ， 还 能 起 到 很 好 的 点 级 作 用。 本 例 介 绍 的 就 是 这 种 
类 型 树木 的 绘制 方法 ， 具 体 步骤 如 下 。 

[ 叮 新 建 画布 , 新 建 一 个 图 层 , 选择 “样本 画笔 18” 笔 刷 ， 
选择 国 (R097，G092，B052) 色 绘 制 出 树 根 的 轮廓 前 影 ， 
如 图 8-52 所 示 。 


8-52 


吗 交替 使 用 Sampled Bmsh13 笔 刷 和 “地面 植物 ” 笔 
刷 ， 选 择 适 合 出 现在 树木 上 的 颜色 添加 在 树干 上 。 这 是 
打 底 的 步骤 ， 无 须 细致 刻画 ， 只 需 大 致 堆积 出 一 种 色彩 
感受 。 如 果 觉 得 有 些 色彩 堆积 得 比较 突 死 ， 可 以 选择 
“涂抹 ”工具 血 . 抹 开 。 此 处 选用 的 颜色 为 : 国 (R051， 
G050，B022) 、 国 (R062，G065,， B038) 、 国 (R129， 
G154，B049) 等 ， 绘 制 效果 如 图 8-53 所 示 。 


图 8-53 
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[ 喇 交替 使 用 Sampled Brush13 笔 刷 、“ 地 面 植物 ” 笔 刷 
和 “自然 肌理 笔 -2” 笔 刷 ， 灵 活 运用 “吸管 ”工具 堪 吸 
取 已 有 的 色彩 ， 为 树 根 添加 更 多 杂 色 。 在 本 步 中 ， 需 要 
更 多 地 考虑 到 树 根 的 结构 ， 绘 制 效果 如 图 8-54 所 示 。 


图 8-56 


困 选择 “吸管 ”工具 妖 吸 取 树 干 表面 的 深 色 ， 在 树干 
表面 添加 一 些小 结 节 。 选 择 压 (R183，G178，B081) 色 
绘制 出 结 节 的 受 光 面 ， 注 意 绘制 的 范围 要 比较 小 ， 点 级 
一 下 即 可 ， 绘 制 效 果 如 图 8-57 所 示 。 


8-54 


吗 选择 Sampled Brush13 笔 刷 ， 分 别 选择 国 (R105， 
G116，B047) 色 和 国 (R183，G178，B081) 色 ， 横 向 
刷 出 树干 的 纹路 感 。 同 样 需要 灵活 使 用 “吸管 ”工具 六 
吸取 周围 的 色彩 进行 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-55 所 示 。 


图 8-57 


新 建 一 个 图 层 ， 竖 着 刷 出 一 些 纵 向 的 纹路 。 绘 制 完 
成 后 , 将 图 层 混合 模式 设置 为 “又 加 ”, 绘制 效果 如 图 8-58 
所 示 。 
图 8-55 


= ee 
[ 喇 绘制 两 条 新 的 树 根 ， 为 树干 增添 一 些 细节 ， 如 图 8-56 BS 技巧 与 提示 : 


所 示 。 在 “县 加 ”模式 下 绘画 ， 不 会 对 之 前 建立 好 的 明暗 
关系 产生 太 大 影响 ， 也 不 会 覆盖 之 前 画 好 的 横向 肌理 ， 是 
一 种 很 好 用 的 图 层 混合 模式 。 
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图 8-58 


四 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 大 滚 简 ” 笔 刷 ，“ 收 拾 ”一 
下 树干 的 边缘 ， 使 其 更 有 绘画 感 ， 如 图 8-59 所 示 。 


图 8-61 


图 8-59 


咖 选择 “地 面 植物 ” 笔 刷 ， 分 别 选 择 国 (R131， 
G181，B010) 色 和 国 (R231，G252，B149) 色 ， 在 树 
洞 处 和 树 根 贴近 地 面 的 部 位 点 缀 几 笔 ， 绘 制 出 一 些小 而 
杂乱 的 绿色 植被 ， 如 图 8-60 所 示 。 

中 新 建 一 个 图 层 ， 灵 活 使 用 “吸管 ”工具 闫 吸取 颜色 ， 
继续 小 范围 地 添加 一 些 地 面 植 被 。 添 加 完成 后 ， 将 图 层 
混合 模式 设置 为 “又 加 ”， 让 画面 层次 显得 更 丰富 ， 绘 
制 效果 如 图 8-61 所 示 。 

呵 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 Sampled Brush13 笔 刷 ， 分 别 
选择 国 (R139，G133，B039) 色 和 国 (R187，G191， 
B164) 色 在 树干 上 端 添加 一 些 色彩 小 斑点 ， 模 拟 野 生动 
物 留 下 的 痕迹 。 绘制 完成 后 , 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “ 强 
光 ”， 绘 制 效果 如 图 8-62 所 示 。 图 8-62 
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转 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 吸 管 ” 工 具 用 吸取 树干 和 植 ” [天 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 工 具 态 ， 顺 着 树木 的 
被 的 颜色 ， 在 树 根 的 左 侧 绘制 一 个 小 小 的 枝 芽 ， 丰 富 画 ”长 势 绘制 一 些 画素 描 时 常用 到 的 排 线 ， 增 强 绘画 感 。 完 
面 细 节 ， 如 图 8-63 所 示 ， 整 体 绘制 效果 如 图 8-64 所 示 。 ”成 树木 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-64 所 示 。 


. 


i 图 8-65 


8.3 ”游戏 原画 设计 


学 习 了 具体 材质 的 绘制 方法 后 ， 下 面 开 始 学 习 设计 的 方法 。 


8.3.1 游戏 原画 武器 设计 


简单 来 说 ， 武 器 的 设计 就 是 把 各 种 形状 拆 解 或 拼合 ， 再 用 材质 或 色彩 做 出 区 分 ， 打 造 出 符合 游戏 风格 的 形态 。 
本 例 设 计 的 是 一 种 科 约 背景 下 的 光 能 武器 ， 具 体 步 骤 如 下 。 


加 新 建 画 布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 按 住 Shift 键 拉 出 直线 ， 确 定 武器 的 大 致 形态 ， 
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如 武器 是 长 款 还 是 短 款 ， 外 形 是 圆 形 还 是 三 角形 ， 绘 制 
效果 如 图 8-66 所 示 。 


8-66 


明 在 绘制 好 的 长 方形 中 随意 添加 一 些 横竖 线条 切割 这 
个 长 方形 ， 并 在 此 基础 上 添加 其 他 的 方形 ， 或 者 减少 长 
方形 内 部 的 面积 ， 绘 制 效果 如 图 8-67 所 示 。 


8-67 


吗 添加 一 些 倾斜 的 线条 继续 切割 原 有 的 长 方形 。 进 行 
到 这 一 步 ， 武 器 的 大 致 形态 已 经 可 以 确定 ， 线 条 以 直线 
为 主 ， 外 观 较为 锐利 ， 如 图 8-68 所 示 。 


8-68 


如 增加 更 多 的 切割 线 ， 丰 富 设计 。 可 以 通过 加 深 线 条 


228 


的 颜色 来 暗示 一 些 轮廓 的 覆盖 和 前 后 关系 ， 绘 制 效果 如 
图 8-69 所 示 。 


图 8-69 


叮 按照 切割 线 勾勒 出 轮廓 ， 并 进一步 增添 细节 。 
的 模样 已 经 初 见 端 倪 ， 如 图 8-70 所 示 。 


8-70 


9 擦 除 不 需要 的 杂 线 ， 继 续 添 加 一 些 符合 构想 的 细节 ， 
如 武器 项 端的 光 能 收集 口 ， 绘 制 效果 如 图 8-71 所 示 。 


8-71 


~ 了 技巧 与 提示 : 


里 ”使 用 线条 进行 设计 能 让 设计 图 的 结构 更 清晰 ， 但 无 
论 使 用 什么 方式 进行 设计 ， 只 要 能 够 清楚 地 表达 各 个 部 位 
之 间 的 构成 和 穿插 情况 ， 就 是 没有 问题 的 。 


[ 吧 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 
绘制 出 细致 的 线 稿 。 线 稿 绘制 完毕 后 , 关闭 “草稿 ”图 层 ， 
绘制 效果 如 图 8-72 所 示 。 


图 8-72 
[中 按 快 捷 键 Ctrl+J 复制 两 份 “ 线 稿 ”图 层 ， 分 别 放置 


在 线 稿 的 左上 角 和 右上 角 。 将 画面 右上 角 图 案 所 在 图 层 
的 不 透明 度 降低 至 30%， 绘 制 效果 如 图 8-73 所 示 。 


图 8-73 


[四 按 快 捷 键 Ctrl+J 复制 右上 角 的 图 层 , 执行 “编辑 ”|“ 变 
换 ”| “垂直 翻转 ”命令 ， 选 择 “ 和 移动” 工具 中 移动 翻转 
过 后 的 图 层 的 位 置 ， 绘 制 效 果 如 图 8-74 所 示 。 


8-74 


四 新 建 一 个 图 层 ， 参 考 这 两 个 图 层 的 线条 交汇 的 位 置 
和 形状 ， 同 时 思考 武器 顶部 的 形态 ， 绘 制 出 顶 视图 。 这 
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”种 武器 从 项 部 看 是 偏 罕 的 ， 如 图 8-75 所 示 。 


图 8-75 


删除 两 个 透明 度 为 30% 垫 在 下 方 的 参考 图 层 ， 保 留 
顶 视图 的 线 稿 ， 如 图 8-76 所 示 。 


图 8-76 


了 新 建 一 个 图 层 ， 分 别 选择 国 (R230，G229，B232) 色 、 
园 (R163,，G060, B190) 色 、 属 (R192，G218, B089) 色 、 
转 (R081, G084, B091) 色 和 国 (R035, G039, B048) 色 ， 
给 武器 的 各 个 部 分 进行 色彩 区 分 ， 注 意 色彩 的 穿插 和 玻 
密 结构 。 可 以 多 试验 几 种 色彩 区 分 的 方式 ， 从 中 选择 最 
佳 方案 。 


8-77 


三 为 武器 涂 装 。 新 建 “ 涂 装 草稿 ”图 层 ， 在 底 色 为 转 
(R230, G229, B232) 的 部 位 随意 绘制 一 些 简单 的 图 案 ， 
确定 涂 装 的 样式 和 位 置 即 可 ， 绘 制 效果 如 图 8-78 所 示 。 
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名; 新 建 一 个 图 层 ， 细 化 出 涂 装 ， 通 过 切割 长 方 体 图 形 的 方法 继续 增加 设计 的 细节 。 此 外 ， 还 可 以 增加 一 些小 圆 点 来 
丰富 喷绘 的 图 案 。 细 化 完毕 后 ， 关 闭 “ 涂 装 草稿 ”图 层 。 此 处 选用 的 涂 装 颜色 为 图 (R081，G084，B091) ， 和 武器 
其 他 部 分 的 颜色 重合 ， 可 以 产生 一 种 呼应 的 正 负 形 效 果 ， 绘 制 效果 如 图 8-79 所 示 。 


8-78 图 8-79 


国 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “文字 ”工具 下 ， 根 据 项 目的 需要 ， 设 计 一 些 文字 绘制 在 武器 表面 。 可 以 把 文字 想象 成 有 一 
些 间 隙 的 、 挖 空 的 长 方 体 来 进行 武器 的 装饰 ， 绘 制 效果 如 图 8-80 所 示 。 


8-80 


因 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 自 定义 形状 ”工具 总 ， 如 图 8-81 所 示 ， 继 续 细 化 武器 表面 图 案 。 在 工具 属性 栏 中 选择 形 
状 司 ， 选 择 国 (R228，G204，B040) 色 绘 制 在 武器 中 央 部 分 ， 再 选择 形状 睡 ， 选 择 图 (R163，G060，B190) 色 绘 
制 在 字母 前 面 。 再 在 字母 后 方 加 上 一 个 同色 的 圆 形 ， 完 成 图 案 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-82 所 示 。 


辣 v Ww Hw 是 有 二 条 3 办 - 虽 Nx 癌 
图 8-81 
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新 建 一 个 图 层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 加 (R169, G169, B175) 色 绘制 出 暗部 , 制作 出 立体 效果 。 
绘制 完成 后 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “正片 琶 底 ”， 绘 制 效果 如 图 8-83 所 示 。 


8-82 
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图 8-83 


国 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 释 加 ”， 选 择 “ 铅 笔 ” 工具 态 ， 选 择 国 (R230，G229，B232) 色 绘制 
一 些 角度 不 同 的 直线 ， 模 拟 刮 痕 效果 ， 绘 制 效 果 如 图 8-84 和 图 8-85 所 示 。 


嘎 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “颜色 加 深 ”， 选 择 国 (R169，G169，B175) 色 添 加 一 些 深 色 的 刮 痕 ， 
绘制 效果 如 图 8-86 和 图 8-87 所 示 。 


8-86 8-87 


团 为 底 色 为 图 (R081，G084，B091) 色 的 部 分 增添 涂 装 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 (R035，G039，B048) 色 绘 制 出 
一 些 具有 排列 感 的 几何 图 形 ， 如 图 8-88 所 示 。 
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图 8-88 


BO 技巧 与 提示 : 
答 例 很 多 时 候 ， 做 设计 就 是 在 做 一 个 图 形 的 组 合 和 堆砌 。 


四) 选择 图 (R121，G124，B132) 色 为 武器 的 把 手 部 分 绘制 反光 的 皮革 质感 ， 如 图 8-89 所 示 。 


图 8-89 


革新 建 一 个 图 层 ， 选 择 图 ‘R035，G039，B048) 色 为 底 色 为 图 (R081，G084，B091) 的 部 分 绘制 暗部 ， 如 图 8-90 
所 示 。 


图 8-90 


加 新 建 一 个 图 层 


层 混合 模式 设置 为 “颜色 加 深 ”。 选 择 “ 铝 笔 ” 工 具 必 ， 选 择 国 (R035，G039，B048) 色 


呀 
蔓 
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在 皮质 手柄 处 画 上 几 道 ， 模 拟 破损 的 效果 ， 绘 制 效果 如 图 8-91 和 图 8-92 所 示 。 


图 8-91 图 8-92 


加 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 画 笔 ” 工具 w.， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 关 (R232，G240，B178) 色 为 
底 色 为 因 (R192，G218，B089) 的 部 分 添加 高 光 ， 如 图 8-93 所 示 。 


图 8-93 


四 选择 图 (R081，G010，B122) 色 为 底 色 为 国 (R163，G060，B190) 的 部 分 添加 暗部 ， 如 图 8-94 所 示 。 


图 8-94 


杀 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “全 加”， 选 择 “ 铅 笔 ” 工具 必 在 紫色 部 分 绘制 出 一 些 刊 痕 。 完 成 游戏 
原画 武器 设计 ， 绘 制 效 果 如 图 8-95 所 示 。 
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图 8-95 


在 游戏 角色 设计 中 ， 无 论 设计 的 对 象 是 人 物 还 是 
怪物 ， 都 需要 设计 师 能 够 提供 角色 的 三 视图 ， 或 正面 
和 背面 两 个 视图 。 多 角度 的 视图 可 以 让 后 续 流程 的 3D 5 动 
制作 者 更 直观 地 了 解 人 物 的 具体 形象 ， 而 不 是 只 能 依 Ei 
据 正 面 视图 去 想象 角色 背面 和 侧面 的 形态 。 本 例 设计 1 二 

be ee 
/ 


的 是 一 个 科幻 题材 的 仿生 机 器 人 游戏 角色 ， 具 体 步 骤 
如 下 。 

呵 新 建 画 布 ， 新 建 “ 正 面 ” 图 层 ， 绘 制 出 站 姿 的 人 物 ， /1 > 
注意 双手 不 要 放 在 身 前 ， 尽 量 避 免 遮 挡 衣物 ， 绘 制 效果 A | nn 
如 图 8-96 所 示 。 | | 
舞 绘制 站 姿 人 物 的 背面 。 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “正面 | | 
图 层 ， 执 行 “ 编 辑 ”|“ 变 换 ”|“ 水 平 翻转 ”命令 ， 选 择 | 
“移动 ”工具 志 把 翻转 好 的 图 像 放 到 相应 的 位 置 。 擦 掉 
除外 轮廓 以 外 的 所 有 线条 ， 如 五 官 、 锁 骨 、 胸 部 和 肚脐 


等 , 在 剩 下 的 轮廓 中 绘制 背面 应 该 有 的 部 分 , 如 肩 腥 骨 、 jy 
背部 和 臂 部 ， 绘 制 效 果 如 图 8-97 所 示 。 y 
图 8-96 
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8-97 


啊 绘制 出 人 物 的 侧面 形态 。 人 物 侧 视图 的 绘制 没有 简单 的 方法 ， 需 要 自行 参考 人 物 的 正面 和 背面 来 绘制 ， 绘 制 效 果 
如 图 8-98 所 示 。 


图 8-98 


235 


Photoshop 手绘 从 新 手 到 高 手 


绘制 效果 如 图 8-99 


绘制 构思 好 的 内 层 衣物 。 使 用 不 同 颜色 的 线条 区 分 不 同 的 衣物 区 域 ， 


加 新建“ 内 层 衣物 ”图 层 ， 


所 


不 。 


图 层 ， 将 复制 出 来 的 内 层 衣物 放置 在 旁边 ， 


“内 层 衣物 ” 


呵 绘制 出 内 层 衣物 侧面 系 带 的 结构 。 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 


绘制 效果 如 图 8-100 所 示 。 


8-100 
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[ 国 新 建 “ 外 层 衣 物 ” 图 层 ， 绘 制 外 层 衣物 的 草图 。 在 外 层 衣物 的 设计 上 ， 都 参考 选择 了 比较 复古 的 式样 。 在 后 期 的 
材质 表现 上 准备 选择 具有 科技 感 的 布料 和 复古 的 造型 设计 形成 一 种 混搭 风格 。 这 种 混搭 在 赛 博 朋克 类 的 项 目 中 是 较 
常用 的 一 种 设计 形式 ， 绘 制 效 果 如 图 8-101 所 示 。 


8-101 


图 8-102 
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四 绘制 两 个 不 同 的 表情 ， 完 善 仿生 机 器 人 的 性 格 表现 设 定 。 合 并 所 有 草稿 图 层 ， 绘 制 效 果 如 图 8-103 所 示 。 


8-103 


合并 所 有 草稿 图 层 ， 重 命名 为 “草稿 ”图 层 。 降 低 “草稿” 图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 选 择 “ 铅 笔 ” 


工具 ,选择 二 (R096，G060，B044) 色 绘 制 出 细致 的 线 稿 。 线 稿 绘制 完毕 后 ， 关 闭 “ 草 稿 ”图 层 ， 绘 制 效 果 如 图 
8-104 所 示 。 


f | 人 动 
入 = 伏 入 = 区 
Du “~ 
2 
a 3 ky 
(59 
1 | EL 
we fi (| | 是 
dl 咱 Wi 
Wi rE 
图 8-104 
, 新 建 一 个 图 层 ， 确 定 各 区 域 的 底 色 。 头 发 为 三 (R187，G217，B215) 色 ， 皮 肤 为 国 (R223，G217，B213) 色 ， 


内 层 衣 物 为 ” (R242，G242，B242) 色 ， 裙 子 和 鞋子 为 图 (R067，G082，B114) 色 ， 衣 物 绑 带 和 土 面 为 性 (R230， 
G212，B111) 色 ， 鞋 底 、 鞋 带 和 耳 饰 为 加 (R251，G201，B108) 色 。 


新 建 “ 镭 射 布料 ”图 层 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “颜色 加 深 ”。 选 择 
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中 想 要 绘制 成 镭射 材质 的 部 分 ， 绘 制 效 果 如 图 8-105 所 示 。 


8-105 


选择 一 些 非 常态 的 颜色 细 化 人 物 。 新 建 一 个 图 层 , 选择 图 (R160, G129, B153) 色 绘 制 人 物 的 唇彩 , 选择 天 (R230， 
G212，B111) 色 绘 制 口腔 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 因 (R247，G185，B187) 色 在 面 闫 、 眼 皮 和 
关节 等 皮肤 较 注 的 地 方 绘制 出 与 人 类 相似 又 很 夸张 的 泛 红 ， 绘 制 效果 如 图 8-106 所 示 。 


图 8-106 
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新 建 一 个 图 层 ， 选择“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R201，G182，B176) 色 绘 制皮 肤 的 暗部 ， 如 图 8-107 
所 示 。 


8-107 


细 化 五 官 。 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透 
明度 ” 笔 刷 ， 选 择 因 (R243，G238，B014) 色 绘制 眼线 ， 
选择 加 (R180, G185, B204) 色 绘制 眼 白 , 选择 加 (R146， 
G158，B185) 色 绘 制 眼 白 的 暗部 ， 绘 制 效 果 如 图 8-108 
所 示 。 


8-108 


厨 选择 图 (R001，G058，B199) 色 绘 制 出 具有 电子 感 lh 

的 眼珠 ， 选 择 图 (R001，G110，B166) 色 在 眼珠 下 端 增 。 三 在 人 物 生气 时 , 瞳孔 处 的 “开始 ”符号 会 变 成 “禁止 ” 
加 一 些 亮 部 。 选 择 白色 ， 在 瞳孔 部 位 绘制 一 个 播放 器 中 符号， 如 图 8-110 所 示 。 

常见 的 “开始 ”符号 。 在 完全 仿生 的 外 形 中 穿插 设计 一 ” 钢 新 建 一 个 图 层 ， 缩 小 笔 刷 直径 ， 选 择 白色 ， 在 眼睛 、 
些 复 古 电 子 产 品 的 特点 ， 会 让 人 物 的 设计 更 有 趣味 。 选 ”嘴唇 、 头 发、 帽子 和 部 分 衣服 的 转角 处 点 上 高 光 ， 如 图 
择 加 (R133，G185，B189) 色 ， 顺 着 头发 的 流向 绘制 出 ”8-111 所 示 。 

头发 的 暗部 ， 绘 制 效果 如 图 8-109 所 示 。 
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8-110 


新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 内 层 衣 物 的 暗部 。 上 衣 暗 部 为 居 (R197，G205，B217) 色 ， 裙 子 暗部 为 图 ‘R046，G058， 
B089) 色 ， 系 带 暗 部 为 图 (R188，G152，B037) 色 ， 绘 制 效 果 如 图 8-112 所 示 。 


8-112 


[ 固 绘制 鞋子 的 暗部 。 鞋 面 暗部 为 国 (R181，G149，B036) 色 和 国 (R039，G052，B082) 色 ， 鞋 底 暗部 为 国 (R226， 
G160，B065) 色 ， 绘 制 效果 如 图 8-113 所 示 。 


轩 细 化 耳 饰 。 新 建 一 个 图 层 , 选择 国 (R235, G101, B233) 色 在 耳 饰 上 画 出 几 个 实心 圆 花纹 , 如 图 8-114 所 示 。 简单 、 
时 尚 的 设计 能 让 人 物 整体 显得 更 加 活泼 、 灵 动 。 
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vy 


8-113 


8-114 


团 选中 “镭射 布料 ”图 层 ， 在 该 图 层 上 方 新 建 “ 裙 皱 ” 图 层 ， 按 住 Alt 键 ， 单 击 两 个 图 层 之 间 的 分 隔 线 ， 把 “ 初 皱 ” 
图 层 锁定 在 “镭射 布料 ”图 层 上 。 选 择 图 (R067，G082，B114) 色 绘 制 出 镭射 布料 的 裙 皱 。 双 击 “ 初 皱 ” 图 层 ， 在 
弹出 的 “图 层 样式 ”对 话 框 中 添加 “外 发 光 ” 效 果 。 此 处 选用 的 外 发 光 颜 色 为 国 (R228，G116，B200) ， 各 项 参数 
数值 如 图 8-115 所 示 ， 绘 制 效果 如 图 8-116 所 示 。 

绘制 帽子 和 外 套 。 新 建 “ 组 带 ” 图 层 ， 选 择 国 (R067，G082，B114) 色 绘 制 出 纹 带 部 分 的 底 色 。 新 建 “ 镭 射 布 
料 2” 图 层 ， 选 择 ”R230，G238，B243) 色 铺 出 透明 镭射 软 布料 部 分 的 底 色 。 绘 制 完成 后 ， 将 图 层 的 不 透明 度 降 
低 至 40%， 图 层 混合 模式 设置 为 “颜色 加 深 ”， 绘 制 效果 如 图 8-117 所 示 。 
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图 层 样式 
adale 混合 模式 : | 正常 S 二 
站 at 不 通明 度 : Ee 50 % 
了 等 二 线 Ee: /5 0 jx 新 寻 样 式 .… 
i - 国 -ET om 
口 措 边 日 
图 素 
ls 田 方法: | 条 和 
口内 发 光 2 sy 
口 尖 汪 大 小 区 下 ] 全 表 
口 机 色 秋 加 田 二 
口 渐 杰 本 加 田 
等 高 线 ~ 口 消 除名 上 
口 图 案 下 加 轩 
振动 : (了 0 % 
口 投 时 : 
设置 为 默认 值 | 复位 为 默认 值 
FRR 全 


8-115 


8-116 


好 单 色 的 维 带 略 显 单调 ， 选 择 加 (R224，G101，B016) 色 丰 富 组 带 的 颜色 。 分 别 选择 转 (R037，G056，B085) 色 
和 国 (R180，G065，B001) 色 绘 制 出 维 带 的 暗部 ， 绘 制 效 果 如 图 8-118 所 示 。 
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8-117 


图 8-118 


在 “ 维 带 ”图 层 上 方 , 新 建 “渐变 ”图 层 , 按 住 Alt 键 ， 
单 击 两 个 图 层 之 间 的 分 隔 线 , 将 “渐变 ”图 层 锁定 在 “织带 ” 
图 层 上 .选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 , 选择 国 (R224， 
G101，B016) 色 为 维 带 绘制 出 颜色 渐变 的 效果 ， 绘 制 效 
果 如 图 8-119 所 示 。 
因 选中 “渐变 ”图 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 像 素 化 ”|“ 彩 
色 半 调 ” 命 令 , 给 渐变 区 域 制作 点 状 网 格 效果 。 弹出 的 “ 彩 
色 半 调 ” 对 话 框 的 具体 参数 设置 如 图 8-120 所 示 ， 绘 制 
效果 如 图 8-121 和 图 8-122 所 示 。 
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彩色 半 调 
| 取消 
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90 
45 

图 8-120 


图 8-121 
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图 8-122 


园 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 “文字 ”工具 下 ， 在 给 带 上 输 
入 一 些 文字 和 “+” 号 ， 加 强 设计 感 ， 如 图 8-123 所 示 。 
完成 组 带 部 分 的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-124 所 示 。 


8-123 


图 8-124 


绘制 上 衣 和 帽子 的 镭射 材质 。 在 “镭射 布料 2” 图 层 
的 上 方 新 建 “ 黄 色 镭射 ”图 层 ， 按 住 Alt 键 ， 单 击 两 个 
图 层 之 间 的 分 隔 线 ， 将 “黄色 镭射 ”图 层 锁定 在 “镭射 
布料 2” 图 层 上 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
选择 图 (R108，G091，B000) 色 绘 制 出 上 衣 和 帽子 的 裙 
皱 , 表现 出 镭射 的 材质 感 , 绘制 效果 如 图 8-125 和 图 8-126 
所 示 。 


8-126 


好 新 建 “红色 镭射 "图 层 , 并 将 该 图 层 锁定 在 “黄色 镭射 ” 
图 层 上 。 选 择 图 (R149，G023，B146) 色 绘 制 出 红色 的 
镭射 感 ， 绘 制 效 果 如 图 8-127 和 图 8-128 所 示 。 

外) 新 建 “ 蓝 色 镭射 ”图 层 , 将 该 图 层 锁定 在 “红色 镭射 ” 
图 层 上 。 选 择 国 (R022，G045，B065) 色 绘 制 出 蓝 色 的 
镭射 感 。 完 成 拥有 红 、 黄 、 蓝 三 原色 的 镭射 布料 ， 绘 制 
效果 如 图 8-129 和 图 8-130 所 示 。 
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图 8-130 


E) 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “ 蓝 色 镭射 ”图 层 ， 执 行 “ 滤 
镜 ”|“ 像 素 化 ”| “彩色 半 调 ”命令 ， 制 作 点 状 网 格 效果 ， 
如 图 8-131 所 示 。 弹 出 的 “彩色 半 调 ”对 话 框 的 具体 参 
数 设 置 如 图 8-132 所 示 。 完 成 游戏 人 物 三 视图 的 绘制 ， 
绘制 效果 如 图 8-133 所 示 。 


8-128 


8-132 


8-129 
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图 8-133 
8.4 ”游戏 原画 实例 一 一 命运 王冠 


季节 : 夏 末 秋 初 
时 刻 : 午夜 0~1 时 


光源 : 戒指 和 些许 零散 的 光源 
场所 ;架空 


1. 厚 涂 CG 的 绘画 方式 
2. 运用 由 下 至 上 的 光源 ， 营 造 魔幻 诡异 的 氛围。 


“命运 王冠 ”绘制 的 是 夏 末 秋 初 的 午夜 ， 在 一 个 架空 的 魔幻 背景 中 ， 一 枚 精致 的 古老 王冠 投射 出 一 个 身 着 古 
罗马 服饰 的 男子 的 影像 ， 似 乎 在 暗示 该 男子 是 王冠 挑选 的 下 一 任 主人 。 整 个 画面 魔幻 气息 浓重 ， 光 影 综 乱 ， 故 事 
感 较 强 。“ 命 运 王冠 ”的 完成 图 如 图 8-134 所 示 。 
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新 建 画布 ， 新 建 “ 草 稿 ”图 层 ， 根 据 构思 的 故事 绘 
制 出 构图 草稿 。 为 了 加 强 画 面 的 故事 性 、 美 化 布局 ， 将 
王冠 投射 出 来 的 人 物 影像 设计 成 倒置 的 ， 赋 予 画面 更 强 
的 动感 ， 如 图 8-135 所 示 。 


图 8-135 
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思 降低 “草稿 ”图 层 的 不 透明 度 ， 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 ， 
选择 国 (R091，G071，B080) 色 绘 制 出 线 稿 ， 如 图 8-136 
所 示 。 本 例 绘制 的 是 厚 涂 原 画 ， 线 稿 最 终 会 被 色 块 完全 
掩盖 ， 所 以 在 这 一 步 中 无 须 将 线 稿 绘 制 得 很 精细 。 


8-136 


加 在 “ 线 稿 ” 图 层 的 下 方 新 建 “ 背 景 ” 图 层 。 选 择 “ 柔 
边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 分 别 选 择 转 (R014，G054， 

B137) 色 、 国 (R156，G138，B170) 色 和 国 (R217， 

G232, B205) 色 , 绘制 出 拱 形 的 三 色 渐变 效果 , 如 图 8-137 
所 示 。 

[ 吗 分 别 选 择 国 (R011，G027，B055) 色 、 国 (R144， 

G127，B168) 色 和 天 (R214，G228，B232) 色 ， 在 背 
景 的 地 面部 分 喷绘 出 横向 的 三 色 渐变 效果 ， 如 图 8-138 
所 示 。 

咖 在 “ 线 稿 ” 图 层 的 下 方 ，“ 背 景 ” 图 层 的 上 方 ， 新 
建 “ 底 色 ” 图 层 ， 交 蔡 使 用 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 
刷 和 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 确 定 画面 中 各 个 
域 的 底 色 ， 如 图 8-139 所 示 。 投 射 内 的 背景 为 国 (R008， 

G028，B059) 色 和 国 (R047，G118，B140) 色 ， 皮 
肤 为 图 (R152，G107，B101) 色 ， 头 发 为 国 (R072， 

G070，B089) 色 ， 服 饰 为 庆 (R212，G207，B202) 色 ， 

金属 为 国 (R190, G140, B094) 色 , 彩色 流光 为 大 (R191， 
G188, B216) 色 、 国 (R201, G080, B215) 色 和 国 (R094， 
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G221，B197) 色 。 


wa 


图 8-139 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 为 头发 添加 更 
多 的 色彩 ， 表 现 出 大 致 的 光影 效果 ， 并 添加 一 些 高 光 强 
化 头发 的 光泽 感 。 这 一 步 依然 是 在 铺设 画面 的 底 色 ， 无 
须 处 理 细节 ， 只 需 观 察 整体 效果 是 否 和 谐 即 可 。 头 发 暗 
部 为 国 (R034，G026，B035) 色 ， 头 发 亮 部 为 图 (R027， 
G165，B170) 色 ， 头 发 的 混 色 为 国 (R084，G033， 
B073) 色 。 细 化 皮肤 色 块 。 选 择 国 (R111，G065， 
B074) 色 顺 着 肌肉 的 块 侄 绘制 暗部 。 为 了 加 强 皮 肤 的 通 
透 感 ， 分 别 选择 加 (R155，G078，B066) 色 和 国 (R112， 
G088, B092) 色 释 加 在 皮肤 上 , 绘制 效果 如 图 8-140 所 示 。 

细 化 服饰 色 块 。 选 择 畔 (R159，G172，B158) 色 绘 
制服 饰 的 暗部 。 受 到 光照 的 明暗 交界 线 的 色调 会 偏 暖 ， 
选择 三 (R192，G182，B132) 色 绘 制 衣物 的 下 摆 区 域 ， 
选择 于 (R247，G182，B148) 色 绘 制 胸 前 和 上 和 臂 的 区 
域 ， 给 人 一 种 光照 不 均匀 的 感觉 。 细 化 金属 色 块 ， 选 择 
转 (R126，G073，B050) 色 添 加 暗部 ， 选 择 国 〈(R251， 
G224，B162) 色 添 加 亮 部 。 选 择 国 (R097，G096， 
B071) 色 在 金属 的 背光 处 添加 一 些 冷 调 偏 色 ， 绘 制 效果 
如 图 8-141 所 示 。 


图 8-137 


图 8-138 
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“中 技巧 与 提示 : 


“时 。 在 整个 铺 色 过 程 中 都 无 须 处 理 细节 ， 可 以 将 画布 当 
成 调 色 盘 ， 先 将 所 有 基础 的 底 色 全 部 “ 挤 ” 上 去 ， 让 整个 
画面 的 色彩 足够 丰富 和 谐 ， 之 后 再 慢 慢 细 化 。 


叮 将 “ 线 稿 ” 图 层 的 混合 模式 设置 为 “ 释 加 ”， 使 线 稿 
与 色彩 更 好 地 融合 在 一 起 , 弱化 突 元 感 , 如 图 8-142 所 示 。 
按 快 捷 键 CtrHShift+E 合并 所 有 图 层 。 


8-140 


图 8-142 


加 选择 Sampled Brush 35 笔 刷 ， 细 化 王冠 投射 出 的 彩色 
流光 。 绘 制 时 ， 可 以 灵活 使 用 “吸管 ”工具 用 吸取 流光 
的 底 色 及 周边 的 色彩 ， 制 造 出 一 些 色彩 的 混合 和 渐变 过 
渡 效 果 ， 让 画面 效果 更 加 丰富 。 使 用 同样 的 方法 细 化 彩 
色 流 光 内 的 背景 ， 绘 制 效果 如 图 8-143 所 示 。 
轨 细 化 衣物 下 摆 的 光影 ， 刻 画 出 扇贝 形 的 边缘 。 注 意 
布料 之 间 的 层 倒 关系 ， 以 及 布料 本 身 的 压 裙 效 果 。 同 样 


灵活 运用 “吸管 ”工具 必 来 获取 颜色 , 绘制 效果 如 图 8-144 
所 示 。 
) [ 啊 细 化 腿 部 的 体积 感 和 明暗 光影 效果 。 除了 使 用 “吸管 ” 


工具 性 取 色 ， 还 可 以 选择 图 (R131，G113，B112) 色 给 
腿 部 增加 一 些 灰色 调 ， 以 此 中 和 人 物 皮肤 的 古铜色 调 ， 
让 腿 部 的 色调 不 至 于 过 暖 ， 绘 制 效果 如 图 8-145 所 示 。 


8-141 
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图 8-143 


7 ”技巧 与 提示 : 


里“ 国 (R131, G113, B112) 色 是 红色 色相 中 的 灰色 调 ， 
但 铺 在 饱和 度 更 高 的 底 色 上 , 视觉 上 会 产生 冷色 调 的 假象 。 


图 8-145 


[加 继续 下 摆 的 刻画 ， 完 成 整个 衣物 下 党 部 分 的 细 化 。 
在 本 步 中 ， 要 尤其 注意 褐 皱 的 刻画 。 如 果 难 以 靠 想象 来 
完成 ， 可 以 多 找 相关 服饰 的 图 片 进行 参考 ， 或 者 自行 拿 
衣物 堆 又 出 相似 的 效果 ， 绘 制 效 果 如 图 8-146 所 示 。 


图 8-146 


呵 细 化 头发 的 尾 端 , 选择 “ 硬 边 贺 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 


利用 笔 刷 效果 绘制 出 利落 、 清晰 的 发 尾 , 如 


8-147 所 示 。 
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色 的 深浅 。 下 笔 重 一 些 绘制 出 的 颜色 会 较 深 ， 下 笔 轻 一 
些 绘制 出 的 颜色 会 较 浅 ， 绘 制 效果 如 图 8-149 所 示 。 


图 8-147 
细 化 衣物 上 的 金色 系 带 。 同 样 地 ， 先 刻画 出 系 带 清 
晰 的 边缘 ， 提 高 完成 度 ， 再 灵活 运用 “吸管 ”工具 过 塑 图 8-149 
造 颜色 的 渐变 和 过 渡 。 细 化 人 物 胸部 和 脖颈 的 皮肤 质感 。 细 化 人 物 双 辟 的 肌肉 线条 。 绘 制 有 体积 感 的 肌肉 难 


选择 Sampled Brush 35 笔 刷 ， 选择 国 (R084，G042， 度 较 大 ， 可 以 多 参考 一 些 肌 肉 块 又 分明 的 健身 运动 员 的 
B050) 色 强化 一 下 胸部 和 脖颈 处 的 暗部 ， 绘 制 效果 如 图 。” 照片 ,帮助 理解 肌肉 的 分 布 ， 绘 制 效果 如 图 8-150 所 示 。 
8-148 所 示 。 


8-150 


细 化 人 物 的 双手 。 与 手臂 相 比 ， 手 部 的 难度 较 低 ， 
注意 刻画 出 凸 出 的 关节 、 手 背 筋 脉 、 指 甲 的 形状 。 可 以 
找 一 面 镜子 ， 用 自己 的 手 摆 出 相应 的 姿态 ， 一 边 观察 一 
选择 国 (R079，G076，B075) 色 ， 绘 制 出 手臂 投射 遍 绘 制 。 需 要 注意 的 是 ， 观 察 自己 手 部 时 光源 所 在 的 位 

在 衣物 上 的 阴影 。 可 以 利用 压 感 笔 的 感应 效果 来 控制 颜 ” 置 要 和 图 中 的 设 定 类 似 ， 绘 制 效 果 如 图 8-151 所 示 。 


图 8-148 
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图 8-151 


细 化 四 肢 部 分 的 金属 首饰 。 金 属 和 宝石 的 绘制 方法 
在 前 文 已 多 次 详细 介绍 ， 此 处 不 再 次 述 。 主 要 刻画 出 金 
属 的 亮 部 和 暗部 , 塑造 出 体积 感 即 可 , 绘制 效果 如 图 8-152 
所 示 。 


图 8-153 


图 8-154 


细 化 系 在 腰部 装饰 上 的 两 条 系 带 的 绳 结 部 分 ， 绘 制 
效果 如 图 8-155 所 示 。 


8-152 


细 化 上 和 辟 部 分 的 衣物 。 将 腰部 中 央 的 金色 长 飘带 的 
颜色 修改 成 与 衣物 主体 一 致 ， 避 免 画 面 中 金色 的 区 域 过 图 8-155 


多 ， 显 得 杂乱 ， 绘 制 效 果 如 图 8-153 所 示 。 

细 化 腰部 的 金属 首饰 。 在 厚 涂 中 ， 一 个 基本 的 绘制 
规律 是 : 先 画 下 层 ， 再 画 上 层 。 例 如 ， 先 绘制 皮肤 部 分 ， 
再 绘制 遮挡 住 皮肤 的 金属 首饰 。 按 这 种 顺序 绘画 有 利于 
保留 清晰 的 轮廓 线 ， 使 整个 画面 的 完成 度 提高 ， 绘 制 效 
果 如 图 8-154 所 示 。 


进行 到 这 一 步 ， 整 个 画面 的 完成 度 已 经 过 半 ， 接 下 
来 需要 细致 刻画 图 中 想 让 人 一 眼 就 能 看 到 的 元 素 。 选 择 
“吸管 ”工具 吸取 项 链 的 底 色 ， 先 细 化 项 链 外 圈 ， 这 
部 分 是 项 链 的 底层 ， 绘 制 效 果 如 图 8-156 所 示 。 
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图 8-156 


细 化 项 链 的 中 圈 。 蛇 和 鹰 是 古 罗马 饰品 中 较 常 出 现 
的 元 素 ， 也 是 古 罗马 人 比较 崇拜 的 两 种 动物 。 人 物 足 部 
的 饰品 设计 成 了 蛇 形 ， 颈 部 项 链 的 设计 则 融入 了 应 的 形 
象 ， 类 似 层 层 座 羽 ， 绘 制 效 果 如 图 8-157 所 示 。 


图 8-158 


细 化 项 链 的 凸 出 部 分 ， 即 鹰 的 尾部 ， 绘 制 效 果 如 图 
8-159 所 示 。 


i 图 8-159 


技巧 与 提示 : 细 化 面部 。 在 所 有 的 线条 都 被 色 块 覆盖 后 ， 任 何 区 域 
『 Ea 
的 轻微 色彩 改变 都 会 产生 强烈 的 转折 效果 。 先 将 面部 的 
轮廓 收拾 干净 ， 强 化 一 下 鼻 部 的 色彩 转折 ， 再 细 化 唇 部 
细 化 项 链 的 内 层 。 内 层 的 羽毛 设计 得 较为 细小 ， 与 的 轮廓 。 尤 其 要 注意 光源 是 自 人 物 面部 下 方向 上 投射 的 ， 
另外 两 层 区 别 开 。 同 时 刻画 一 下 鹰 首 ， 点 缀 上 绿色 宝石 此 , 人 物 的 鼻 底 和 上 展 都 会 被 照 亮 , 绘制 效果 如 图 8-160 
作为 眼睛 ， 绘 制 效果 如 图 8-158 所 示 。 所 示 。 
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里 在 首饰 设计 上 , 需要 多 找 参 考 资料 来 激发 设计 灵感 。 


8-160 


四 观察 整个 面部 ， 可 以 看 到 由 于 深 色 部 分 过 深 ， 面 部 
的 层次 不 够 多 。 选 择 一 个 介 于 深 色 和 了 暧 检 色 之 间 的 色彩 
图 (R139，G083，B080) 柔和 地 添加 在 面部 ， 让 面部 整 
体 看 起 来 更 明亮 ， 明 暗部 分 的 过 渡 更 加 柔和 ， 如 图 8-161 
所 示 。 


图 8-161 


微调 五 官 。 将 笔 刷 的 不 透明 度 调整 为 30%， 轻 柔 地 
刻画 面部 。 缩 小 人 物 的 鼻 愤 ， 将 鼻 辟 转折 处 的 颜色 调整 
得 浅 一 些 ， 让 人 物 看 起 来 更 秀气 。 将 额头 部 分 的 转折 调 
整 得 更 柔和 圆润 。 下 手 一 定 要 轻 ， 重 复 多 次 ， 绘 制 效 果 
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图 8-162 


[中 细致 地 勾勒 睫毛 和 眉毛 ， 并 点 出 眼皮 和 嘴唇 上 的 高 
光 ， 完 成 面部 的 绘制 ， 绘 制 效 果 如 图 8-163 所 示 。 


8-163 


四 细 化 头发 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 绘 
制 出 遮挡 住 面 部 的 发 丝 ， 给 顶部 的 头发 分 区 ， 用 深 色 隔 
出 几 片 不 同 的 区 域 。 选 择 “ 铝 笔 ” 工 具 必 绘制 出 几 根 飘 
逸 的 细 发 ， 绘 制 效果 如 图 8-164 和 图 8-165 所 示 。 
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图 8-165 
中 选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 笔 刷 ， 细 化 臂 环 与 王冠 ， 
绘制 效果 如 图 8-166~ 图 8-168 所 示 。 
继续 细 化 头发 ， 吸 取 头 发 上 的 深 色 ， 给 头顶 的 发 丝 
做 出 更 细小 的 分 隔 。 分 割 时 注意 把 控 朴 密 ， 绘 制 效 果 如 
图 8-169 所 示 。 


图 8-168 
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色 。 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R130， 


G119，B159) 色 给 花边 增添 渐变 效果 ， 如 图 8-171 和 图 
8-172 所 示 。 


8-169 


选择 “铅笔 ”工具 砍 ， 将 笔 刷 直径 缩小 至 2~3 像素 ， 
勾勒 出 更 多 飞舞 的 发 丝 ， 如 图 8-170 所 示 。 


图 8-171 


图 8-172 
图 8-170 将 笔 刷 模 式 设置 为 “又 加 ”， 选 择 国 (R060， 
G064，B106) 色 ， 绘 制 出 王冠 和 花 辩 在 地 面 的 投影 。 在 


绘制 草图 时 ， 将 王冠 设计 成 了 倾斜 的 角度 ,给 人 一 种 “ 自 
动 漂浮 ”的 魔幻 感 。 由 于 王冠 的 漂浮 和 倾斜 ， 两 侧 的 投 
选择 围 (R226，G215，B205) 色 为 背景 中 的 花 辩 上 影 也 会 有 远近 的 差别 ， 绘 制 效果 如 图 8-173 所 示 。 
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按 快捷 键 CtrlJ 复制 “ 原 图 ”图 层 ， 重 命名 为 “ 模 
糊 特效 ”， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 模 糊 ”|“ 高 斯 模糊 ”命令 ， 
在 弹出 的 对 话 框 中 将 “半径 ”的 数值 修改 为 6， 得 到 一 
个 完全 模糊 后 的 画面 。 选择 “橡皮 擦 ” 工 具 令 ， 选 择 “ 柔 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 擦 掉 人 物 上 半身 、 王 冠 、 腰 
部 的 金属 配饰 , 透 出 下 方 清晰 的 图 层 , 绘制 效果 如 图 8-176 
所 示 。 


图 8-173 


为 系 带 增添 花纹 。 新 建 “ 装 饰 花纹 ”图 层 ， 给 两 侧 
的 系 带 增加 线条 状 的 装饰 ， 并 在 中 襟 的 条 状 布料 上 绘制 


一 些 圆圈 和 竖 线 组 成 的 几何 形状 ， 类 似 神 秘 的 图 腾 。 绘 
制 完成 后 ， 将 金 箱 材 质 的 素材 粘贴 到 相应 位 置 ， 按 住 Alt 
键 ， 单 击 “ 金 箔 材质 ”图 层 和 “装饰 花纹 ”图 层 之 间 的 
分 隔 线 , 把 “金箔 材质 ”图 层 锁 定 在 “装饰 花纹 ”图 层 上 。 
按 快捷 键 Ctrl+Shift+E 合 并 所 有 图 层 , 并 重 命名 为 " 原 图 ”。 
金条 材质 素材 如 图 8-174 所 示 , 绘制 效果 如 图 8-175 所 示 。 


图 8-176 


按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “ 原 图 ”图 层 ， 重 命名 为 “ 锐 
化 特效 ”图 层 ， 放 置 在 “模糊 特效 ”图 层 和 “ 原 图 ”图 
层 之 间 。 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 锐 化 ”|“ 锐 化 ”命令 ， 锐 化 当 
前 图 层 中 的 内 容 ， 让 各 个 区 域 的 边缘 更 加 锋利 ， 同 时 强 
化 金属 的 材质 表现 。 同 样 地 ， 擦 除 一 些 不 需要 过 于 锐利 
的 区 域 ， 如 腿 部 、 衣 物 下 摆 、 发 丝 尾 端 等 部 位 。 绘 制 效 
图 8-175 果 如 图 8-177 和 图 8-178 所 示 。 现在 的 画面 有 着 3 个 层次 ， 
由 上 至 下 分 别 是 : 模糊 特效 、 锐 利 特效 、 原 图 。 
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8-177 图 8-179 


图 8-178 图 8-180 


按 快 捷 键 Ctrl+ShifttE 合并 所 有 图 层 。 执 行 “ 滤 镜 站 条 
色 ”|“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 为 画面 增加 杂 色 ， 加 强 质感 ， 


绘制 效果 如 图 8-179 和 图 8-180 所 示 。 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 “ 簿 加 ”。 选 
择 “ 油 漆 桶 ”工具 ， 选 择 国 (R088，G109，B121) 
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色 填 满 整 个 画面 ， 统 一 整个 画面 的 色调 ， 绘 制 效 果 如 图 
8-181 所 示 。 


图 8-181 


轨 新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”。 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 选 择 国 (R120， 
G073，B069) 色 提 亮 所 有 需要 打 亮 的 部 位 ， 如 王冠 和 人 
物 的 面部 ， 绘 制 效果 如 图 8-182 所 示 。 
[ 呈 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 白 色 ， 利 用 笔 压 绘制 出 深浅 不 
同 的 圆 点 ， 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 出 更 多 圆 点 ， 朴 密 有 度 
地 放置 在 画面 中 ， 模 拟 空气 中 的 漂浮 物 和 具有 神秘 感 的 
气泡 。 绘 制 完成 后 ， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “和 硬 加 ”， 
绘制 效果 如 图 8-183 和 图 8-184 所 示 。 

[加 新 建 “ 杂 点 ”图 层 , 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 笔 刷 ， 
将 笔 刷 直径 缩小 至 1~3 像素 ， 点 出 一 些 杂 点 。 将 金 稍 材 
质 的 贴图 粘贴 到 相应 位 置 ， 按 住 Alt 键 单 击 “ 人 金箔 材质 
图 层 和 “ 杂 点 ”图 层 之 间 的 分 隔 线 ， 把 “金箔 材质 ”图 
层 锁定 在 “ 杂 点 ”图 层 上 。 按 快捷 键 CtrltE 合并 图 层 ， 
绘制 效果 如 图 8-185 和 图 8-186 所 示 。 
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图 8-183 


第 8 章 游戏 原画 厚 涂 CG 


呵 新 建 一 个 图 层 , 将 图 层 混 合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”， 
选择 加 (R077，G178，B216) 色 点 出 大 量 冷色 光斑 ， 绘 
制 效果 如 图 8-187 和 图 8-188 所 示 。 


EE 图 8-188 


和 [中 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 Sampled Brush 35 笔 刷 ， 再 添加 
图 8-186 两 条 彩色 光 带 ， 并 粘贴 金 稍 材质 素材 ， 使 新 添加 的 丝带 
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具备 金砂 质感 。 结合 人 物 的 造型 和 画面 中 点 缀 的 细碎 金砂 , 给 画面 增加 华丽 的 感觉 。 合并 所 有 图 层 ,完成 “命运 王冠 ” 
的 绘制 ， 绘 制 效果 如 图 8-189 所 示 。 


图 8-189 
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